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參加しよ5ガ第3回ゲーメスト大賞へ1票を 

うひょーパロゲーは生きていた/ MTJ 水谷潤のゲームデザイナー入門 






















• S . C . I は、逃走中の犯人を逮捕、人質を救出する、スピード感にあふれるカーチ 
ェイス•ゲーム。シューティングの要素を取り入れ、かつてない興奮とスリルが味わ 
える、新タイプの迫力あるゲームです。 

•犯人とその一味を発見するとタイマーエクステンド。犯人の車に追いつき、一定のダメージ 
を与えると犯人逮捕ができ、ラウンドクリアー、ドキドキの全5ラウンド+ハラハラの1ラウンド 
があり、すべてクリアーするか、タイマーが0になると、ゲームオー/ <一です^ 

U ラウンド3回まで使用可能。ターボを使用すると車は数秒間爆発 
的な加速をします。 

2. いつでもショット可能/障害物を粉砕できます>弾数制限なし。ど 
んどん撃ちまくって下さい。 

3. 味方のへリコプターが落とすアイテムをタイミングキャッチす 
ると、バズーカが撃て、一挙に敵を吹き飛ばせます> (5 発） 



横幅： 810%奥行：1920%高さ：け80%重さ：約1 50 kg 
消贄電力： 150 W ? 95-3651 

株式合社 3 <[— 

東京都千代田区平.河町 2-5-3 
TE し 03-222-4888 




呵備扮 

.. 2 や 









double w^m IHE 汗 

IHEH3BCS3HC2HHC3H——. 



パワー - up セレクト画面だ。エディツトモードもある。 





パヮ — up の数がとにか<多い/ 
さらに壮大に/ • 

さらに深 </• 



今回の^89 AM シヨーで、発 
売が待たれていたコナミのグ 
ラデイウス III が出展され まし 
た。今回のグラディウス III は 
まだ未完成なものの、今まで 
と違ったかなり斬新なものに 
なっていて、なかなか底が深 
そぅです。 シヨーで 見る こと 
ができたのはほんの数面でし 


















砂のステージはライオ 
ン、砂竜が襲ってくる。 



神秘的な砂丘に、ライ 
オンがたたずんでいる。 



青レーザーで砂竜をたたきこわせ/ 



今回もさまざまなザコキヤ 
ラがいい味を出している。 



ステージの順番もまだ決定していないので、それぞれのシーンを説明します。 



地形は元祖グラディウスの 
1面や逆火山風なのですが、 
山が砂でできていて、さらさ 



らと砂が流れていきます。 

敵は砂のライオンや砂の竜 
などで、砂の中から竜が出て 
キ J たりします。 


のステ I ジ 



から完成パ—ジョンへ向けて 
期待をこめた言葉が返つてき 
ました。 

読者からのアイデアを使つ 
たボスも出てくるかもしれな 
いといぅ、今までにない新し 
いグラディウスがどんなもの 
になるのか、ゲ—ムフアンな 
ら誰もが注目しているのでは 
ないで しよう か。完成は12 月 
予定だそうです。 


シヨ—で出展されたグラデ 
ィウス III は' 今までとかなり 
変わつた工夫が凝らされてい 
ます。まず|番変わつている 
と思われるのが、パワ IUP 
のシステムです。 

とにかくパワ — up の数が 
多い/今までのレ—ザ— ' 
ミサイル、ダブルに加え' も 
ちろんリップルレ—ザ—、フ 


オトントウーピド—、スプレツ 
ドボム、 2 WAY ミサイル、 
テイルガンもあります。その 
他に、新しく加わつたパワ— 
up として' TWIN レ—ザ 
I や E •レ—ザ—、ダブル系統 
ではレバ—を入れた方向に撃 
てる F R E E . WA Y などもあ 
りました。 

まだパワ — up の種類、選 
び方などは完全に決定してい 
ないような.ので、全てのパワ 
—up を詳しく説明するのは 


避けたいと思います。 

シヨ—バ—ジヨンではパワ 
— up の数が多いだけでなく' 
パワ — up の選び方も変わっ 
ていました。 

パワ — up のセレクトモー 
ドは、 グラディウス II の時の 
様に何種類かあるものから選 
ぶ形態もありましたが、その 
他に、土ディットモ—ドとい 
、っものが新しくありました。 

これは' レ—ザ—、ミサイ 
ル、ダブルも好きなように1 
つ1つ選べるというもので、 
いくらでも好きなように自分 
のパワ — up を取ることがで 
きます。リップルレ—ザ—に 
スプレッドボム、 free * 

way というパワ丨 up を作 
り 出す こと も可能なのです。 

シヨ—の時点では、シール 
ドの選び方なども含めると 5 
〇〇通り以上の組み方が可能 
でしたが、発売時にはいつた 
いどうなつているでしようか。 


新しいゲ—ジ 

丁とは! 


今まではゲ—ジはスピ—ド 
から始まり、ミサイル、ダブ 
ル、レ—ザ— 'オプション、？ 
とゲ—ジの種類は6つでした0 
今度はそれに加え、/のゲ— 
ジが新たに加わつてきます。 

/のゲ—ジはさまざまな特 
殊パワ — up になりそぅです 
が、ショ—パ—ジョンではそ 
の中に' 自機が小さくなるも 
のが入つていました。小さく 
なると当たり判定が小さくな 
り、敵の弾がかわし易くなり 
ます。2段階小さくなり、最 
も小さくなると通常の自機の 
3 分の一程度に小さくなつて 
しまいます。 

/のゲ—ジもエディツトモ 
I ドで種類が選べ、/が何にな 
るかでゲ—厶の展開がだいぶ 
変わりそうです。 


砂ステー 



たが、発売までにははるかに 
多い面数' 完成度になつてい 
くで しよう。期待して見守つ 
ていきたいと思います。 


グラディウス〜 
グラディウス III 

|仏説か 


198 5 年、今から 何と4 
年も前に発売されたグラディ 

ウスは、当時としては格段の 

美しいグラフィツクとなめら 

かな動き、高いゲ—ム性でプ 

レイヤ—をとりこにしました。 

その後、沙羅曼蛇がグラデ 

ィウスの続編として 1986 

年に発売になりました。シユ 

—ティングゲ—ムとは思えな 

いほど多彩なボスと鬼のよぅ 

な弾数は強烈でした。 

昨年、グラディウス n が A 

OU シヨ—に出展され大きな 

話題を呼び、発売されるやい 


なやどこに行ってもできない 
ほどの人気を呼びました。そ 
して昨年のゲーメスト大貧と 
なったのです。 

グラディウスシリ—ズの続 
編が待たれていたわけですが、 
その間にゲ—メスト誌上でグ 
ラディウス m アイディア公募 
が行われ' たくさんのグラデ 
ィウスシリ—ズを愛する人達 
が参加しました。 

そしてグラディウス III が , 89 
AM シヨ—に出展されました。 
まだ未完成なものの、コナミ 
ブースは熱気ムンムン。グラ 
ディウス III の後には長い列が 
できていました。 

ショ—に来られていた人の 
意見を聞くと、「まだ未完成」 
という意見もあったものの、 
「やはりオプションを使うゲ 
—ムだから面白い」とか「グ 

ラディウスシリ—ズは次にど 

んなステ—ジが-^るか期待さ 

せる所が良い」という、これ 




































3 D 面もあるぞ。 
どこに出てくるか 
は今後のお楽しみ。 


のステ1ジ 

食虫植物が自機をひきこも 
一つとします。八ツチ、砲台の 
攻擊も激しい。ボスは巨大な 
花で、花の中に自機を吸いこ 
もうとします。 




泡がどんどん迫ってキ J て、 
撃つと分裂します。泡の中に 
包まれた敵も出現し、プレイ 
ヤ—を追いつめよ|つとしてき 
ます。泡に包まれたボスが出 
現、泡を撃ち砕いて倒します。 




》/来 • 

♦ 7ノ 


. I: 


泡につつまれた敵も出現、たく 
さん群れをなして攻擊してくる。 



その他、水晶が流れてくる 
面や、ボスがたくさん出てく 
るボス面などもあります。シ 
ョ I バ I ジョンでは 7 ステ I 
ジでしたが、完成パ—ジョン 
では10ステ—ジ以上とい-つシ 
リ—ズ最大、最長の壮大なス 
ケ I ルになる予定だそ5です。 

また、ワ I プゾ I ン、エキ 
ストラステ—ジが入るかもし 
れないとのこと。今までの一 
周クリアのよ|つにはいかず、 
クリアまでに時間がかかりそ 
I つです。 

'12 月完成予定のグラディウ 
ス111、これからもどんどん取 
材してすごいステ—ジを紹介 
してい$ますので、今後の情 
報を首を長くして待つていて 
下さい/ではまた来月に会 
いましよラ。 
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逃げながら攻撃するデカい奴。 
ボスはみんなデカい奴ばかり 
のようだ。 



反射レ—サ—で一面のボスらしいものと戦う R 
-9 改。どのよラな攻擊をしてくるのだろ I つか。 



拡散液動砲で 
敵をプチ抜け/ 


卜 c 






It 

II 


が t 



目の R-TYP 




_ 


今回のシヨ—では続編もの 
が多数出展されていましたが、 
この 「 R - TYPEnJ もその 
中の1つです。アイレムのブ 
—スでは人が台の前に何人も 
ならんでいる光景が見うけら 
れました。完成度も高く'今 

回のシヨ—では出色のシュー 

テイングといえるでしよう。 



アップして 

帰つて$たそ 


プレイヤ—の new " r -9々 

はほぼデザインは同じですが、 

アイテムの数が増え、さらに 

パワー up しています。今ま 

での対地レ—ザ—、反射レ— 

ザ—、対空レ—ザ—に加え、 

サ—チレ—ザ—、ショットガ 

ンレ—ザ—が増えました。サ 

I チレーザ—は、橙色のレ— 

ザ—が45度に曲がってサ—チ 

するというもので' 橙色のレ 


I ザ—がなかなかきれいです 
また、ミサイルも従来の追 
撃ミサイルの他に、対地ミサ 
イルも増えました。下に落ち 
るボムの様なミサイルです。 

アイテムはそんな所で、今 
回もフォースは3段階に成長 
します。フォ丨スの操作など 
は前回と全く同じで、前の R 
-TYPE をプレイしていた人 
ならわかり易いでしょぅ。 

R— TYPE といえば波動 
砲ですが、 R-TYPE II では 
新たに拡散波動砲を擊つこと 
ができます。 

シヨ ツトポタンを押し続け 
ると、 BEAM のゲ I ジがア 
ツプしていきます。満タンに 

した所で離すと波動砲が撃て、 

弱いザコなどを貫通していく 

のは従来通りです。 

しかし、 II では満タンにし 

た所で離さないで、さらに数 

秒間ボタンを押し続けるとゲ 

—ジの色がオレンジに変わり 


ます。この時にボタンを離せ 
ば' 最強の拡散波動砲を撃つ 
ことができます。拡散波動砲 
は、文字通り画面いっぱいに 
波動砲が広がるといぅ最強の 
攻撃です。タィミングが難し 
いのですが' 要所で使いこな 
すことができれば、とてもた 
よりになる武器になるかもし 
れません。 


グラフイックが 
wy ぞ 

R-TYPEn は R-TYP 

E よりは渋いグラフィックで 
原色はあまり使われていませ 
んが、その分陰影がはっきり 
出ていて、自機や敵がかなり 
かつこ良くなつています。前 
作で出て来たキヤラクタ—が 
どのように変わっているかゲ 
丨ムセンタ—に出たら注目し 
てみよう。 

また' 水の中のシーンでは 


水面で弾を擊つと波立つよう 
になっていて、この表現がす 
ごい/本物の水面より水面 
らしくな つています。 さらに 
ボスもすごいアイデアとデザ 
インで、インパク トは 強いで 
しよう 0 

敵のひとつひとつにアイデ 
アが感じられる R - T Y p E II 
ですが、難度も高いような気 
がします。ひとつひとつ しつ 
かり攻略バタ—ンを作ってい 
く必要があるでしよう。 R-T 
Y p E のゲー厶性がさらに押 
し進められた形になっていま 
す。 

☆AM ショ — では 2〜3 回 
の継続はともかく、 20 〜 30 回 
以上もつづけてプレイしてい 
た人もいました。気持ちもわ 
からないではないですが' 注 
意して欲しいですね。 

(ぜんじ) 


水の中に潜って波動砲を 
擊つ RI 9 改。水の流れ 
るグラフイツクがすごい。 



拡散波動砲を巨大戦艦に撃 
っ闩|9改。前回と同じょ 
5 な巨大戦艦が出てくる。 



R プに 

たオラ 

れとよ 

がるる 

なけれ 

つ助く 

に0て 
鎖達っ 









































LITTLE STRIPES 

リトルストライブ 















再びの闘いに今、宇宙が震える/ 
シルバーホークをはばむ超巨大 
戦艦の影。劇烈の頂点を越える戦火 
をくぐりぬける栄光の勇者は、誰か。 
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醉一擊 

ちなみに火柱には当たらないよ。 


目め前にせまつ T きたボスに背をむけ3ことはてきない。立ち向え!!勇士たちよ c 


まずは一番簡単な：3-ス 
攻略だ!！ 

君にもクリアし T もらいたい 

WIZARDRY 経験値13億のバイオ 


a - ^ id* ― f 


経験値]^傷 



©TAITO COARP . 1989 


で丁度良いと思 I つのですが…。 
オペレ—夕—のみなさん、い 
かがですか? 



いくら難しくなつていると 
はいえ、 n ツさえつかんでし 
まえば、それぼどクリアは難 
しくありません。しかし、ま 
だクリアしていない人や、横 
スクロ—ルは苦手なんです a 
〇とい5人のために、今回は 
全面中一番楽なコ|スを徹底 
的に攻略していき、少しでも 
多くの人に全面クリアの喜び 
を味わつてもらいたいと思い 
ます。 

コ—スは八-^巳—巳— I- V 

MiRlw です。 

ゾ I ン 

まず、右上から///サイルパ 
ヮ — up 、 右下からポ厶パヮ 
— up を持った編隊が来るの 
で、全滅させてアイテムを取 
つて下さい。そラしたらすぐ 
に後ろに下が〇、左上、左下 
から来る編隊を全滅させてパ 
リアアイテムを取ります。 

その後、メテオ(隕石)が 
前方から飛んで来ますが、慣 
れない I つちは画面前よりの I 
番上で///サイルとボムを撃つ 
ていて下さい。そラすれば、 
ほとんど動かずにメテオ地帯 



注目のダライアス n 。 みな 
さんはちうプレイしましたか。 
プレイしてみて' 前作に比べ 
難しくなつたと感じた人もい 
るようです。なぜ難しいと感 
じるのか。その理由を考えて 
みましよう。 

まず難易度設定についてで 
す。このゲ—厶の難易度は、 

A (イ I ジ I ) から□(八 I ド) 
の 4 段階に分かれています。 

そラすると巳と C がノ—マ 
ルということになり、そこに 
問題が生じます。 

この巳と C は、同じノ—マ 
ルとはいえ、天と地程の難易 
度の差があるのです。その差 
とは、ズパリ/パワ — up ア 
イテムの出る数の違いです。 

A ランクの場合は、最終面 
までは行けば全ての装備が最 
強になるのですが、巳ランク 
の場合' 出て来るパワ —up 
の数が少なく、最強になりま 
せん。 C はなおさらです。 

現在、多くのゲー厶センタ 
I に置いてあるダライアス n 
ば巳ランクになつています。 
難しいと感じるのが自然です。 

タイト—中央研究所の方に 
聞いてみたところ、 A ランク 
が本当のノ—マルなんだそ*つ 
です。(確かに、最終面にな 
つても最強にならないなんて 
変ですよね。それではパワ— 
up を作った意味がないです 
よ〇) 

, A と巳ランクの区別の仕方 
は、 1 面で 5 個目のアイテム 
が A ランクだとレーザ—が出 
て、巳ランクだとバリアが出 
ます。 

この難易度設定の違いが、 
このゲー厶が難しいと言われ 
ている一番の理由です。 

A ランクだと程良い難易度 


を抜ける事が出来ます。又、 
画面 I 番上にいると、次に出 
て来る敵の編隊も全滅させる 
事が出来て楽です。 

その編隊を全滅させたら、 
今度は飛火をくぐつて下に行 
き、右下から出て来る同じ編 
隊を倒している最中にファイ 
アーキングフォスルが出て来 
て全滅出来ないと吉は、左上 
に行つて倒して下さい。この 
敵は、弾を撃たせるとやつか 
いなので、必ず上下で素早く 
倒して下さい。 

その後、ファイア—シャ— 
クと共にファイア—キングフ 
ォスルが出て来ます。しかし 
口を開けると 5 方向の弾を撃 
つて来るので、バリアがダメ 
—ジを喰わないよ 5 にしまし 
ょ5 0 

左側からレ I ザ I アイテム 
を持つた編隊が来ます。後方 
のボムで、画面外で全滅させ 
てしまつたなどとい 5 ことが 
ないように…レ—ザ I は重要 
なアイテムですからね。 

しばらくすると右上からバ 
リアアイテムを持つた編隊が 
来ます。(巳ランクね)これ 
は、ボムを加減して撃ち、必 
ず上の方にアイテムを出しま 
しょ 一つ。下の方 だと 取〇に行 
くのがやつかいです。 

その後、ボスが出るまで赤 
い敵が跳ねていますが、これ 
は、画面一番上で座標を合わ 
せ、レ I ザ I を当てて倒しま 
す。 


まずひとつ目の倒し方は、画 
面左側で一匹目を倒し、(敵の 
弾とレ—ザ—を一つと考えて 
大きくよければ楽に倒せます) 
少し待つてから右の核卜—チ 
力を壊します。 

2つ目のやり方は、まず画 
面中央の一番上に自機を置き 



ボスが出て来たら右にす—っ 
と移動し、右上でレ—ザ—を 
当てて核卜—チカを壊します。 

左側から出て来るボスも同 
じよ-つに倒します。 

ゾ—ン 

373 J 向に撃って来る地上の 
砲台は、自分のボムを投げて 
壊します。投げるとい-つのは、 
ボムを撃つ時にレバーを右に 
入れ、すぐに左側に入れると、 
普段の倍ぐらい遠くにボムを 
落とすことが出来る事を言い 
ます。 

右上から来るバリアを持っ 
た編隊を倒したら' すぐに核 
卜 I チカを壊します。 

その後、中ボスのグリ—ン 
コロナタスが来ますが、この 
ボスは最初が肝心です。最初 
にダメ—ジを思いっ切り与え 
ておかないと、後々じやまに 
なるばかりではなく、倒せな 
くなつてしまいます。 

では、倒し方について—— 

0 

ち 

本 


上 S 
右 E 
に巳 
よが 
し方 



つだ 

d 抓 
ス近 
ボと 


まず画面真ん中辺りでコロ 
ナタスが実体化するのを待ち 
ます。実体化したら' コロナ 
タスよりも少し早めに右上に 
上がり、ミサイルとボムを思 
いっキ JO 当てます。そして n 
ロタナスがレ I ザ I を2回出 
して画面外から画面内に戻っ 
て来た所で又撃ち込みます。 

慣れて来ると、これで倒せ 
てしまいますが、この通〇に 
やれば慣れていなくても、コ 
ロタナスは真っ赤になってい 
る八ズです。(この時、右下の 
砲台に注意)後は、弾をポロ 
ポロま吉散らしながら丸くな 
ってつっ込んで来るので、こ 
れをヒヨイとかわし、次に実 
体化した所で I 気にケリを付 
けましよ I つ。 

初心者は、この辺りでバリ 
アを消されてしまラので、こ 
のやり方をぜひマスタ—して 
ノ—ダメージで抜けるように 
して下さい。 

少し行くと右下に岩の突起 
が見えて来ます。そ一つしたら 
画面前方に行き、ちよ一っどボ 
厶が画面右下の端に当たるよ 
うにします。そうするとベン 
サ—とい 5 戦車みたいな敵を 
出現と同時に倒す事が出来ま 
す。 

この敵のミサイルは絶対に 
壊せない上に座標を合わせて 
狙って来るので、かなりの厄 
介者です。この敵が出たら、 
///サイルを擊たせる前に速攻 
で倒しましよう。 

この後は砲台が少しありま 
すが、前記の/ニサイルの投げ 
をした〇、岩の陰からぎり、ぎ 
り擊ったりすれば問題はない 
と思います。 

その後、いきなりレ I ザ I 
を擊って来る敵がいますが、 
強引に擊ちに行かずに上に逃 
げましよ1つ。すると天井に、 
天井パクダンとい一っ敵が張り 
付いていますが、この敵は倒 
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マニユアルによると顔の方がダメージを 
多 < 与えられるそ〇な。 



ある所に、ノ \イスコアフレイヤーがいま 
した。その人は小ピラニアでもかせいだ 
そろな。 



これは失敗例。本当はもっと端で足を壊 
す。 


このボスに関しては何も言 
うことがありません。とにか 
く擊ち込んで下さい。ただ、 

I 度止まつて、体当たりして 
来る事があるので気を付ける 
こと。 


ゾ I ン 


まず最初に驚<のが浮遊適 
跡ですが、これは何もしてこ 
ないので無視しても構いませ 
ん。適当に擊っていれば勝手 
に死にます。 

核卜—チカを壊し、少し行 
くとメヴヒ(壊せないミサイ 
ルを一発擊って来る)とタン 
ク (壊す と5 方向に炸裂弾を 
撃って来る)が出て来ます。 

メヴヒはまあいいとして、 
タンクですが、むやみに壊す 
とパニックするので よく 考え 
て撃つこと。 

少し進むとモノリス(板ね) 
が出て、高速スクロ —ルにな 
ります。 I つまくなったら天井 
パクダンを壊しながら進むの 
も良いのですが、慣れない内 
はなるべく右寄りの一番下で 
撃ち、天井パクダンを無視し 
て進みましょろ。この時、前 
から来るベンサ—の///サイル 
に注意して下さい。 

その後にある核卜—チカの 


ころ' 中ボスのフアツテイン 
グラトンが出て来ます。この 


その後すぐにタノ —ル、パ 
ワ — up と出、後ろに下がり、 
次のゾイドビッグに備えます。 


ボス=ド；：>汴サ—ム 


ボスは口からピラニアを吐い 
て来て、そのピラニアを撃つ 
と赤い弾と小ピラニアに分裂 
します。 

倒し方はいたって簡単で、 
ピラニアを撃ったら正面から 
上下に少しずれます。これで 
楽勝/ 

少し進むと、回転する編隊 
とエイセイの混合攻擊があり 
ますが(別に弾も擊たないか 
ら攻擊とも言わんが)ここは 
回転する編隊を先に倒し' エ 
イセイは暇があったら擊つよ 
うにして下さい。(エイセイ全 
部撃てたらエライ/) 

その後、下から又、///サイ 
ルが来て、 3 回目のタノ—ル 
が来ますが、このタノ—ルは 
ミサイルがじやまして撃ちに 
くいので、タノ—ルの撃つミ 

サイルのす吉間を通って下さ 
、〇 

タノ—ルを倒したら前に出 
ます。すると前からソイドビ 
ツグが来るので、2匹の間に 
入り、そのまま|緒に真ん中 
まで来ます。そうすると、レ 
I ザ—が 2 匹共倒してくれま 
す。 

少し進むと、右上、右下か 
らブラーボ SR が出て来るの 
で、大きくよけながら倒して 
下さい。画面内にはタノ—ル 
JR しかないので、よけるス 
ぺ—スは十分にあります。 


右側のを壊したらすぐに前に 
出てパワ — up アイテムを取 
り、すぐに後ろに戻つて下さ 
い。中ボスカトルフィッシュ 
が出ます。 



このボスは、まず両手を壊 
し、次に本体を壊します。あ 
とこのボスの両手が付いてい 
る時に撃って来る 3 WAY は 
幅が狭く、当たり易いので注 
意して下さい。 

少し進むと後ろからパワー 
up アイテムを持った編隊が 
来るので、ゆっくりと擊って 
1 UP アイテムを取って下さ 
い。(巳ランクの場合)普通に 
撃ってしま-っと、岩の中にめ 
り込んでしまい取れな<な0 
てしまいます。 

その後は、地上の敵をなる 
ベく早く倒すこと。ただし、 
タンクには注意して下さい。 

浮遊遺跡がある所は、画面 
上に張り付いて上から来る敵 
を先に撃ちます。 



狂 



すか(硬いよ)もしくは下を 
す—つと通り抜けましよ-つ。 
まちがつてち手前で爆弾の切 
れ目なんかを待たないように。 

(ある程度近づくと反応して 
爆弾を落として来る。) 

少し行くと針がによきつと 
出て来る所がありますが、こ 
こはタイ///ングを見計らつて 
前に出て、レ—ザ—で砲台を 
壊しましよう。 

次に、いきなり空中からわ 
いて出て来て、思い切り弾を 
ばらまく敵がいますが、この 
弾は撃てるので何の問題もあ 
りません。ただの n ケおどし 
です。 

その後、ボスまでは今まで 
書いた敵が複合して出て来ま 
すが普通によけていればさほ 
ど難しくもないでしよう。た 
だ岩山から出て来る針には注 
意して下さい。 


ボス=7{2ィラ、59、レ 


このボスは、まずヒゲの先 
を壊し、次に口が弱点なので、 
口が開いている時にタイミン 
グよく擊つて下さい。しかし、 
あまりムリをすると、口から 
出るレ—ザ—に当たるので注 
意すること。 

この時、地面にある核卜— 
チカを壊すと、ボスに少しは 
ダメ—ジを与えることが出来 
ます。 ( I 応 800 点入るよ。) 
しかし、ボムが当たりにくい 

ので、初心者は撃ちに行かな 

い方が良いでしよ一つ。 


ポス H スチールスビム 


アロイランタンを倒すと腹 

の中に入り、スチ—ルスピン 

と戦います。しかし、こんな 
ものが腹の中にいたとは…か 
わいそうなアロイランタン。 

痛かつたろ5、辛かつたろ 
一つ、それでも泣き叫ぶことが 
出来ずに…苦しかつたろ-つの 

l?o 



元々アロイランタンはおと 
なしい生さ物で、あんな八リ 
センボンが体の中に入ってし 
まったおかげで痛くて狂暴に 
なってじまったのか…にっく 
きスチ—ルスピン…と、ひと 
りよがりもこの辺にしておい 
て、さてと' このボスは最初 
が決まってしまえばカスも同 
然です。こんなヤツのために 
アロイランタン…は罱いとい 
て…。 

まず始まったら地面ぎりぎ 
りまで下に下がり(ミサイル 
の当たり具合で見るとよく分 
かる)画面前方に行きます。 
そしてボスの外を回る丸い弾 
ぎりぎりに後ろに下がって来 
ると、ちようど核卜—チカが 
開き、ボスのヒレや丸い弾が 
全て壊れてしまいます。 

あとはボスが擊って来る弾 
の中で水平に撃って来る弾だ 
けを見て、その弾の上か下で 

よけます。楽勝/ただし、 

ボスが死んだ後にレ—ザ—を 

撃って来る事があるので気を 

付ける事。これは、レ I ザ I 

を擊つ全てのボスに言えます。 


分 


ゾ I ン 


始まつて少したつと、下か 
らミサイルがボンボン出て来 
ますが、それほど密集してい 
ないので楽によけられるでし 

ょ I つ。 

問題は、この後出て来る夕 
ノ I ルとい5敵です。この敵 


は縦に 5 機並んで来て、壊せ 
ないミサイルを出します。よ 
つてこの敵が出たら、ミサイ 
ルを出させる前にどれか一機 
を倒して、自分の通る道を確 
保して下さい。 

少し行くと、後ろや下から 
ぐるぐる回つて来る編隊があ 
りますが、大吉く迂回すれば 
別にど5といラ事も無いでし 

よ I つ0 

2回目のタノールが出た後、 
後ろからブラ—ボ SR (ミサ 
イルは出さずに自機の周りに 



弾を罱キ J 、 倒されるとその弾 
をまき散らす。ただでは死な 
ない奴)が出ますが、こいつ 
は絶対に相手にしないで、画 
面前方で弾をよけて下さい。 

その後、レーザ—を出す敵 
が来て、核卜—チカが罱いて 
あり、そこにソイドビックと 
い5デカイやつが来ますが、 



\ i 
ち遅 
れ、 
だど 


核卜—チカは左側の画面に入 
るまで擊たないで下さい。 

核卜—チカの爆発が終わる 


ボス〇し”ドゥ^フ 
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ZONE MAP 

(注）☆は難易度を表わします、当然☆印の rsi 
多い方が難しいゾーンです。 Ur 

fJSBBM 

[ IV 翁都市 


☆☆立☆☆☆☆☆《 


☆☆☆☆☆☆ 


中ボス…ストロングシェル 



ボス…ヤマト 





☆☆☆☆☆ 


中ボス…ストロングシェル 





ボス…リーダイン 




中ボス…ストロングシェル 



ボス…リーダイン 


•火山洞窟 

聲 


中ボス…オクトパス 



ボス…グランドオクトパス 



☆☆☆☆☆☆☆☆ 


火星洞窟 



中ボス…オクトパス 


ボス…グランドオクトパス 


:■☆☆'.☆☆☆か☆: 


^參火星洞窟 

聲 


中ボス…オクトパス 



ボス…グランドオクトパス 




ゾーン 

☆☆☆☆☆☆☆ 



中ボス…オクトパス 


ボス…グランドオクトパス 


WjBBBM 

■ •水洞窟 


☆☆☆☆☆☆☆☆ 



中ボス…オクトパス 


ボス…グランドオクトパス 


窟 


最強面、上の Z ゾーン。来なければよかつ 
芝と思つても、それはもろ「アフター カー 
ニバル J (後の祭り） 


JJB3SM 

KJ •火星洞 

嫁 

中ボス…オクトパス 





ボス…グランドオクトパス 



wMsam 

•木星ガス 






中ボス… 

グリーンコロナタス 
フアツテイングラトン 



ボス…マザーホーク 


FWF 

娜 




中ボス… 

ファイアーキングフォスル 
オクトパス 


囑 P 

ボス…バイオストロング 



☆☆☆☆☆☆☆☆令 


巨大木星 




中ボス… 

力トルフィッシュ 
ファイアーキングフオスル 



ボス…リトルストライプ 


KpBBBM 

フ V •雲 




中ボス…グリーンコロナタス 



t 


ボス…リトルストライプ 


.☆ ☆ ☆ tr ☆■☆☆女 ☆:<' 


•宇宙 


中ボス… 

ストロングシェル 
フアツテイングラトン 



ボス…リトルストライプ 



☆☆☆☆☆☆☆☆☆ 


•木星ガス 


ザ 


中ボス… 

力トルフィッシュ 
ストロングシェル 



ボス…バイオストロング 


飞•雲 

豫 


☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆ 




中ボス… 

オクトパス 
ストロングシェル 



ボス…マザーホーク 





















































































右上の安全地帯が使えるのに正面でよけるシ—ホーク。コ 
0 po 太つていてかわゆい。 



☆☆☆ 


•金星洞窟 


中ボス… 

フアツテイングラトン 





ボス…ドリオ サーム 



実は 「2 UPj の表示の辺りにいればほぼ安全地帯。ヤツター、 
これで君ちヤスカ（永パ防止キヤラ）ガ見れる。 


ボス…八イペーステイング 




☆射 









中ボス… 

フアイヤーキングフォスル 



中ボス… 

フアツテイングラトン 




ボス…ドリオ サーム 


KF 

参 


☆☆ 


中ボス… 

フアツテイングラトン 


ボス…ドリオ サーム 



參月面遺跡 

中ボス…力トルフィッシュ 



ボス…レッドクラブ 



L 


參月面基地 

中ボス…力トルフィッシュ 



ボス…レッドクラブ 



☆ ☆☆ 


•月面遺跡 

中ボス…力トルフイッシュ 



ボス…レッドクラブ 



ゾーン 



ボス… 

アロイランタン 
スチールスピン 




n 

ゾーン 

1 ☆☆ I 


中ボス… 
グリーンコロナ 
タス 




ボス… 

アロイランタン 
キラーヒジア 


看 


最終面まで来たけど 
ボスが強くてクリア出 
来ないよ i という人 
にヒント 

•リトルストライブ 
本文攻略参照 
• バイオスト□ング 
画面一番上で左右に 
よける。 

#|>ザ|ホ—ク 
ボスの真っ正面に張 
り付く。アイスラツ 
ガ—を壊せば右上が 
安全地帯。 


まず' |番下以外の両足を 

撃ち' 次にクラブを端にさそ 

い込んで足を壊します。その 

後、少し撃ち込んでからの画 

面の反対側まで離れてぼ〜つ 

とつていればボスは勝手に 

死にます。 

もし撃ち込みが足りなくて 
リングレ—ザ—を3回撃たれ 
たら上に上がり、2回続けて 
来る誘導弾を誘導して下さい。 
又、バリアが無い場合は(初 

期段階でも構わない)、クラブ 
をドスンと落とした後、その 
まま懐に入つて撃つていれば 

勝手に死んでくれます。(ちな 

みに、足を全部壊してクリア 

も出来ます。) 


命 


ソ I ン 


核卜—チカがある所までは 

すんな〇と進める八ズです。 

ここで核卜—チカを使つた 

ら、画面 I 番前の右下へ行ぎ、 



パワ — up アイテムを待ちま 
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私、このポスキライです。以上…。 


ますはヒレを全部壊す。（泣けて来る程みすぼらし<なる。） 
あとは、ちよこぼ□を狙って F 丨 GHT / 


パワー VS パワーのぶつかり合い。 o ' 
すごいぜつ。 



〇んうん、ココはム iJ して擊つ必要ち無い。 



巳ランク以下な5後ろで 擊 つていてち大丈夫で 
す。（敵の 擊 つて来る弾が見に<いので注意。） 



ieH^ 


iijp 


I で簡単に倒せます。 

所々に生えているタコアシ 
は、かなり硬いので、ノ—ミ 
ス時以外は逃げた方が良いで 
しよ 一つ。 又、この敵は、たま 
に弾を出して来るので注意が 
必要です。 

地下面に入つて少し進むと 
中ボスのオクトパスが出て来 
ます。このボスは足がある時 
は弾をボロボロと出し、たま 
にウエ—ブを出して来ます。 

足を全部壊すとゥエ—プを 
ボンボン出して来ますが、座 
標をずらして、少し早めに弾 
を擊てば本当にタコです。 

あと' この面で前からつつ 
込んで来て弾をばらまいて帰 
つて行く敵は(テラジみたい 
なヤツ)画面後方で少しずつ 
動いて、弾を誘導してよけて 
下さい。 ( A ランクだとレ—ザ 
I が前に出てるからよける必 
要も無い。いいなあ。) 


ポス Htslr しドオウトバス 


このボスは、まず前にずり 
ずりと来る時に、上下、上下 
と三日月よけみたいに動いて 
手にダメ—ジを与え、近づい 
て来たら、回り込んで画面右 


端で、又同じよ一つに動$ます。 

タコの手の一番上が壊れた 
ら画面中程まで戻り、残る2 
本をレ—ザ—等で倒します。 

そ I つすると頭から子ダコを 
出して来るので、写真のよ I つ 
に誘導します。 


少したつと自機目がけてダ— 
ツとつっ込んで来る。ここは、 
なるべく離れて弾のすき間を 
ぬって行って下さい。 

このボスは長期戦になると 
不利なので、 1、2 発は くら 
っても構わないという覚悟で 
なるべくボスに近付いて連射 
して、速攻で倒して下さい。 

未確認の情報ですが' 安全 
地帯があるそラです。その事 
については' 又次号で…。 

>ゾ—ン 

まず初めに赤色をし fe * エツ 
グという敵が地上にいます。 
この敵は口が開いた時しかダ 
メ—ジを与えられません。 

あと、この地上で怖いのは 
トモマヤというレ—ザ—砲台 

です。この面のトモマヤは' 

ひっきりなしにレ I ザ I を出 

して来るので、倒さない限り 

前には進めません。前の面で 

死んでいたりするとかなり辛 

いでしょ一つ。 

あとミサイルアクビという 

新しい敵も出て来ますが、ミ 

サイルが撃てるので、どラと 

い-つ事も無いと思います。 

その他、地上から///サイル 
が飛んで来ますが、流れるボ 
厶になっていれば何の問題も 
無いでしょ一つ。 

後ろから出て来るミカタデ 
夕というホ—ミングミサイル 
と、赤レ—ザ—を出す敵は、 
すき間に入り込んで' レ—ザ 


WARNING となつたら 
画面右上に行キ J 、 上ヒレを壊 
し、後ろに回り込んで、残る 
2つのヒレも壊します。後は 
口を狙って連射。(敵の小さな 
ウェ—ブは自機の状態によつ 
て、 1 方向、 3 方向、 5 方向 
に擊つて来ます。) 



このル—卜は一番簡単なだ 
けでなく、他の難しいル—卜 
を通るための序章だ。このル 
I 卜をパッチリとやつて基礎 
を固めていれば、他のル—卜 
の初プレイクリアなんてのも 
夢ではないでしよ-つ。 

次回は、全ゾーンの攻略と 
ボスの攻略をやります。 


す〇 ( こいと取れません〇) 
たまに右上に出る事もあり 
ます。 

地下面に入って最初の核卜 
— チカは、2回コアが開くま 
で壊さないで下さい。 

壊したらすぐに、右画面の 
アイテムを取り、そのまま右 
画面で敵を出現と同時に倒し 
ます。 

少し行くと吊り天井メカと 
いうプレス機みたいのがあり 
ますが、これは先端の部分に 
しか当たり判定がありません。 

そこを抜けたら画面 I 番後 
ろまで下が〇、下から飛んで 
来るメカシャトルを障害物の 
陰に隠れながら擊ちます。そ 
の後ろにある核卜—チカは八 
ッチが開かな<、意味があり 
ません。 

2つ目の吊り天井メカを越 
えると、中ボスのストロング 
シェルが出て来ます。このボ 
スは、最初首を出している間 
に思いっ切りダメ—ジを与え 
ておけば、後は適当にやって 
いれば勝手に死んでくれます。 
( n になつても悲しい奴。) 
その後' 数回メカシャトル 
の編隊が来ますが、いずれも 
前記の方法でやれば簡単です。 

天井レーザー(その名の通 

り)を抜けたら前に行き、前 

から来るソイドビックを倒し 

ます。 


ボス H や-?卜 


砲台はあまり無理をせずに 

壊すこと。怖かつたら壊さな 

くれてもよい。しかし、砲台 

はものすごく点が高い。 

その後' 中央の I 部が壊れ 
てヤドカリが姿を現わす。ひ 
たすらに連射。まずは船の| 
部を壊し(真つ白になるんだ 
な、これが)頭が出たらそれ 
もダ—ツと連射する。この時 
に出す7発の弾がくせもの。 


その後、パクダンとい-つ、 
擊つと4発の弾に分裂する敵 
が沢山出て来ます。この敵の 
分裂した弾は見にくいので、 
注意して下さい。 

最後に、前からパクダンと 
後ろからソイドビックの混合 
攻擊があります、ここは' ソ 
イドビックの事は置いておい 
て、パクダンを先に壊します。 


命 


ゾ I ン 


X ゾーンもあまり変わらな 
いのですが' 一応 W ゾーンの 
攻略をやります。 

始まると、すぐに力トルフ 
イツシユが出て来ます。この 


敵の 3 WAY シヨットは幅が 
せまく、バリアを消されてし 
ま-つかも知れませんが、すぐ 
に画面下方にバリアのアイテ 
厶を持った敵が出て来てくれ 
ます0 

その後サンダーという、レ 
I ザ—を出して来る敵が出た 
後、ファイア—キングフォス 
ルが出て来ます。この敵は5 
WAY を広角に擊って来ます 
が、楽によけれるので適当に 
ちて遊んで下さい。 

その後は左上から敵が多< 
やって来ます。 

画面下から///サイルが出て 
来た後、ソイドビックが右上、 
左上、右下の順に出て来ます。 


ボス H 1 / トルストライブ 
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やるぞ完全攻略。期待の総集編// 
八ッチリ、 180 万点は保障する。 



用しないで換金してもらいま 
す。 

3人のキヤラの難易度です 
が、 I 番つよいといラ点では 
///ツキ—の F — 1 4が最も使え 
ます。 

次は、常に FI 14 より一段 
階火力がよわいものの、初心 
者でもボタン押しつばなしで 
連射力のあるシンの FI 20。 

一番使いにくいグレツグの A 
—10は前方シヨツトがかなり 
よわい。それでも5〜6面ま 
でこれれば少しはしつかりし 
てきますから、3面あたりが 
ヤマ場となります。 

ピアノ撃ち等である程度の 
連射にクリアまで耐えられる 
人はミツキ—を、連射のよわ 
い人はシンをすすめます。 


次の面ではフルエネルギ—に 
もどるわけですから、1®-に 
つき4発も喰らつていい訳で 
す。気を大きく持ちましょラ。 

ボスは一発で安全地帯に合 
わせる目印があります。写真 
を参照して下さい。 

BmH 

一 



とにか<1機も逃がさない 
よ - つに心がけて下さい。多少 
のダメ—ジを喰らつても全滅 
優先です。 

ゲ—ジについてですが、何 
も買つてない(エネルギ—夕 
ンクを買つてない)状態では、 
自機は敵のノ—マルに弾4発 
まで耐えることができます。 



ここも一面同様1機も逃さ 
ないよ-つにしたいところ。そ 
のためには自機の前後の動キ J 
を主にすることです。あまり 
大吉く上下に動かすと、ど5 
しても自機の弾が拡散してし 
まつて、その中を敵機が抜け 
ていつてしまうのです。特に、 



|1面ボス安全地帯合わせ。 



|全部擊つとこうなる。 


シンのセミオ—卜に頼つてい 
る人に言えることです。 

中型機も順に下•上ですの 
で、あらかじめ出現地点で待 
ちかまえておきましよ一つ。最 
後のザコ+中型機はザコ優先。 
ボスは左はじにはりついて上 
下操作のみで撃破。まだまだ 
楽勝。 



| 3 面スタ—卜直後 

スタート直後、すぐ左なな 
め下の木を撃ちに行きます。 
始まる前からレバ—を左に入 
れておきましよラ。 

そして一機分程引いたらな 
なめ下へ。(当然撃ちながら。 
シン以外は自力で連射するこ 
と/〕木に上からのしかかる 
様な感じで行けば〇に。 

あとは木の中を撃って進み、 
上から編隊の来る所だけ撃ち 
に行吉ます。機雷地帯も I 番 
下で前後によけるだけで十分。 
ただし要塞手前で、後ろから 
移動砲台のでてくるあたりは 
すこし上へよけてもいいでし 

よ I つ。 

今まで木を全て撃つていれ 
ば、ここでユニコ—ンがでま 
す。取れば、なんとシールド 


が3枚つく上に、さらに一万 
点も入つてしまラので絶対に 
逃がさないこと。 

ユニコ—ンの次は要塞です 
が、ここでフオ—ジヤ —3 機 
が上からくるので、すぐ上に 
行って下さい。ここでシ—ル 
ドに弾を喰らわないように。 



■ここで合わせて引いてゆく。 

最終的に、シ—ルドは一枚 
でもいいから面クリアまで残 
してお金にしてもらいます。 
これだけでもう6000$ち 
がつてしまう。話をもどしま 
す。八ツチのザコも逃がさな 
いこと。 

レ—ザ—砲台ですが、ミツ 
キ—とシンなら撃ち切ること 
がでキ J ます。弱点のドー厶は 
ここではまだ破壊しません。 

次のレ—ザ—砲台も I 番目 
と同じこと。最後のミサイル 
砲台 X 2 は片方のみ破壊して、 



|シールドでこれだけ入る。 


覚えておこ5 
これが基本 

先月号で攻略は終了したこ 

のゲ I 厶ですが、ロストワ I 
ルドなどと同じく、お金を使 
わなければ残金がそのまま全 
面クリア時に加算されスコア 
が高 < なります。 

残念なことに' 永久バタ— 
ンにより何点でも出せるよう 


ですが、通称「買いまくりプ 
レイ」と「何も買わないプレ 
イ」はその面白さが違5とい 
うこともあります。 

今回はこれから始める人た 

ちのためにも、さらに高いス 
コアを出したいという人にも 
役立つよ5に、もろ I 度おさ 
らいして、エリア昍のまとめ 
としよ|つと思います。 

基本的に、全面買い物はせ 
ずに、途中で拾った武器も使 
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も5ひとつは残しておいて下 
さい。これを破壊するとクリ 
アしてしまいます。 

反転したら要塞の最初まで 
もどります。ザ n を全て撃 
て反転。ザコはまだ出るので 
左はじにいること。ザコを撃 
つたらド—厶に擊ち込んでク 
リア。 

さて、シ—ルドは残せまし 
たか? 
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M スペシャルス n ア加算中。 


残タイマ—が45秒台なら、 

クリアボ—ナス8万点プラス 

3万$入ります。その下は7 

万+3万と一万も下がるので 

気合いを入れてかかれ/ 


舞台は砂漠。ここで気をつ 
けることは砂の中のミサイル。 
要はレ彳ダ—の上でストツプ 
しなければ良いのだ。ここは 


この面はランダムに、3〜5 
面終了後のどこかに入ります。 
旅客機の爆弾をそぎ落とすと 
い5荒技をやつてのけなけれ 
ばなりません。 

この旅客機に弾を当てると、 
所持金を引かれてしま I つので 
神経質になりがち。弾は一発 
も本体に当てずにザ n を全滅 
させて、残 タイマー が45秒を 
切る前にクリアするとい-つの 
が理想です。 



ここがモビちやんの居所。 

9割方の敵は前から来るので、 
なるべく画面中央から左寄り 
にいよろ。大型ヘリは火炎だ 
けは喰らわないように。接近 
戦厳禁。モビちやんち忘れや 
すいから、しつかりとパタ— 
ン化してしまおう。 

ボスは' 原作で旧エリア88 
基地を半壊に追い込んだ地上 
空母。しかしゲー厶では、よ 
わい。まず機雷射出器を全部 
もぎとつてしまいます。そラ 


したら、弱点にダメ—ジを与 
えつつ八ツチのフォ—ジャ| 
で稼ぎます。弱点は12、13回 
目ぐらいに引つこんだとき逃 
げてしま|つので、それを考え 
に入れておいて下さい。 

クリア前に八ツチもしつか 
り破壊しておこ-つ。グレツグ 
は稼ぎ中に八ツチを壊してし 
まわない様に気をつけて下さ 
い。結構ありがちな話ですの 
で。グラッチ H グラッチ H 。 



ここは画面中央よりすこし 
左寄りで、ちよこちよこして 
れば OK 。 岩は全部破壊しま 
す。途中2回、-つしろから編 
隊がまとめてやつて来ますが 
(パワーアップをとる寸前、 
という所とボスの前のストラ 
イダ—モビちゃんの出るとこ 
ろ)なるべく全機落とせるよ 
うになりましよう。 

後半で、上下から一機ずつ 
2面の中型機が出て来ます。 
このとき、誘導弾を撃つザ n 
が一機来るのですが、ここで 
もザ n 優先です。中型機はそ 
の後でも決して遅くありませ 



ん。 

さて、最難関のモビちやん 
の所は岩を壊すのをワンテン 
ポずらすと取りやすいと思い 
ます。回収中に一発喰ら I つか 
もしれませんが、それまで弾 
を喰ら - つ所は無いので、まだ 
1ダメージ目なら許容範囲と 
見るべ吉です。 

ボスですが、ベイソンの下 
部から3機ずつザコがくるの 
で、これでギリギリまで稼ぎ 
ます。ベイソン本体からは2 
力所から放射状に弾を出しま 
す。よつて' ベイソンの真後 
ろにいたのでは2力所から撃 
つて来る弾がダブって、非常 
によけにくくなつてしまいま 
す。写真のあたりで稼ぐとや 
りやすい様です。 



夕—モビちゃんの 3 WAY レ 
I ザ—は一発も使わないで換 
金してもらつて下さい。第 I 、 
使つたところで大して威力が 
ない。以後も拾った武器は I 
切使わないよ一つにします。 


0 M 

CI 

Ml 


令 


S モビちやんはちよつと回収 


ぺ V ソンの弾はここでよける。 

このボスも時間切れで逃げ 
られてしまうので (= ノ—ボ 
I ナス)注意しなければなり 
ません。 

ではど I つやつて数えるか? 
有効な方法として、下の小さ 
な岩で数える' もラひとつは 
出したザコの数で数える。岩 
で数えるなら'ベイソンに当 
たり判定が生じてから数えて 
29個目あたりで時間切れです。 
参考にして下さい。 

ここのボスは、欲を出すと 
死にやすいので気をゆるめな 
いこと。 

くどい様ですが、ストライ 


この面は岩などに当たると 
どんどんダメ—ジを喰らつて 
しまラので、慎重なレパ—操 
作が要求されます。このため 
自由に動けず、弾が恐い。と 
はいえ、敵の弾道も限られて 
くるので' 寸前で見切る様に 
します。 

例を挙げると、正面から I 
直線に弾が来たらレバ—を上 
にコン、という感じで上げる 
とぃぃ。 

面が始まると洞窟に入る前 
に上からザ n が降りてくるの 
で、あらかじめ上で待つて撃 
つ。入口に入つたら右下から 
編隊 X 2。 この I つち 後ろは赤 
なので POW をすぐ回収。も 
たもたしているとスクロ—ル 
で流れて岩に重なつてしまい、 
取りにくくなつてしまいます。 

赤を倒した直後に' 天井に 
砲台があるのですぐ破壊。以 
後、砲台が見えたら速攻でつ 
ぶして下さい。ザコが穴から 
出てくる所は' 画面左でねば 
つて I 気に右へ抜けます。し 
かし深追いは禁物。 

たぶん' ここで I 番難しい 
のは次でしょ一つ。床の一部が 
ミサイル発射器になつていて' 
後ろに3方向に撃つてくる砲 
台のある所です。 

ちよつと見た目にはナパ— 
厶が欲しい所ですが、安全な 
方法があります。ミサイルに 
気を付け、発射台の上に弾を 


圓ここなら安全ライン。 

撃ちつつ突つこみます。発射 
台に触れてもダメ—ジにはな 
ら ないし、3方向弾に対して 
ち死角なのです。思い切つて 
突つこんでみましよラ。慣れ 
ればナパ—厶を買ラのがばか 
らしく 思うようになる。(かえ 
つて、ナパ—厶を使 I つ方が上 


I モビちやんを取って下へ行っ 
たところ。 

で3方向を弾よけしなければ 
ならない分難しいし。) 

これを繰り返すと2方向に 
分かれ、上を行くか下を行く 
か決めなければなりません。 

道の入り口は下の方が広い 
ので、そっちへ行きたいが、 
ちょっと待った。上には入り 
口付近にモビちやんがいるの 
です。( 1 0月号の G AMEST 
表紙参照)結局、上へ行って 
モビちやんを取り、電磁バリ 
アと赤砲台を破壊してすぐ下 


16 


















東京都千代田区内神田 1 一 15 — 15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 


年齡 

性別 

( >卞 

(男•女) 

ご住所〒□□□•□口 

電•话 （ 


) 

①小7: ( > 年②中？ （ ） ¥ 

③商校 （ > 年④人 •?'： （ >年 

⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 


) 

希望する賞品の 番号 





ここに41円 
切手をはつ 
てください 


EE][T]-m 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふ •> がな} 

お名前 


年齡 

( >才 



性別 

(男•女） 

ご住所〒 

□□□_ □□電話 （ 


) 

①小学 （ 
③高校 （ 

>年②中学 （ > 年 

>年④大学 （ > 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 


くゲーメスト大賞にご意見をどうぞ〉 
















プレイヤーのノ、。ツーカ ミゲーム 界をター ドす る•グ 


第3回読者が選 i 3 《ゲーメスト大賞ガ 

ゲーム リストは昍 ページ 命1項目1 ゲーム 


項 目 

記号又は ゲーム 

ひと言 

ゲーメスト大賞 



ベスト 

グラフィック賞 



ベスト 

VGM 賞 



ベスト 

シューティング賞 



ベスト 

アクション賞 



ベスト 
演出賞 



ベスト 

キャラクター① 



" © 



" ⑧ 



好きな 

メーカー 1社 




•ベストキャラクターはゲーム名も併記して下さい。 

•シメ切は11月 M 日（彼女の誕生日より大切です） 

•投票して下さった中から抽せんで30名の方にゲーメストオリジ 
ナルテレカをプレゼント/ 


m ゴォ 尸 12月号プレゼント囫 

♦92 ページのゲーメスト12月号プレゼントの応募用紙です。アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の赏品をさしあげます。 
表側に希望する赏品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

⑧：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書诉②ゲームセンター③その他 

® :1番おもしろかったコーナー名 



© :あなたのご意見をご自由に 
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熱狂大_ 


から、そこも気をつけること。 
基本的に、ナパ—ムを数発喰 
らつてピ—ピー鳴つている様 
でしたら、あきらめてボスを 
破壊してしまつた方がいいか 
もしれません。クリアあつて 
の点稼ぎですからね。死んで 
しまつてはおトミさんもビツ 
クリ、元も子もありませんか 
ら〇 


何も買わないプレイで難し 
い面を挙げるとすれば、まち 
がいなくベスト3に入るとい 
I つのがここ。 

いきなり何も買わないとい 
I つのは上級者でないと無理な 
ので、ゲ I ジとホ IH ングを 
買い、パタ—ンを把握したら、 
何も買わないでクリアで$る 
よラにしましよラ。 


始めは地上基地です。感じ 
は一面にそつくりですが 、I 



|「飛びます、飛びます」 


番下は入〇組んでいて見えな 

い様になつています。しかし 

1面同様、ぶつかつてダメ— 

ジを受けることはぁりません- 

のでガンガン行吉ましょ5。 

ナパ—厶機は前から来るの 
は問題ないのですが、後ろか 


です。 I 緒に速くなったつも 
りで動キ J 回らないこと。 

この面はこれからがメイン 
です。大型機との戦いですが 
2種類あります。まず2面夕 
イプの放射状に弾をバラまく 
A タイプと、自機が下にいる 
とボムを落とし、後ろにいる 
と赤い弾を連射する巳タイプ 
がいます。 

A タイプは、少し距離を置 
いて連射して倒します。 

巳タイプは出現したら上部 
に張りつキ J 連射します。ここ 
は安全です。他のザコを撃っ 
たりして離れた場合は、垂直 
尾翼の上の方に張りついて攻 
撃します。ここも赤弾に対し 
て安全です。 

A •巳両タイプとも絶対に 
体当たりは避けて下さい。 

もしぶつかったら自分が悪 
い(又はコンパネが悪い卩)。 
最後に右下へ消える巳タイプ 
が逃がしやすいので注意。も 
し連射装置のつけてある台な 
ら全滅楽勝。とはいえ、ずっと 
画面左で滞空しているザ n も 
知らないと強い。 I 見フエニ 
ックスかファルコンを買わな 
いと倒せないよ-つだが、自分 
も丫軸を合わせれば(つまり 
自機も左はじに張りつく)あ 
きらめて去つて行キ j ます。 

ボスはザコを出さないので 
稼ぎません。そのかわり護衛 


■左で張りつきます。 


の2機は倒すこと。護衛を倒 
すとノ—マルランク以上なら 
ステルスの出す機雷を撃って 
きますが、問題ないでしよう。 
ここも左はじについて上下の 
みで倒せます。こいつはエネ 
ルギ IO でも倒せるので' ピ 
I ピー鳴つても落ちついてい 
こ*つ。全部張りつさ命。 



海の面。ボスまでは超簡単。 
ここも一機も逃がさないつも 
りでやつて下さい。 


強いて注意するところは、 
後ろから来る2回目の船。ザ 
コにばかり気をとられている 
と船は画面中央に差しかかる 
とスピードアップしてしまい 
ます。ここだけは船を先に破 
壊。それでもザコは間にあい 
ます。中ボスの潜水艦はぶつ 
からない様にして下さい。こ 
の面もザコを全滅できます。 



■ここらへんだあ、合わせよ。 

ボスは戦艦///ンクス。主砲 
が速い速い。ここは、6面の 
ボスで覚えた水平撃ちでライ 
ン合わせして、主砲を水平に 
したままつぶして下さい。途 
中のザ n も逃がしやすいので 
ボケ—としないで。 


ら来る奴はちよつとやつかい 
です。慣れない1つちは、先月 
号の攻略のよ一つに、右上にレ 
パ—を入れて逃げます。また 
「ナパー厶なんて、ちつとも 
怖くないせ//」と' そのまん 
ま何とかさんの様に勇気のあ 
る (?) 人はこうします。 

後ろからナパ—ム機が来た 
ら、右下へ行きます。ある程 
度近づいたら I 気に真上に行 
きます。そ-つすると、ちよ - つ 
ど自機の後尾部分、アフタ— 
バ I ナ I のところをかする様 
にしてナパ—厶は落ちてゆキ j 
ます。そのころナパ—ム機は 
反転するので、後ろに回り込 
み倒します。 

なぜ画面右の方でこんなこ 
とをするか?ナパ—厶機は 
自機の X 座標が目標物をとら 
えたとぎにナパ—厶を落とす 
のです。言い換えれば、自機 
が接近しないと落とせないの 
です。 

これを、もし左でやるとナ 
パー厶は避けても、本体はサ 
ッと画面外へ逃げてしまいま 
す。さらにタイミングを遅ら 
せて、 もう 一 機後ろから来る 
と、めでたく八チ合わせにな 
つてしまいます。慣れると、 
この動作を画面中央より少し 
右ぎみでできるよラになりま 
す。 

ちやんと全滅でキ j るので、 
やつてみて下さい。 

最後に前からナパ—厶の編 
隊が来ると高速スクロ—ルが 
始まります。下の砲台は赤が 
多いので全滅させます。ちな 
みに、 2 P 時は上にも赤編隊 
が来てくれるので、下で PO 
W の取り合いはしない様に。 

いよいよ空へ上昇する訳で 

すが、高速スクロ—ルが終わ 

る前に2面タイプの編隊が来 

ます。ここらへんで気を付け 
てもらいたいのは、高速スク 
口—ルしているのは背景だけ 


へもどります。 

この上へ行く時に、下の入 
り口の3方向砲台をつぶして 
おかないと、戻るときにパニ 
ックになります。 

あとは砲台をつぶしつつ、 
弾が来たら前述のレバーコン 
コンよけで進みます。このと 
キ J の落石は注意すること。初 
心者にありがちなバタ—ンと 
して、落石がきたので積み上 
がってしまわない I つちに前へ 
抜けてしまお5、とい-つもの。 

これではぼぼ100%喰ら 
います。落石はくずれ始めた 
時から判定が生じて、しかも 
積むのが異常に速いのです。 
ここは、落石に気付いたら下 
がりながら連射して破壊して 
ゆくのが正解。知らないと' 
ここまでせっかくノ I ダメ I 
ジで来ても、広場に出たとキ J 
ピーピ I 、ダメ—ジの警告音 
を聞く八メになります。 

分岐が終わったとキ J に、エ 
ネルギ—が残っていれば上の 
パ—ナ—を突っこんで破壊し 
てもいいでしよ-つ。 

ボス前に後ろから編隊 XI 、 
前から赤編隊 X 1 が来ますが、 
この POW をすぐに取りに行 
ってはいけない。しめたとば 
かりに pow をとりにいくと、 

初登場キヤラのナパー厶機に 

よって、いいよ5にボロボロ 

にされてしまいます。ここは 

先にナパ—ムを始末してから 

P 0 W を取りに行って下さい。 

ボスはセオリ—通り、砲台 

つぶしから。背面ギリギリで 

弾を見切るよ - っな位置にいれ 
ば、砲台の角度を変えずに破 
壊で吉ます。しかも、この方 
法は8面ボスへの布石となる 

ので、ぜひマスタ—して下さ 

、〇 

し 

ここでのかせぎは左右から 

1機ずつ来るナパ—厶機でか 
せぎます。1機ずつなんてセ 
コイ、と言う人もいるかもし 



■「撃て撃て撃て〜//」 

///サイルに判定が移りますか 
ら、こいつに弾をたたき込ん 
で下さい。かなり短い時間で 

すので、数発で破壊できると 

い-つ状態にしておかなければ 

なりません。 

稼ぎ中も途中からナパ—ム 
機は左からくるのか、右から 
くるのか、ランダムの様です 


大型///サ V ル発射寸前。判定は 
すでに///サイル/\移つている0 

れませんが、こいつは攻撃力 
が高い分、1機あたりの点も 
高いので結構ばかになりませ 
ん〇 

ここも他のボス稼ぎ同様、 
破壊寸前までダメ—ジを与え 
ておキ J ます。ここはキ J つちり 
パタ—ン化して下さい。 

時間切れになると、最後部 
の大型///サイルが発射されま 
す。この時点で、ボスの当た 
り判定はなくなり、この大型 



17 






















弱点の艦橋を全てつぶした 
ら'攻撃をやめます。ここで 
も反転するのです。スクロー 
ルが始まつたら' ちよつとず 
つ上へずれて左上で艦首の主 
砲を誘導します。このときも 

01 



I あま 1 ^主砲に角度をつけない 
よ/つにしてお<。 

ザ n の3機編隊が何回か来る 
ので撃ちもらさないよラにし 
て下さい。 

反転したら' 主砲を先程と 
同じ方法で破壊します。あと 
は赤い砲台を擊ってクリア。 

ヤシチはグレツグなら反転 
前にとれます。主砲の直撃は 
ほんとに痛いのでライン合わ 
せを確実に。少しぐらいなら 
上にずれても平気です。沈ん 
で行くとキ j の水しぶきがとつ 
ても気分いい。 




ここもフィ—ルドは一面に 
似ている。最初の POW 編隊 
で' 自機は最強になっている 
はずです。 

ここのボスは一面と全く I 
緒です。ここでダメ—ジを喰 
らわないよ5に。 

次はレール地帯で、どんど 
ん誘導弾とパーナ—で攻擊し 
て来ます。こいつらはスクロ 
I ルアウトするまで出てくる 
ので、つぶされる寸前に上へ 
逃げて下さい。 

この格納庫のすぐ右に、ソ 
メノスケモビちやんがいるの 
で、シヨットを撃ちつつ突っ 
こんで下さい。出現と同時に 
取ることがでキ J ます。 

ここからは4面ボスの地上 
空母の建設途中で、地上空母 
II という名称です。しかも3 



ます。空母 n の一号機は' 機 
雷の中を別の機雷が降つてく 
るといラとんでもない攻撃で 
すが、間を上にサツと抜ける 
ようにしてかわします。この 
ときザ n もまじつてるので、 
なるべく多く擊つよ5にして 
下さい。 

2号機は八ツチのみです。 
これはあまり稼げないので、 
すぐ破壊していいでしよ5。 
問題は3号機です。実は安 

全地帯あり。写真をみて下さ 
、〇 



ナパ—ムを取つだところ。 


モビちやんはころやって取る。 
つに分断してあり、ここらへ 
ん I 帯は3面の森林のところ 
に浮いていた機雷が大置にあ 
ります。こいつにぶつかると 
大ダメ—ジですから、なるベ 
く地表を進みます。 

さらに空母 n を守るよ/つに、 
ロボツトア—厶が何本もあり 




様子をみて前へ出てしまお/つ。 
壊して上に行きます。少し後 
ろでねばつたら、一気に前へ 
回り込みます。このとき噴射 
ノズルに弾を当てないこと。 
当てると壊せずパ—ツが流れ 
て消えてしまいます。反転し 
たら火器を根こそぎたたきの 
めして下さい。余裕があれば、 
機雷射出口もつぶすよ/つにし 

よ|つ。 


この瞬間突つこむ • 


左はじから少しすつ前へ出る。 

ここを過ぎると少し落ちつ 
キ J ます。最後でエネルギータ 
ンクが出るので、ここで満夕 
ンになるよラにして下さい。 

ボスは安全地帯に入って下 
さい。下から2番目がベスト 
です。1番下だと沈んでいた 
機雷にぶつかりやすいし、| 
度上昇したザコも擊ちにくい 
からです。ここでちギリギリ 
までかせいで下さい。大体' 
誘導弾を出す白の砲台が3つ 
ぐらい破壊するまではねばろ 



最初は右はじの砲台だけ破 


今、光つてるところを壊せ// 
ここで始めて噴射ノズルを 
破壊します。点滅して判定が 
消えるまで擊ち込んで下さい。 
反転したら、先端のミサイル 
発射台をつぶして下さい。 

ノ—マル砲台2台は、奥が 
シェル n ですので、写真を見 
ながら速攻で取って下さい。 

八ツチ奥の誘導弾は意外と強 
いので早めにつぶして下さい。 

この八ツチでも稼ぎます。 
奥のパ—ニアはあらかじめつ 
ぶしてしまいます。スクロ— 



ザ n かせぎ。スク □1 ルが始 


ルが始まつたら八ツチを破壊 
します。レ—ザー砲台も速攻 
で倒します。上の機雷射出器 
もで$れば壊して下さい。 

赤い砲台はゴ—ルドのエネ 
ルギ—タンクです。残エネル 
ギ—が3分の一程であれば、 
これを取ると I 気に MAX ま 
で回復させられます。 

あとは後部エンジンをもぎ 
とるのですが、噴射ノズルの 
ときみたいに点滅するまで撃 
ちます。時間がかかりすぎる 
と' 自爆とみなされて点も金 
も入〇ません。2つの砲台も 
そうです。よつてここは連射 
の嵐で全て得点して下さい。 

コアを出現させるためには 
メインエンジンをつぶすこと。 

忘れてましたが、後部エン 
ジンの噴射を喰ら5とダメ— 
ジを受けます。あとはコアを 



自爆させると大損。 

破壊するだけですが、あまり 
動かないのがコツです。 

ちなみに、さつき拾ったシ 
エル n は使いません。 50 発$ 
つちり残して下さい。これで 
全面クリアです。 


大きな動きは死を招<。 


さあ挑戦だ//: 


これまでアドバイスして来 
たよラなことを実行すれば、 
平均180万点とれるはずで 
す。ど-つせ永パ、で片付ける 
にはあまりに惜しいゲ—ムで 
す。 I 度は永パなしで180 
万点台に挑戦してみよ5。3 
人共クリアできるよラになれ 
ば言うことなし/ 

さらに一日10回やればカプ 
コンの岡本さんも船水さんも 
(前号 P 10 〜を読んでね)泣 
いてよろこぶぞ卩 











「で、でけえ…クジラだ…まるで" • J (グレツグ談） 


原作前半最大のヤマ場 
となった対地上空母戦。 
今回は少ないページで 
すが、原作との対比を 
してみました 



〇 


原画は新谷かおる原作。小学館 • 少年ビック*コミックより転載。 
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キッドのホレホレ大作戦 .15. 000円 

妖魔忍法帖 . 10.000円 

ギャリバン . 9,000円 

マイティーガイ . 8,000円 

魔魁伝説 . 18,000円 

SRD . 15,000円 

ロボコップ . 60.000円 

ファイティングファンタジー……65.000円 

育春スキャンダル . 10.000円 

ワンダーブラネット . 15』00円 

フラワー . 13.000円 

キャブテンシルバー . 18,000円 

R-TYPE . 45.000円 

妖獻伝 . 9,000円 

スパルタン X . 13,000円 

迷宮島 . 18.000円 

闘いの挽歌 . 15,000円 

パトルフィールド （ P 付) . 13.000円 

ザ•ディープ . 15.000円 

スーパー パスケットボール . 10,000円 

☆麻雀基板 

麻雀学園 . .• . 16,000円 

麻雀学園 II . 23.000円 

アイドル麻雀 . 25,000円 

麻雀ファンクラブ . 30,000円 

麻雀刺客 . 18.000円 

スーパーリアル麻雀 II . 15.000円 

スーパーリアル麻雀 m . 45,000円 

花のももこ組 . 17,000円 

テレホン麻雀 . 15.000円 

大人の麻雀 . 13.000円 

麻雀カメラ小僧 . 10.000円 

マージ ヤン G メン . 18.000円 


麻雀クリニック" 

華弥生 . 

華の舞 . 

上海 . 

上海 II . 

麻雀殺人事件 . 

麻雀鹿鳴館 . 

その他各種あ D ます。 
☆下取り コーナー 

パプルボブル . 

ワンダーボーイ . 

ASO . 

シティボンパー . 


18,000円 
••10,000円 

••13.000円 
••23.000円 
..18.000円 

••25,000円 
••13,000円 
..13.000円 


. 20.000円 

. 6.000円 

. 6,000円 

. 10.000円 

アサルト . 80.000円 

オーダイン . 80,000円 

フェリオス . 85,000円 

スプラッター八ウス . 60,000円 

ドラゴンスビリット. . 50,000円 

メルヘンメイズ . 50,000円 

パックマニア . 55.000円 

ワルキューレの伝説 . 85.000円 

達人 .50. 000円 

アルゴスの戦士 . 10,000円 

スーパーマン . 55,000円 

魘境戦士 . 6.000円 

サイドボケット . 6,000円 

コブラコマンド . 20.000円 

バミューダトライアングル . 10,000円 

功里金団 . 13,000円 

ドラゴン忍者 . 40.000円 

チェルノブ . 20.000円 

ジャッカル . 15.000円 

天地を喰ら5 . 100,000円 

忍 . i . 30.000円 

カルテツト . 20.000円 


(有)サンカンパニー 

神奈川県川畸市麻生区東百合 2—20 —11 

TEL044(954)9459 FAX044(966)8287 


隨熱狂大总 
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(図丄 

使い方はとい5と、ジヤン 
プの後の落下中にバ I ニアゲ 
—ジがたまるので、その残り 
を利用して軟着陸をするとい 
-っ感じ。この時ついでに方向 
転換もできるからやはりマス 
夕—すべきでしよラ。姿勢制 
御中は他の行動は I 切取れな 
いとい-つのも大キ J なマイナス 


要因だしね。 

あと、図2の様な使い方も 
マスタ—して損は無い筈。こ 
れによって耐空時間や距離を 
延ばせるし…。 

又、走ってる直後の方向転 
換は小ジャンプで後ろを向い 
た方が少し早いし、オーバ ー 
ランする事なくその場で後ろ 
が向けるし、かつこもいいし 
…是非マスタ—すべしって訳。 

敵ロボットを攻撃するにあ 
たっての共通の攻略は、むや 
みに照準を変えない事。そし 
て画面外に逃がさない事なの 
だ。敵には自機と同様冷却装 
置が装備されていて、下手に 
時間をあけたり、画面外に逃 
がしたりするといつまでたつ 
ても破壊でキ J ないのだ。 

特に、黄色い奴は抜群の冷 
却効果があり、最少約8発で 
済むのが画面外に逃げたりす 
る事によって10数発分にもな 
ったりしちや I つのだ。ちなみ 
に青いのは約10発、水色は約 
17発くらいと考えておくとい 
いよ。2秒で一発分の誤差が 
出ると考えていいと思う。ザ 
コすらあなどれないでしよ? 

1面の 

八マリ場所は? 

まずレ I ザ I 砲台で悩んじ 
や5でしよ。でも何の事はな 
いレ—ザ—砲台に体当たりす 
るまで走ればい—んだよ。図 
3の通り。 

次に浮遊要塞。だいたい出 
現場所が判ってる人はつっ走 
って、先手必勝とばかりに図 
4の様に破壊すれば、安全か 
つ迅速に片付けられます。よ 
く判らない人はレ—ダ—に出 
現したのを確認したら、少し 
立ち止まつて誘導/ニサイルが 
来るのを待つてる。ミサイル 
をジャンプでかわしたら' 走 
つて図の通りに破壊しちやお 


よろし <ラ 

「うお—こいつあ鬼だせ/こ 
んなのクリアする奴、気違い 
だせ//」 

…ではその気違いが君を気 
違いへの道へといざなつてさ 
しあげましょ —— つてな訳で 
何あんと生まれて初めての攻 
略なのだ、ひゃほ —— つ/ 
やらなくてもいいから呼ん 
でね0つそですつてば)。 

最初に… 

これだけはッ/ 

先月号 108 〜 109 ぺ—ジの紹介 
記事は読んで <れたかな?ち 
らほら誤植もあるけど許して 
下さいな。それはともかく、 
まずマスタ—して欲しい、と 
い - つよりしなくてはならない 
事が数点あるんだ。 

まずパ—ニアの使い方。詳 
しい事は先月号にあるけど、 
それに加えて軟着陸をマスタ 
I して欲しいんだ。 

これは地上に降りる際にパ 
I ニアをふかす事によって自 
機(シグナス)の落下速度を 

減らし、姿勢制御時間を短縮 

させるといろ方法なのだ。 


う0 

面倒なら、大ジャンプで無 
視でキ J るから、あわてないで 
ね。それに無視した方が楽だ 
し、早く先の面に行けるし…， 
でも2機目の要塞の少し先に 
は風船爆弾があるのでジャン 
プのしすぎには要注意だよ。 

中型ロボは一機1機をしつ 


▲図一 4 


▲図一 3 
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、珠なら专い祉 Ifb か 
上汉 Vzt ます 


词2ち！:，ぐ度うと 
每条コ-ス， 


,1.为2次， 
ふ， Z 找す. 


最在の本色 
瓜 

ぬこビ cF 

uHxl 


じこに 

'、次 の "ZV 

右侧： 



n 

_(@)こ: 
C 6い機辱^-) 


栗说もトコ 
金*\で登 iK 家 1. 


4IaI 


ス 5 H 


リ A タイ“ DXT ^ f . 


411ぼ始 f/E ら轨？靠 
错下レ1ミサイIし它竽I 

ジマ XT ^^ lTl こと， 

下多に左右 I 二菊^$ぶ, 

$サイ(レの乏^芝(^?ミゾ！ 



さぁ来た3面 
マップで攻略 

I 応全部で3ル—卜あるん 

だけど、今回は2ル—卜だけ。 

残りの一つは背景はかっこい 
いんだけど、いかんせん無駄 
の多いル—卜なんで除外しち 

やう。3つあるエレべ一夕— 

の I 番奥のル—卜だから、ヒ 

マな人は是非見るべし。(ちな 

みに真ん中のエレべ—夕—は 

タミ—だょ〇) 

まず一つ目は、わざとらし 
い落し穴に落ちる。近道パタ 
—ン(下ル—卜)。2つ目はジ 
ヤンプテクがものをい5安全 


かりつぶすこと(図5)。タイ 
厶はかなりあるし、あせらず 
コツをつかんで走れば誰でも 
クリアはでぎる害だよ。 

2面の 

八マリ場所の攻略 

1面がクリアで$た人なら 
これさえ知つてれば2面もク 
リアできる事-つけあい/ 

さて、これとは…ビットを 

従えた要塞。こいつは無視し 

ようにもビットが追つて来る 
し、まともに戦うとメチヤ強 
いし…本当にビットがうざつ 

たいんだよね。 

だつたらビットを消しちや 

お一つつてな訳で、出ましたス 

クロ —ルアウト。レ—ダー中 

に要塞が完全に出たら(画面 
上に出しちやだめだよ/)逆 
戻りして奴をレーダ—外に。 
後は煮るなり焼くなりお好ぎ 
にどうぞつてな訳。 


あとこの面から登場する黄 
色いロボットだけど、この面 
に関しては無理に戦わなくて 
も逃げる事はできる害。最後 
-5の黄色い奴をジャンプで越え 
1れば、はいこの面はクリアつ 
て訳。 
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嫩，時 .M ソ触ヒ警赛汝•起^の 
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趣尨向匕入，あシ逢 -E 全滅 


mmmm 
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自由に遊べるよ/ 

CC は君たち勿ゲーム r 自遊空間」だ 
基板、モニター、：)し卜12—ルバネルなど 
ゲーム访すべ T が揃ってい3〇 
あとは:3し卜 t 2 -ルスイッチに君勿指先％ 
触れさすだけだ。 

今なら入会金無料/ 

会興になれば特典色々// 


地下鉄中央線高井田駅スグ 


本格的業務用ゲームポードが 

， • 一 毎日放送 一 • 

ラジオ CM にも注目"(ヤングタウン） 



^=T»ne_ TFOQ —TOBB ★★★ 幻夢幻夢（げむげむ ) ★★★ 

Uw m Ow M Oww 東大阪市高井田本 i !5 丁目 2 番 


51000円から大放出// 


ニア諸君ガ 


業務用ゲームボードがメチャ安で買える 


1至生购 

• 地下鉄一 
S 弁田駅 


i 至森ノ宮 


331し z - t - ID ^^ 死ぬ A . へ’ 

狀ス€最唆 cxxf (次它拜} 
€( fe ' s \* 心)死角。 

次ス e 足元 S 2-^? 為3ふ 
glKl^I 台广 S.U ま t 、 


一^^ 



与か slt ) 足 crtTk ‘ンゲ - fe . 
苟じ3導*■喪はク丁/ンゲで 

I - gn '^ に綠し- f '、) 



バタ—ン(上ルート)。 

前者と後者の決定的な差は、 
黄色い奴の数とパトルフィ— 
ルドの広さでしよ5。上ル— 
卜なら広い所に最少1機、下 
ル—卜は狭い所で約 5 機を相 
手にするとい-つ事で、まあ難 
度の差は歴然とい I つ訳ですな。 

I 応マップ上で八マリ場所 
の攻略をしておくけど、ここ 
ら辺からは操作の馴れ具合で 
大キ J な差が出て吉ちやいます 
よ0 


鬼の4面 

知らなきや死あるのみ 

…まさにその通り。知つて 
も馴れてなければ死んじや*つ 
面。でもこれが最終面と知れ 
ばやる気も出るもの。要所ご 
とに図で説明しょ|っ。1 

さて、これで一周クリア/ 
(なんて簡単なもんじやない 
けど)でも知つてると知らな 


いとでは大違いでしょ? 

2周目はタイムに困るので、 
上手くやらないとタイムオ— 
パーの危険性ぁり。特に8面 
(才—ラス)は、この攻略だ 
と時間が足りないので、/ニサ 
イル地帯の上手な走〇が必要 
となるのだ。 

まぁそんな訳で、初めての 
攻略で上手く伝わつたかど*つ 
か心配なんで、もしよろしけ 
れば感想ください。お願いし 
ます。ではでは、アデュ—/ 
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S 減臟 


•近くの店にまだ入ってないゲーム、 
なくなってしまったゲーム。ここに 
来れば会えるかもしれない/ 11 通〃 
の選んだ〗50台が君を待っている。 



輸出もしてます 


パチンコ 

パチスロ 


補給装置 
その他用品 



テーブル TV ゲーム機 

格安販売! 


_18インチ40,000円^ 


(完動品•整備済） 


•ゲーム基板5,000円 

(タイトルジヤケット配線図付） 


よ 


※詳しい資料 • プライスリストは62円切手2枚_ 
锊の上ゲーム平安赤羽店にご謂求くだ3い。 

ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


羽 

店 



ダイェー 

アーケード 
すずらん通りアーチ 
バス乗り場 


山ヶンタッキー 

店—— 



キングコン 


チンコ 


北口 



コーヒーショップ 
' ，あひる 


東上ぼ大山駅 


平安 


ひとあじちがろゲームセンター…ただものではないよ 

■赤羽店 



卿安 


〒115東京都北区赤羽2—9 一 2 

Q03C90331B71 
FAX03C90232B49 

h - l .1 I irb 〒173東京都板橋区大山東町18 — g 

■八山 / S03C9B234745 
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18 ホールをアンダーパーでまわろう， 


八ーフ、ホール別攻略 
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ダフ U 

ナイスシ 3 ツト 

1 W 

44 丫 

240丫 

3 W 

43 丫 

220 丫 

4 W 

42 丫 

210 丫 

2 1 

40 丫 

200 丫 

3 1 

39 丫 

190 丫 

4 1 

38 丫 

180 丫 

5 1 

36 丫 

160 丫 

6 1 

35 丫 

150 丫 

7 1 

33 丫 

130 丫 

8 1 

31 Y 

120 丫 

9 1 

29 丫 

110 丫 

PW 

26 丫 

90 丫 

SW 

23 丫 

70 丫 


I 


i 

:. | 


3 I 

K 


素直なボ—ルです。パ—デ 
イが取れるようにしましよう。 

風はノ—マル設定なら 5 m 
以上は吹きません。スタンス 
はぼとんどノ|マルで0<。 


風によって方向を微調整しま 
す。 

パ—ディを取るには一打目 
をバックスピンで短かめに打 
ち、残り' — . — 〇丫くらいを8 


— (一20 丫の飛距離)でパ 
ツクスピンで狙-つとパ—デイ 
が取り易いでしよう。とにか 
く 2打目のアイアンが勝負。 




1打めはスライスをかけてフェアウェイへ止 
める。 


右に曲がつているので CL 
OSEI くらいで思い切り打 
ち、パックスピン系でフェア 
ウェイをキープします。 

2打目もパックスピンで風 
に乗せ、できるだけ飛ばしま 


す。風がフォロ—なら2オン 
も可能。 

グリ—ンは左が右下に向け 
てものすごく傾斜しています。 
傾斜している部分にカップが 
切られていたら、&パツトを 


狙-つかヽグリ—ン外からなら 
バックスピンでピンにぴつた 
りくつつけて止めるようにし 
ないとパ—は難しいでしよ一つ。 

カップが右側なら確実にパ 
—デイを取れるようにしよう。 



スタンスは〇 PEN1 で打つ。 
流されることも計算する。 


2打目は風に 



2オン1パツトのパーデイ狙い。2打目は8 


-でバツクスピン。 


必ず右から左へ浜風が吹い 
ています 。 oPENl c ^ lw 
ででぎるだけ飛ばすこと。0 
卩巳川1だと横風10£くらぃ 
でほぼまつすぐ飛びます。 


2打目はアイアンでバック 
スピンをかけてグリ—ンを狙 
います。ただ、弾道がアイア 
ンは高いため、風にドライバ 
— より流されます。 OPEN 


1くらいで左にグリーンーつ 
分近く流されるつもりで狙ろ 
こと。 

グリーンは3段です。同じ 
段ならまつすぐ打てます。 


ス—パ—マスターズは今 I 

番人気のゴルフゲ—厶です。 
こんなに面白いゲー厶をサラ 
リ—マンのおじさんだけにや 
らせておくのは もつ たいない/ 

ぜひ I 度やってみて下さい。 

今回は八—フ9ホールを攻略 

してみました。 

攻略のポイント 

アイアンがカギ 

ドライバーをラフに入れな 

いこと、アイアンでグリ—ン 


にオンさせること、20〜 30 Y 

(ヤ—ド)の寄せを確実にして 
パ—を取ること、この3点が 
重要です。パツトは慣れるし 



かないでしょ - つ。 

特に大切なのはアイアンで 
す。ポイントは、必ずバック 
スピンでグリ—ンを狙うこと 
です。パックスピンは風がな 
ければ少し シヨー トします。 
10丫<らい大きめのクラブで 
打ちましょ~つ。風が10£の追 
い風なら10丫くらい小さめの 
クラブで、 lom の向かい風な 
ら 30 丫 くらい大きめのクラブ 
で打ちます。 

また、バックスピンはグリ 
—ンに止まり易いのが利点で 
すが、風に流され易いとい5 
欠点もあります。これはスタ 
ンス+打つ方向の調整が必要 
です。 1W だと横 lom の風は 
スタンスを一つ変えるだけで 
ぼぼまつすぐ飛びますが、ア 
イアンだとグリーン半分ぐら 
い流されます。打つ方向で調 
整して下さい。 

シヨ—トアプロ—チに 
ダフ , J を使え 

ダフのミスシヨットは風の 
抵抗を全く受けず、横、距離 
共に実に正確に飛ぶのでシヨ 
—トアプロ—チに便利です。 
しかも、方向はピンに向かつ 
てまつすぐコンピユータが決 
めてくれる場合が多いので考 
える必要はありません。次の 
表を参考にして使おう。 

☆ダフはゲ—ジの一番下の所に 

矢印が来たら打てば良し。 

(読者協力徳島市 Ri 君) 














































































































































































































































































































































































































































































































7 番ホール 

422丫 PAR 4 




難しいヴ u — ン。強めのバットは 
危険0 











>番ホー/ 

OOY PAR ； 


3番ホー 

I 82 Y PAR ! 


mm-i\ 

;83 Y PAR ^ 


潘ホー^1 

77丫 PAR 之 


4番ホール 

155丫 PAR 3 


m 


慈狂ね 


— 1 打目をフェアウ IV まで届かせよ/つ。 2 打 
目は大きめにバックスピン。 


池越えのミドルホ—ル。池 
を越えた所の木に当たって木 
の根元に落ちるのが怖いホ— 
ルです。1打目が向かい風の 
時は池越えが難しいので木を 
避け、右よりにフェアウェイ 


の最短距離へ撃ちましょ一つ。 
2打目は 1 W になりますが確 
実です。 

1打目が追い風なら少し欲 
張って木の間を抜けば2打目 
がアイアンで狙えます。この 


時も、1打目は必ずバックス 
ピン系で撃つこと。トップス 
ピンだと池に落ち易いです。 

2打目は少し大きめのクラ 
プでパックスピンで狙いまし 
よラ。 グリー ンは易しいはず。 



アルバトロスの狙えるロン 
グホール。パ—ディは確実に 
取りましよ I つ。 

1打目はフェアウェイは狭 
いものの、まつすぐ打てばぼ 
ぼキ—プでキ J ます。右から左 


必す2ォンしょ0。2打目は3心などでバッ 
クスピン。 


へ風が吹いていたら GFEN 
1でまつすぐ打てば良し。 

2打目は200丫くらい残 
りますが、風を考え 3 W 〜2 
I くらいでバックスピンをか 
け、2オンを狙って下さい。 


ピンを狙って積極的に攻めよ 

J っ。 

グリ—ンは中央に山があり、 
意外に難しい。パツトをあま 
り才—バ I すると返しのパツ 
卜が難しいそ/ 



—オン1パ' V 卜のパ—デイ狙い。1打目が勝 


グリ—ンがへこんでいます 
が、この中にカップを切られ 
るとパツトが非常に難しい。 
ぴったり寄せて、強めに打つ 
て沈めないと3パツトしてし 


■負。 

まいます。 

話は前後しましたが、 J 打 
目はフオロ— (向かい風)か 
アゲインストかを充分に考え、 
クラブの大きさを調節して下 


さい。パックスピンで狙5の 
が無難です。風がなければ5 
I 、向かつていれば 4— です。 

左側にカップが切ってあれ 
ばパーデイが狙えます。 



1打目はフェアウェイの左側を CL 〇 SE 1 
で狙う0 


ここから難しいホ—ルが続 
きます。まず一打目は右側の 
クロスパンカーにつかまらな 
ぃょぅに、風がなくても0_| 
□ SE 1 でフェアウェイの左 


側を狙-つべし。飛ばし過ぎて 
も寄せにくいので、向かい風 
なら 1 W 、 追い風なら 3 W で 
打つと良いでしよう。 

2打目は8〜 9— でバック 


スピンをかけ、ピンをデッド 
に狙います。グリ—ンは右下 
がり、傾斜を良く考えて上り 
ラインは強め、下りは弱めに 
狙おう0 





1打目はバックスピンでフ H アウエ V に止め 
る。2打目は山越え。 


非常に難しいミドルホ—ル。 

2オン狙いで行きたい所です 
が、1打目が勝負です。 

1打目は 3 W でバックスピ 
ンをかけてまつすぐ飛ばしま 
す。 1 W だと飛びすぎるし、 



パンカ—横は右へ向けてフエ 

アウエイが傾斜しています。 
少しでも RUN が出るとラフ 
に入ってしま5。必ずバック 
スピンで打ちましよう。 

2打目はロングアイアンで 


臆することなくピンをデッド 

に狙いましよう。グリ—ンは 
カップが、山の向こ5にある 
時はオーパ—めに強く、手前 
にある時は小山を才—パーし 
ないように打つこと。 



3 W のよ^な大きなクラブでグ U — ンに乗せ 
るのは難しい。 


最も難しいシヨ—トホ—ル。 
シヨートホ I ルといつても OJ 
〇〇 丫あり、向かい風が強い 
と 1 W でないとグリ—ンに届 


かないこともあります。 

3 W でバックスピンをかけ 
て狙-つことが多くなると思い 
ますが、シヨ I トアイアンほ 


ど風の影響を受けないので読 
み違えないようにしよう。 




































































































































































































































































































コ ース を覚えることが大事/ 

ビッグラン 



ブレーキはとにか < 踏まない。 
急カーブ以外はシフトダウンで対廊 


©JALECO 




クリアは 

難しくない 


事故らなければ、それほど 
無理なくクリアでキ J る。当然 
n — スは覚えていなければな 
らないけど。 

このゲ—厶を攻略する上で 
ポイントとなるのは、急力— 
ブと分れ道。急力—ブではブ 

レーキをかけて確実に曲がる。 

分れ道では走りやすい方を走 

る。 

各 SS ごとに、こんな感じ 
でといラ風に、攻略アドバイ 
スをすすめてきます。とにか 
くクラッシュしないこと。こ 
れがクリアの必須条件。 


スタ I 卜 
ラン/. 


スタ—トランは短い。 



■ゲ—ムスタート /• 


スタ—卜したら口—から八 
ィへ。 120 .1\.1=ぐらいでシフ 
トアップ。スタ—卜した時、 
すぐ右へずれ、後続車に押し 
てもら-つと少し速くなるそ/ 
アスフアルトの道を走るが 
2つ目の力—ブ(左力—プ) 

で、左車線へ移り、直線を走 
る。右への急力—ブへやつて 
くる。急力—ブのところの看 
板は大きいので分かると思ラ。 
これをたよりにすると急力— 
ブでクラッシュしなくなる。 
ここはかるくブレ—キをして 
インをつキ J ながら曲がる。 


るので、アドリブでもなんと 
かな〇ます。 


あとは看板なりに走つてク 
リア。 



大きな看板で見やすい。 


砂漠地帯に入つてすぐ S 字 
へ。あまり八ンドルを切らな 
くても曲がれる。でもここは 
敵車がいるので減速がいいか 
もしれない。 

あとは問題ないでしよう。 
道案内の看板はあてにでキ J 
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スタ—卜して、また右側へ 
ずれ、後続車に押してもらい、 
加速/ 

看板をあてにしながら、ど 
んどん走る。カーブでは、基 
本的に全速でまわる。外に流 



されるタイヤの音がなつたら 
シフトダウン。これをするこ 
とで、190啪\1=ぐらぃで曲れ 
るよ5になる。 



S 字。そんなに難し<ない。 


この SS では、分岐点が一 
力所ある。ここの分れ道は右 
側へ。敵車は多いのですが障 
害物がない。左は障害物が多 
くてよけなキ J やいけない。 

とい-つことで右側を走る。 
走る場合、クラクシヨンは必 


スタ—卜したら同じく右側 
にずれ加速/ 

砂漠地帯/パリ•ダカ— 
ルだからしょ5がないかもし 
れないね。 

道なりに進んでいくわけだ 
が、道の先が見えない/とい 
5ところがいくつかある。あ 
と、前の敵車の砂ぼこりで見 
えないことも/そんなこと 
にも気をつけながら n — スも 
覚えてお <こと。 

さて、スタ—卜して少し走 
ると、切り通しの中を走った 
あとすぐ分岐点だ。全速で行 
くには、両壁が消えた瞬間八 



ンドルを切り、少し走つて中 
央へもどるために八ンドルを 
切り、もどる。 

急力—ブもきびしく、数も 
多くなつている。力—プに入 
る前にプレーキを軽く踏み八 
ンドルを切つて曲がること。 

❺ © 3 

岩場地帯へ入る。 

コ|スアウトはもう命とり 
となる。クラクシヨンを鳴ら 
しつばなしで走りまくる。イ 
ンを走るのはちよつと苦しい 



この感じの岩壁の所がきつい 


写真のよ5な岩場のところ 
が力—ブの吉ついところ。 

ここではシフトダウンの多 
用か、ブレ—キで、クラツシ 
ユしないよ5に確実に走ろ5。 


急力—ブ/.気をつけて。 



この人こわ<ないのかな。 


























7：：7 rt 諸君に贈 3 


基板情報 n 


/ 一 

5,000円均一 

ヤマト * ウイズ 


. イェローキャブ * イスパイアル 

8,000円均一 


I キサイティングサツカ-* I レべ-夕-アクション 

スーパー パックマン * ドラゴンバスター 


\空手道 * サイドポケツト 

ホールランド 


1 1 ザインドス LI — ナ * 侍日本一 

10,000円均一 

/ 

1 1 ジェネシス * ジ ツビーレー •ス 

ェグゼド•ェグゼス*ガンスモーク 




シティーコネクション*シーフアイターポセイドン 
シュートアウト氺タイムパイロット 
八イパーオリンピック氺ボンジャック 
ロードランナー m 帝国からの脱出〃 

6,000円均一 

し、っさ 氺キングオブボクサー 

グレートソードマン * 少林寺への道 
スーパークイックス * スーパーパスケットポール 
青春スキャンダル*タンクバスターズ 
氺八イパーオリンピック84 
ピタゴラスの謎 * マグマックス 
リバ レー ション 

7,000円均一 

エクイテス * ガルディア 

ギャラガ * 戦場の狼 

ソンソン *チャイニーズ ヒーロー 

巳ーウイング * マツビー 


ギヤプラス 
サイド アーム 
バルガス 
メトロクロス 
ワンダーボーイ 

10,000円以上 

アツポー . 

アルカノイド . 

テラクレスタ . 

バブルボブル . 

マン八ッタン24分署… 
モン スター ランド 


氺 Go For The Gold 
* ダーウイン4078 

* フア^(ァナライザー 
* 妖獣伝 


¥12.000 

¥12.000 

¥ 12,000 

•¥ 12,000 

•¥ 12.000 

.¥ 12,000 


源平討魔伝 . ¥39,000 

□ーリングサンダー…… ¥39.000 

ワンダーモモ . ¥39,000 

忍 . ¥50,000 

グラディウス II . ¥75,000 




ぴつ 

■応募方法 

※八ガキのみ有効です/ 〆 切日11月20日。 


住所：長野県松本市大手2 — 2 —4(六九アーケード内) 
TEL ： 0263(36)5563 FAX :電話と同じ 

ソフトシヨツプ☆▽リオ 

※但し、代金は現金書留で送金して下さい。 









けつこうここがネックになる 
人が多くなるでしょ-つ。 

あまり減速しすぎてゴ—ル 
できないとい-つことが起りが 
ちだ。 

©©4 

スター トしてすぐ力—ブ〇 
敵車との接触に注意してク 
リア。ここでクラッシュする 
とかなりきびしくなる。なん 
とかだんご状態を無事に抜け 

よ-つ。 

スタ—卜後の看板の左为— 
ブが少々きつい。 


■樹木で道の先が見に V い。 

インにめり込んで、少々減 
速で曲がろ5。 

急力—ブでは看板があるの 

で、力—ブの手前で減速しク 

リア/ 


■急力—フだ。減速しよう。 

樹木のかげで道の先が見え 


ないとい 5 のが、ここの SS 
ではメイン。看板をたよりに 
もでキ J るけど、やは〇タイム 
ラグがあるので、ここは覚え 
てほしい。 


町に近づいて<ると看板が 
なく、急力—ブが出現する。 



看板はないけど急カーブ。 


ここは完全に覚えてないと 
クラッシュする。覚えてほし 
い。曲がり方は今までの急力 
—ブと同じ。ブレ—キ併用で 
曲がる。 


本物では、順位に関係なく 
レ—スが行われる SS なのだ 
が、ゲ—厶ではしつかりレ— 

スをする。 

レースの展開はそれほど難 

しいものではないが、クラッ 

シュしないこと。ここぐらい 

はノ—クラッシュで走りたい 

ところ。特に問題はないけど 

強いていえば最後の最後のと 

ころ。ゴ—ルへ向かうところ 

で道がえらく狭くなつて右へ 

曲がるところ。減速しないと 

ちよつとつらい。 

ここを越えればも 5 ゴ—ル。 


SS 3、 4で多量に出てく 


るが' やはり岩柱地帯。この 
岩柱地帯は右の方を走る。そ 
ろすると比較的楽に走れます。 

砂漠地帯では、見えにくく 
なつているものがある。この 
辺は、道の先の方を見といて 
注意することで対応しよう。 


このビッグランは、2人以 
上4人まで同時にでキ J る。 

ゲ—厶の内容は変わらない 
のでいいのですが' バトルを 
しないといけない。けつこ-つ 
これが足をひつばる。 



■差は少ない。抜ぐぞ—/ 

見つけたら友達とやつてみ 

て下さい。 



対戦も 
できるそ 


ヒクトリ1 
ラン/ 


注意/ 

障害物 


27 



































naHHeHnn 

soDntaHDcnn 

□unspsaHn 

□ amQHOc 口 
□ ra *** sn 口 

□口 

□□□□□□□□ 


□□□aannn 

nantEDDfflHn 

scaoDQoi 

aHHHaeHH 

aHHBraHHH 

□aHODOcaHn 

□raBccoDann 

□□□ HQ □□口 


□ QBSBH □口 

□DDBBBeBnn 

QffiB 趔囹 B □口 
QDDDU ^BSBD 
QHODSQIiaE 
□□ODDDaEaQ 
□□aBSBaeQn 

□□□ a 圄□□口 


□□ HHQH □口 

□□UtEDDCEnn 

□□mHOonn 

□□□□EBntED 

aQaannaB 

BSHaBSHHE 

□□ UK □□口 


QHHSHDQB 

[EaeBUDODD 

ODDDmODDDDn 

□DaEUODnoDn 

aHHatEaEn 

fflQHH HQE 


SBHHHHQH 

■OD 口 0ODDB 

■憑 

■■■ QQ ■■国 

■ ■■■■■国 

■ ■■關)■■国 


□□□□□□□□ 

□□□ QHB □口 

amBnaan 
[EaKaSH QH 
□DD^I^SQS]?] 
uaEQnacn 
aQSBaHQn 

□□□ BQ □□口 


□ QBr®in □□ 

議 HM ☆□口 
騸噁 an □口 
趔圍 □□[!□□ 

rsraBtiDDDraB 

□□aesfficti 

□□□□QHDH 

□□□□aeHH 


翻备 
_ 
輝 
:轉 


廳こ 

Q^.^J 


q 調二 : J 


aeegassHHH 
[5BHBS HSH 
aHHDDUffleB 
iiinQDnDDDDcnii 
□□□□ DaDDLEntl ] 
QHBaJDDBHQ 
aeefflBSHHB 
aeBSSBSHHE 


こをねち 
と最っ良こ 
に後ていの 
気に考の面 
付通えでは 
くするす普 
とととが通 
思 ' 左 ' に 
い手右少プ 
ま数にしレ 
すがあ頭イ 
°減るをし 
る円ひて 



、、禪每 
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込©は込 CS と 
君0神 I [近: XI て行く 0 


神への道しるべを記載してお0ます。 


STAGE ^^ 

輪つかつなぎの応用面 。I 
見強引だが、実はこの方が早 


真ん中で上下に動かしてい 
ればいいのですが、最後は1 
手得しています。 


□□HnfflssH □口 



assfflBSBSfflBara 

□□afflfflann 

□□□as □□口 


日丁 — Min 

真ん中の輪つがには最後に 
入れます。 


日丁 AGElsl ^^ 

分かれば何と言ラこともな 
い面。フツ〇 


STAGE 14 


y 


レパ—さばきが甘いと間に 
合いませんよ。 

HnnnrrErEmatD 

HEaaaHHR 

HapnBpnBHH 

Haas 嗣 fflBHa 

HaonmnnnnBSra 
QrEnorEanll^ 


STAGE14 




輪つかつなぎの基本面。こ 
のテクニックは後半非常に重 
要になつて来ます。 



この面はタイムストツプを 
使って3手で赤を取りましよ 

I つ0 


先を見ながらブロックを動 
かさないと、1手ずつ損する 
よ。(ベ—ジ数が少ないのでこ 
の辺から簡単に書いていキしま 
す〇) 


この面の星は赤を取りまし 
ょ5。図のょ|っに動かせば、 
短い手数で赤が取れます。 



クをねじ込んでいく通常プレ 
イよりも少ない手数でクリア 
出来るのです。頭は使いよ*つ 
ですね。 


あ〜…以下略。この面は疲 
れた。このパタ—ンよりも早 
い解き方はないんじやないか 
な?もし、このパタ—ンよ 
りも早い解き方があつたら(他 
の面でも)ぜひ編集部にご I 
報下さい。 

□ □fflB □□口 

□nSSSSB 口 

BaHwSK ^ 團 pn 

b 園囹圖圈 

□□asffia □口 

□□□§□□□ 


STAGED 


y 


ここで、赤星がラまく取 
れない人へのアドバイス 

星の色の変わ D 方は、前号 
( 32 ベージ)に書いてあつた 
通り赤丨緑丨青丨緑の順にな 
つています。 

そこで' ちよラど良く取れ 
るように自機を置き、赤にな 
つた瞬間にスピ—ドアップボ 
タンと移動ボタンを押します。 
なぜ、スピ—ドアップボタン 
も押すのかと言5と、こ5す 
るとブロックの移動が速くな 
り、赤が取れる確率が格段に 
高くなるからなのです。 

これを確実に使えるよ-つに 
なれば、難しい面も飛ばすこ 
とが出来るし、桁違いの点数 
も獲得できるしと、まさに I 
石二鳥です( 30 秒入らないけ 
ど…)。何回もチヤレンジし 
て、百発百中取れるよ1つがん 
ばつて下さい。 


STAGED 


y 


この面は、おもしろい解き 
方があります。図を見れば分 
かるのですが、ワ I プゾ I ン 

を使います。 

この方が一つひとつブロツ 


STAGED 


この面は赤星でクリアする 
と10万点以上の点が入ります。 



STAGED 


y 



議 _ 筆 _ 

後半になると、画面中レー 

ルが走つていて発狂したくな 
るよ5な面や、いやらしいな 
あと思わず言つてしまいそ|つ 
な面が当たり前のよ一つに出て 
来ます。 

そこで、今回も前回に引き 

続ぎ難解な面や、おもしろい 
解き方のある面をピックアツ 
プして攻略していこ|つと思い 
ます。 


#ii—/ 
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stage 19 i ¥ 

i 見難しそ-つだが、実は簡 
単。根本的には下を左右に動 
かしていれば良いので R 。 


STAGED 
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出たな、この面……。全面 
中、一番私を悩ました面。最 
速クリアのヒント。3つの輪 
つかを縦につなぎ、残りの道 
をうまく片づけること。左右 
の道のつなぎ方がポイント。 


STAGEU 


y 


この面は、ラんま〜くやる 


STAGED 


y 


図のよ-つに3手で星の所ま 


この面は青の星を取〇まし 
ょう。ナゼって?それでは 
赤星を取ってみて下さい。(知 
りませんよ私は I ) 


STAGE1B 


y 


この面も電光石火の手さば 
きをしないと完全に合わない。 

■ ■■BBHS 

■ ■■ HBS _ 

■ ■■ HHS _ 

HnnIlSHBSnnnnB 
anDssBanDnDa 

■ ■■ 1 ■■■ 

■ ■■HHSII 

■ ■■§■■■ 


STAGE1B 
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このパタ—ン、美しいと思 
いませんか?ねつねつ、1、 

4、4、5、4と覚えよ I つ。 


STABE1B 


y 


思わず現実逃避したくなる 
よ-つな面。しかし、狙つて星 
が取れる君には関係ないでし 
よう。しかし強引！ 


STAGE1B 


入れる場所さえ間違えなけ 
れば楽勝さつ。 



日丁 AGEIBI ^^ 

この面は自分で考えてみて 
下さい。普通にやつてもステ 
ツプボ I ナスは入りませんよ。 

ヒント。最後に下の輪つか 
に入れる。 


STAGED 




この面も分かつてしまうと 
涙が出るほど簡単です。あつ 
涙がザブンザブンと…。 
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s 丁 AGE15 


y 


こんなに簡単なのに 10 万点 
も貰つちやて良いのかしらん。 
でも、ミスるとタイムロスが 
大キ J い。 

sfflsfflfflffiffiss 
HeaB 圖圈 swwga 

maetc 圈 aewmss 
mmwBBswsss 
RBHBaesmmmBa 
HHmffiffisffimBa 
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動かし方を完全に覚えよ一つ。 
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でつなける。 
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中央部にある輪つかを左側 
に持って来る。後は自分で考 
えて見て下さい。 


BSBSfflKSfflfflBSrg 

^fflssfflssfflfflia 

15 ssssfflfflfflfflffl 

fflfflfflfflfflssfflss 
ssBafflfflfflBass 
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この面の攻略について、ヒ 
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君は END 面をクリアして 
コナミビルを見ることが出来 
るか。あれつ' だれだ END 
ING の写真を載せているの 

は、も I っ0| 


図のよ f つに、4手で端に空 
白を持って来る。その後はす 
ぐに分かる八ズ。ただし、自 
機が反対側に行ってからブロ 
ックを動かすこと。うまい人 
は8手でクリア出来るそ一つだ 
が、まだ私には分かりません。 
し <し<。36。 


Si 


ぜひやつてみよラ 


このゲ—厶はとても良いゲ 
—厶なのですが、出回〇が悪 
く残念です。もし、ゲ—厶セ 
ンタ—に置いてあったら I 度 
はやって見て下さい。(八イス 
コアプレイヤーのプレイは I 
見の価値あり。) 

はたして、何人がプレイタ 
イ厶 looo + a のバグを見 
れるのでしようか?(私は見 
ましたよ。) 


!■ 

'■'ZL'ti :、 


ントを 一 つ 。 「nj と「□」 の 
つなぎ方で、かなりステップ 
ボ—ナスの点が違って来ます。 
私が知つているのは 16 万点で 
すが、30万点のや〇方もある 
よ5です。 
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親玉が1回目に止まる時囲 
む。場所はすぐ下です。 


クリア。 



図の位置で待ち、エネルギ 
—650を過ぎたあたりで左斜め 
上から来る。止まつたら囲む。 
親玉ギリギリで囲まないと、 

ザコが飛んでくるので注意。 



図の位置で待つ。7回目に 
止まる時ギ U ギ U に囲む。 


もろひとつの楽しみ 
隠しボ I ナスがあるぞ 


いう 1 P パタ—ン、 2 P パタ 
—ンで進めていくので、読者 


の方で確認して頂いて試して 
頂きたい。 


このゲ—厶「ヴォルフィ— 
ド」は、前作 Q — X 系のゲー 
厶で、こ一つい-つパズル系統の 
ものが好$な人は文句なしに 
プレイしたくなること I つけあ 
ぃだ。 

QIX では、ひたすら敵を 
小さく小さく囲んで、99%を 
狙い、高得点を得るとい-つも 
のだった。 

ヴォルフィードもそれを継 
承していて、99. 9%まで囲 
むと 50 万点得られる。ひたす 
らやって 16 面分やると、カン 
ストするかしないかというと 
ころまで来ることができる。 

これもまたものすごく面白 
い遊び方なのだが、ヴォルフ 
イードには、隠しボーナスが 


存在し、これは親玉を一発で 
囲んだ時に得ることがでキ J る。 
ひたすら親玉の動きを観察し、 
ザコに注意し、囲む。これも 
またこのゲ—厶を面白くして 
いる。 

今回は、この隠しボーナス 
を得(隠しボ—ナスは100万 
点/)速攻でカンストするこ 
とを狙つてみる。すでに、こ 
のゲ—厶をやつていて、この 
隠しボーナス100万点を得てい 
る人もいるはず。けど、できて 
も2、3力所という入が多い。 

そこで、1回ぐらい失敗し 
ても大丈夫なよ I つに、10個以 
上を用意した。 

それでは、そのパターンを 
順に紹介していこ - つ。 


2つのパタ—ンがある 


パタ—ンが2つあるという 

のは、けつこ I つやつててめん 

どい要因もあるのです。なに 

せ、どちらのバタ—ンなのか 

もチェックしないといけない 
し。親玉の動<法則が違 -5 の 
で、別の攻略も存在する、と 
い-つ訳なのだ。 


パタ—ンは、単にテーブル 

台の場合の 1 P 側、2 P 側と 

いう具合いで、 1 P パタ—ン 

と 2 P バタ—ンが存在する。 

アツプライト台の場合は、こ 
のどつちかのバターンのがい 
つしよになつている。 

後述の攻略では、こちらで 


-~ P パタ I ンと 

2 P パタ—ンを見分ける 


これをやる場合、1面を損 
することになるかもしれない 
が、まあどっちかがわかれば 
もうこっちのもの。 In イン 
ぐらいがまんしよう。 

さて見分け方ですが、後述 
の 1 P バタ—ンの一面で最初 
に待つところでチェックする。 

そこにいて、すぐ下に親玉 
が止まった場合は 1 P バター 
ン、画面左上に止まった場合 
が 2 P パタ—ン。 1 P パタ— 
ンの場合、すぐ囲みにいける 
が、 2 P バタ—ンの場合は急 
いで(左上に親玉がいく前に) 



スタートしたら図の待つポ 
イントへ。そうするとすぐ下 
に来る。これを上から囲んで 


移動して囲みにいかなくては 
ならない。 

見分け方はこんな感じ。こ 
こでわからなかった場合は、 
次の面以降で、どっちかのパ 
夕—ンの待つところで待つて 
て、来たらそのパタ—ンとい 
-つ感じでチェックしていけば 
わかると思います。 

それでは、 1 P パターンょ 
り、どんどん攻略していこう。 

※基本的に一回失敗したら 
狙わないこと。狙えるものも 
あるけど、一応クリアを優先 
しよ*つ0 


スタ—卜しだら囹のクレ— 
夕—の横へ行き、待つ。 


ここは簡単でしよ^。3回 
目に囡のところへ来ます。 



スタ I 卜したらすぐ HIG 
H SCORE の E の下へ。 
右下で玉をはいたあと、下へ 
親玉が行つたら、ビ—と上か 
ら3分の一まで降り、親玉が 
中に入つたら右へ動き終了。 


0 



ひたすら親 i ^ lt まるのを待つ… 

響ね、ザ n がいなければ Go / 



ここは楽勝/図の位置で 
待っていれば3回目に来る。 
玉をはいたあとすぐ囲めばい 
いのである。 
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ここは楽勝/スタ—卜後 
図の所へ行き、3回目に止ま 
るとき、止まるちよつと前に 
囲み始め大き < なる前に終了。 


けたところで囲む。 カプセルとつて、 MTJ ボ 
I ルとって親玉撃って終了。 



f 


<5^§\ブ^-/0 


より少し右の所へ。親玉が玉 
をはいたところで、親玉1キ 
ヤラ半下へ降り、上に来たと 
同時に右へ走り囲み終了。 


ここは楽勝/ワ—フする直 
前でも十分囲めます。 



上部1キヤラ分だけ残し、 
横 I 直線に塔をつくり、 m % 
以上でサクッとクリア/ 

奢 i - WJhii ' aM ミクリア • 

_ ir ，//. n $ l ^? r # 


I 上方で親玉をはめて、囲み 
ク U ア。比較的に楽です。 



玉がごちやごちや動いて上へ 
移動始めたら、上へ。 

止まつたら、上から囲む。 
親玉のシッポがたたみ終わ 
る前に囲み始め、たたみ終わ 
つた時には、3分の2は囲み 
終わつていること。これがポ 
イント。 

r_^-^pl 


— 囡の位置で待ち、親玉に右 
下にレ—ザ—を擊だせる。 



一 f 在 ^ 零 c rfr 艰の m へ来 '?. 
b-IT-ltl-FHiwiJl-tt.IMlt ;。 _ 


I そしだら下へ行き、レ—ザ 
I を下に擊だせ、囲む。 



ここはかなりキ J びしいとこ 
ろ。一応説明はするが、残機 
が一機減る確率は高い。 

スタ—卜後、図の位置へ。 
1回目に玉をはく時に囲むわ 
けだが、目前を通るザコに注 
意して囲む。あまりおそいと 

親玉の攻擊をくら一つぞ/ 


I SC 〇 RE の E の下で待ち 
親玉が下へ行 < のを待つ。 



I 下へ行つだら上から3分の 

1ぐらい降り、囲む。 


纛 

スタートしたら図の位置へ。 

親玉1キヤラ分下部を残し 

て待ち、次に右へ飛ぶとい-つ 

バターンを待つ。囲むのは左 

下から右下へ追つ込んでくる 

とき。追つ込んでくると同時 

に囲む。 



— 囡の位置で待ち、親玉が左 
下から来るのを待ち囲む。 


右の角で待ち、親玉が<る 
のを待ちます。 



親玉が上へ行<のと同時に 
自分も上へ。そして囲む。 


I ザ n がポ v ント。中央下を 
右から左へ抜けた5囲む。 



スタ—卜したら、上の中心 


カフセルをさつさと囲み、ア 
v テムにたよつてクリア。 



I 超シビア。親玉の下をかす 
めて囲む。ザ n に注意。 


親玉が2つに分かれている。 
ここは片方だけ囲む。セパ 
レートクリアする。普通に一 
発でも囲めなくもないが、こ 
こは楽に1%未満の塔をつく 
って片方を囲むことで0</ 
1%未満だそ/ 



I すかさす細い塔をつ<つて 
準備。1%未満だぞ/ 



I 親玉の片方が中へ入つだら 
ふさぐ。ザ n に注意しよう。 



— 1 発で囲む場合はこんな感 

じで。夕 v /// ンヴがムスィ。 



スタ—卜したら図の位置へ。 
右斜め下に玉をはいたら、 
次の待つところへ直行。親玉 
に玉を下に撃たせるよ一つにし 
て擊つている時に囲む。 



スタ—卜しだら中央上より 
少し右の所で待つ。 
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前ぐらいに囲み終わり、クリ 
ア〇 


囹の位置でひだすら待ち、 
エネルギ— 500 で囲む。 



1 P パタ—ンと同じ。 



1 P パタ—ンと同じ様なと 
ころもあるので、そこは 1 P 
パタ—ンを見て下さい。違う 
とこだけを上げました。 



スタ—卜したら図の位置へ。 
親玉が4回目に止まる時がチ 
ヤンス/止まるちよつと前 
に囲む場所へ行き、上から囲 
んでクリア。 


rlEylplln 0 ll^lIA 】 



基本的には IP パタ—ンと 
同じ。ザコの動きが少々違い 
ますが、大丈夫。 


ここはまだ見つかつてない 
ので、カプセルを囲んでさつ 



スタ—卜したら上へ。中心 
より少し右にずれたところで 
待つ。親玉が真下に来て玉を 
はキ J 、 1回離れたとぎ、でか 
い親玉1キヤラ分降りて、上 
へもどつてきたところで右へ 
ビーツ と引き、クリア。 



スタートしたら図の位置へ。 
1キヤラ分上をあけて待つ。 
そして2回目の左へ飛ぶとき 
囲む。親玉は左下から飛んで 
くるので、これを覚えておく 
と便利です。 


— 2 回目の左へのジヤンフで 
囲む。親玉は下か5来る。 


夕 -:^. ilIBl 号」 |1]€^& |务|- 

つく/^。1瓷孑つ 



スタ—卜したら動かず、親 
玉が2回. (1 回目は左、2回 
目は左下に)玉をはいたら、 
上へ移動し、八イスコアの一 
万と千の位の間で待ち、親玉 
に玉を上. ( Z 撃たせて囲む。 
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スタ—卜してもその場を動 
かす、2回擊つまで待つ。 



2回擊だせだ5、千と1万 
の位の間で待ち、囲む。 


— 4 回目に弾を擊つだめに止 
まるところ^行き囲む。 



図の位置で待つてて、エネ 
ルギーが500近くなつたら親玉 
が中心から左下へ。止まる前 
に引き始め、親玉が玉を出す 



I 親玉が下へ行つだら自分は 
下へ降り、入つだ £) 囲む。 


I 丁字型にする。どちらかに 
入つだら即座に囲もう。 



スタートした半分近くまで 
ダッシュ/ヒュッともどつ 
て、いきなり高^^い塔がで 

きる。あとは丁字型をつくつ 

て囲んで終了。 


暴 

ここは丁字型の塔をつくつ 
て、入つたらビーツとひいて 
クリア。楽勝/ 


I I 気に囡のように塔をつ< 
る。ス U ルがあつていい/ 

以上、 . ~ P パタ I ンクリア 

です。とりあえず、100万点と 

れるのは12面あるのだから、 

2回失敗しても、あと10面分 
ある。あせらずに、なんとか 
カンスト。やつてみて下さい。 


基本的に 1 P バタ—ンと同 
じ。少し上がいいかも。 



スタ—卜したら図の位置へ〇 
ず—っと待ってると、カプ 
セルでひっかかって止まる。 
囲むのはカプセルの消えた瞬 
間。タイミングをつかめれば 
楽になります。 

—o 


I 親玉がはまつて、弾を擊ち、 
カフセルが消えだら囲む。 



基本的に 1 P パタ—ンと同 
じなので、以上。 

ラウンド12以降 16 まで、1 
P バターンと同じです。 

2 P パタ—ンでは、100万点 
は U 個。まだまだ見つかるか 
も0 

以上が 1 P バタ—ンと、2 
P パタ—ンのカンストク - U ア 
でした。1発バタ—ンに慣れ 
るまで、残機を思いきり使い 
切るけど、がんばってみて下 
さい。 

▼攻略にあたって協力、指導 
して頂いた MAC 氏に感謝し 
ます。 


囡の位置でひだすら待ち続 
ける。 
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しょつ が Vi いな〜 • 



>さしぶ 1 リにヒケ Yt 
h た3やん力、いさァ。 








コン トロール BOX 


KIC -045 DX (ニュータイプ） 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
できます。 ¥34.000 

B タイプ： RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 
• レビなどに使えます。 ¥28.000 
C タイプ ： A + 日の機能で¥37,000 
自作キットはそれぞれ¥5,000引きです。 

〒556大阪市浪速区日本橋4-2-卩〇コア日本橋 2 F 

TE し •06-643-7641 


QC -1 

手になじむラウンド シエ イプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RG 巳独立調整ボリューム付杏。 ¥19.800 
(21 ピンケーブル付き） 


18インチ高画霣モニタ- 

画像-整は前面からできます。画面反転もス 
イツ;ひとつで OK のスグレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ / S 4 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


FC マスタ- 


フアミ コンを完全 RG 巳化/ 超鮮明画面が 
実現しました。 KIC 045 DX に接続してプレ 
イできます。 ¥19.800 (キツト） ¥24.800 
(完成品)。その他 PC エンジンやメガドライ 
ブのパワーアンプ付き RGB 改造も承ります。 


営業時間 

AM 10:00〜 PM 8:00 

年中無休 

※類^(品にご注意ください。 




I 枚の力、、/プリ刃が 5' 
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51 面一上下のシン 
メト 1 J _ 面です。 


いよし、よ難敵/後半面0 T . J . 

ブロックによって簡単にもなるし難しぐ b なる。 
固し、頭ではダメ〇君の頭で挑戦ガ 


おもしろくなる- 

POINT 


ポイント 


d セガ^ 


面別 
完全攻略 


53面一上6段をま 52面一上段を消し 

ず消してからだね。 てから紫で…。 


55面——基本的には 54面——1回で空き 

52面とは同じやり方 マスは埋まらないぞ。 

です0 
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面 


57 


面 







■ 


■速いぞ/最強速 

フラッシュポイントのもうと、最高速よりも更に一段階 


I つの遊び方而)として「最 
強速」耐久レ—ス(仮名)と 
いうのがあります。これはプ 
レイを始めて25分間が過ぎる 


現実的な話をすると' 下か 
ら 3 段目が消えない限り、 2 
段目は消去でさない訳です。 

上の一段は左右がーブロッ 
クずつ埋まれば消去できます 
が、ずばりベストなブロック 
は…右端が青、左端がオレン 
ジです。(やれば分かると思い 
ますが、左右に2マス分の通 
路ができるのです。) 

後は下2段目の左右2マス 
分のブロックを埋めつつ 3 段 
目を消去するよ I つにがんばつ 
て < ださい。 


I 番上の段を強引に消して 
しまえばこつちのもの。フラ 
ツジュポイントの左のマスは 
…そ I つ、紫で決まりです。 


速いスピ—ドで落ちてくると 
い5もので、最高速の2倍の 
速さなのです。(突然スピ—ド 
が速くなるので注意) 


八イスコア取ってた人がと 
ても嫌がってた面。がんばっ 
て下に押していくしかないの 
です。 

具体的には、上から3段目 
の左右2マスのプロックが消 
えて、下にブロックが入れら 
れる状態になった時にできる 
限りのプロックを入れてしま 
う事。へたに狙って入れるよ 
りも(もちろん、できるだけ 
すき間がないよ-つに積むのが 
ベストだけど)速くクリアで 
ぎると思います。 



なにがなんでも上から4段 
分のブロックを消して、左か 
ら下にブロックを落とせる状 
態にする事。 

上から6段目あたりに土台 


先月号に引ぎ続^ 51 〜74面 
まで攻略していこう。 

但し、今回の攻略は数ある 
バタ—ンの中の一つとして考 
えていキ J ただキ J たい。とい5 
のも、 51 面以降の面は出てく 
るプロックによつて簡単にも 
なるし難しくもなる面がほと 
んどだからなのです。 


を作つて上だけを消してしま 
つても良いです。左が開けた 
らフラッシュポイントの隣6 
マス分をなんとか埋めてエン 
ド。おつと右2マス分の空マ 
スは前もって埋めてから上の 
土台を作らな$や、だめ/ 



面 



高く積み上がつてしまつて 
いる面ですが、どの段も左か 
右のーマス分の空きマスを強 
引に埋めてしまえば消えるよ 
I つにセツテイングしてありま 
す。恐れないで果敢に攻めて 
いぎましよ一つ。 


ちょつと考えさせられる面 
ですね。プロックの配牌にも 
ょりますが、紫•緑の例の回 
転入れを駆使して置いていけ 
ば I 応クリアは速い面です。 

まず土台を作つて、回転入 
れができる状態にする事から 
始めて下さい。フラッシュポ 
イントのライン、左2マスは 
青、その隣に紫(緑)、右には 
緑2個、といった具合で入れ 
て、最後に真ん中2マスでフ 
イニツシュです。 



赤2本で終わりです。(もち 
ろん、フラッシュポイントの 
ラインの左右4マス分の空き 
マスに置いてフィニッシュで 
すょ〇) 

I 番上の段が消去でぎれば 
赤を入れる事ができる訳です 
が、左の4マス分の空$マス 
には左から入れてはいけませ 
ん。右から入れてずらし技で 
左に入れるのです。(考えてみ 
ましよう。スイツと入れられ 
ます。) 


回転入れをフルに使って下 
さい。すべてのブロックが最 
下段にたどり着く事ができま 
す。(詰めテトリスみたい…) 
ちなみに、私はこの面で珍現 
象が起こった事があります。 

(次のブロックがなかなか落 
ちてこなかった。) 

ここに書いた攻略はあくま 
で|例です。自分で考えたや 
り方でクリアすると-つれしい 
ですよ//面構成をじっくり 
見て考えてみて下さい。 


rrrrrr rrrrrr 


























































続けるほど 



FLASH 


フラッシュ 


WBk^ 

"!' if 

ilHi 



61 面一上で引つか 60 面——2段目がな 59面一上が消えな 58面——50面台にし 57面一初期面で似 56面ーラインを埋 

けないよ^に注意 んとか消えれば// きや下は消えないぞ。 ては簡単な面ですね。 だような面が…。 めつつ最上段を消す。 



68面一下を下げて 67面一上から押せ 65面一水色、青、才 64面——じつ<り見 63面一赤を入れる 62面一意外な所に 

おいだ方がいい。 る面です。 レンジがボイントだ。 れば簡単な面ですよ。 のに考えさせられだ。 フラッシュ P が…。 
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74面一詰めテト ij 73面一上 S と底辺 72面——62面と似て 71面——上が開けば 70面一ます上段を 69面——左右は1マ 

スの練習になるかも。 は意外と楽に消せる。 るが意外な盲点が…。 右には赤が入ります。 消さないと詰む。 ス分しか空いてない。 
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^ ■んなヒキ 3 ウな手はない# 

私ナ麟ら弹姨つが 


ゲーム製作スタッフ募篥中。 

日頃、ゲームに不満のある方、企画や 
アイデアを持っている方、ゲームのプロ 
グラムがやりたい方。私達とオモシロイ 
ゲームを創りませんか。自信のある方の 
来社をお待ちしております。 

HOTLINE 078-26 卜 2790 

(担当梶間） 



■夕 


亍651神戸市中央区葺合町馬止 1-10 ホームデータビル 





はねたまごからの道 

はねたまご(名づけ親は新 
潟の橋本君)にたくさんの応 
募、本当にありがとろ。 

さてさて、これだけの力作 
が揃ってくると、実際に動い 
ているのを見てみたい、そ * つ 
思わないかい? 

どんなに、それが可能性を 
秘めた、素晴らしいアイディ 
アであっても、活字の上でし 
か見れないのでは、絵に描い 
た餅だよね。 

はねたまごをゲ—厶化した 
い。しかし、こればかりは、 
ゲ—メスト編集部の手におい 
きれない部分が出てきてしま 

Iっ〇 

いかにゲーメスト編集部が 
ゲーマー集団であっても、ゲ 



—厶を作る、という事はまた 
別の次元の話。 

そこで、みんなの力を借り 
たい、とい/つ事で、はねたま 
ごのゲ—厶化のスタッフ募集 
となった訳です。 

こちらも多くの応募ありが 
と5。なのに、遠隔地であっ 
たり高校生であったりで、な 
かなか条件にあう人が少なく、 
選にもれてしまった人は、ゴ 
メンネ。 

いつの日か、君達の力が必 
要な時が来るかもしれない。 
その日のために英気を養って 
いてほしい。 

はねだまごへの道 

今回のスタッフ募集によっ 
て集合した人間は全員で9人。 
I っち一般からの參加が5人。 
今回は各スタッフの紹介をし 
たいと思います。 

•はんた君 I 般募集スタッ 
フの第1号が彼。ア—ケ I 
ド•パソコンゲ—厶の両方 
に通じている、元祖昍ユ— 
ザ—。プログラマ—志望。 


ベ—シック•フォ—ス •n 
ボル•プロログ•アセンブ 
ラと多彩。もちろんプログ 
ラマ—志望。 




•瓜生夏樹君唯 I の高校生 

の I 般参加が彼。ゲ—厶デ 
ザ イナ— 志望。もちろん将 
来の夢もアーケードゲー厶 
のゲ I 厶デザイナ I だそ~つ 
です。 


音 


•武者涼汰君某誌よりデュ 
I ダして$た音楽担当者。 
本誌の>02欄も担当の予 
定。 



•伊藤正道君 OA 用などの 

ソフトの開発の経験がある 
変わり種。使5言語も、9 


•斉藤俊哉君 I 番最後に決 

まつた彼は、なんと元祖 X 
68ユ—ザー。なかなか得が 
たい人材ですね。もちろん 
志望はプログラマ—です。 



以上が I 般参加のスタッフ 

です。その他編集部から、石 

井ぜんじ(ゲ—厶デザイナ 



雪 




— ) 、漢(キヤラクター •グ 
ラフイック)、丫 OU • A (プ 
ログラマ—)、そして私 G 0 D 
鈴木ラログラマ丄の4人が' 
このプロジェクトに参加して 
います。 

現在、プロジェクト名は通 
称巳—丁丫 PE で、都内の某 
所で X 68 とスタッフを揃え、 

今まさにスタ—卜せんとして 
います。 

正直のところ、ど-つなるか 
はまだわかりません。しかし 
最終的に、はねたまごのアイ 
ディアが実際に X 68 の上で走 
り、パソコンショップの売り 

場に並ぶ事を目標としていま 

す。 

これからも誌上で進行具合 

を報告していきます。みなさ 

んの温かい応援を待つていま 

す。よろしくね。 ( GOD ) 
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I 検非違使の原画。しかし、平安時代に 
I スコップがあつだかどろかは知らない。 









社員•アルバイト 
募集中 


☆大型モニター使用め 

ニューゲームも ALL ¥50 
☆メ切しゲ^ムはもち3ん、今、話題访 

* うオケ BOX (2 台)もあり対0 

新宿区歌舞伎町卜 20-1 ジョイパックビル 2 F コマ劇場ななめ右前西節所宿駅より2分 

条16才未満の方、入場は御遠慮して下さい。 

新宿ブレイランド•力ーニバル (200) 9448 


時給700円以上 (+ 手都關円以上) 

時間 9:30 〜 24:00 
の内、 6 時間勤務 
社員初級 17 万円以上 
年齢不問 ( 但凹歳以上） 
応募の電話 12:00 〜 24:00 


ゲーム史上初の協カブレイができる 「平安京エイソアン]ついにゲームボーイ版に登場// 


ゲ/厶ボ /ィ版 


六 スぺ—スインべ—ダ—など 
0が大ヒットしていたころは、 
(フシユーティングゲ I 厶(いわ 
a ゆる撃つゲ—ム)がほとんど 
げで、キャラクタ—ゲー厶は皆 
.無だった。その中で目を引く 
ゲー厶が平安京エイリアンだ 
った。 

槟非遵使が 

穴在糎10… 

若い読者のほとんどの人が 
知らないと思 I つので、まず内 
容を紹介しよう。 

4方向2ボタンで、検非違 
使(けびいし)を操作して敵 
であるエイリアンを退治する 
というもの。 

退治の方法は、©{八掘りボ 
タンで穴を掘り、©エイリア 
ンが掘った穴に落ちるのを待 
ち、⑬落ちたら穴埋めボタン 
で埋める。以上の手順を経て、 
エイリアンを退治して点数が 
もらえるよ I つになつている。 
画面内にいるエイリアンを全 
滅させれば面クリアになる。 
しかし、 I 定時間を越えると 


エイリアンが増殖して、面ク 
リアが不可能になってしま-つ。 

このよ I つに、ゲ—厶の内容 
はごく単純ですが、史上初の 
2人同時協カプレイが可能な 
ゲ—厶だったのです。(対戦は 
カメレオンアーミ I があつた) 
協力はもちろんのこと、殺し 
あいもできましたからねえ。 

unl モン久夕1は 
知能が葛 W !? 

その平安京エイリアンがゲ 
—厶ボ — V になって登場する 
のですから、時代の流れは早 
いもの。ゲ—ムボ—イ版は、 

先ほどのタイプ ( OLD ) の 
外にキヤラクタ—などが新し 
くなったタイプ (NEW) が 
あります。このタイプは' キ 
ヤラクターが今風になり、お 
わんの船など新たなフィ—チ 
ヤ—が増えたりしています。 
また、エイリアンが2種類い 
て、新しい方のエイリアンは 
知能が高くなっていて検非違 
使を追いかけてくるようにな 
つています。 


3 


D J 

既 I 



これが夕 vh ル画面 。 NE 
W と〇 LD が選択できる。 
ケーフルをつなぐと間に V 
S がつ < よ-3)になる。 


0 

© 



これが「〇 LD 」。 画面が少 
し狭<なつているけど、こ 
れが平安京ェ VU アンだ// 



対戦プレイも2台あればも 
ちろん可能で、 0 LD の方は 
協カプレイができ 、 NE W の 
方は VS プレイになつていて、 
面クリアを4回するか、相手 
側が全滅すれば勝ちになりま 
す。 

また忘れてはならないのが 
サウンドで、ステレオで聞く 
と音に空間的な広がりが出て 
くるし、2台のゲ—ムボ—イ 
で聞くと別々のロツクンロ — 
ルのメロディで応戦しあ一つ「サ 
ウンドパ トル」 といラゲーム 
ボ—イ初の機能が搭載されて 
いるのがすごい。企画者•サ 
サウンド担当は本誌で「ポク 
のゲ—ムサウンド⑱テク」を 
連載していた N 氏。 

戦略的穴掘りゲー厶と異名 
を取るこのゲ—厶。おもしろ 
いことウケアイ。おすすめし 

ます。 (Atz) 
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® フルシヨツトでの飛距離 



う？ b 〇故，分へ*从 3> A h 7 c » 

魯 _7& d > 媚 Z 1 * 


ふ 

分/友磺 
>/t ク卜 fc 豸泠3 
( ダ〆- ジ》香け$ぃ 
英乂夫"为んノフホ■"焚う 



^ 嫌薄はクイリ _ 
3 fc 3 tf〆 ， 
当忘 5 5 i , 



(滋賀県 • らぴすらずり君) 



前回0ゲイムウラしド2 P 増殖技 (1 89番)0応用技(左右か 
ら突つこまず同じキャラて下から上に移動しマ同時に取つ 
T も ◦ K ) が、大阪府めパしチ0少年、北 j 1 1め発見 / L . C . 
A . 君から送られマきたよ。ゲイし7ラしド勿人気はすご 
いなぁ（今回も技があ S し)。さマ次回は最終回!？ 

構成 :山河悠理 



クラブ 

ナイス 
ショット 

ダフリ 

1 W 

840 丫 

44 丫 

3 W 

220丫 

43 丫 

4 W 

210 丫 

42 Y 

2 1 

200丫 

40 Y 

3 1 

190 丫 

39 Y 

4 1 

180 丫 

38 丫 

5 1 

160 丫 

36 丫 

6 1- 

150 丫 

35 丫 

7 1 

130 丫 

33 丫 

8 1 

120 丫 

31 Y 

9 1 

110 Y 

29 丫 

PW 

90 丫 

26 丫 

SW 

70 丫 

E 3 Y 



HIGHSC 

I 



あ志方功う Hi し〇" 

厕 


以内ならベタピンまちがいな 
いし。各クラブのダフの飛距 
離を表にしたので参考に。23 
ヤード以下はスイングの強弱 
で調節しよ5。 

びつくら S 1 しよん 


ms0k 

デモプレイ中に1 P のアタ 
ツク ボタンを 3 回押すと、右 
下に意味不明のグラフィック 
が出る。 

(新潟県 • OG J 君) 

⑱このグラフイツク(熊と 
谷の絵)は実は意味がある。 
タイト—には開発をしている 
研究所がいくつかあつて、ド 
ンド n ドンは熊谷研究所で作 
られたのでこ5い-つおまけが 
ある訳だ。しかし、何の得に 
もならないので、やつばし意 


味無し技だ。同じよ一つにニユ 
I ジ I ランドスト I リ I でも 
できるので、ぜひおためしを。 

びつくら S 1 しょん 


天地を喰らラ 


•八マ M 

最終面のニセ董卓を倒した 
あとの董卓とザコが出てくる 
所で' ザコを全滅させないで 


ゲイングランド 


3ラウンド(近代)に溝の 
中にいる敵はジェネラルの火 
炎で倒すことができる。 

(静岡県•小市民君) 

㉞ ウォ—夕—ナイトで同じ 
よ5なことをやると、溝の中 
で敵がくるくる回る応用技も 
あり。しかし、ジェネラルは 
足が遅いから、ためす前にや 
られる可能性が高いので注意。 


びつくら一 S 1 しょん 


シ I クレツト 


エ—ジエント 


• etc * 


⑱台を探すのがつらいけど 
色々あつておもしろそう。特 
にカルノフ/ (いるだけでお 
もしろいという話もある。) 


びつく、 rs 丨しよん 



最終面のボスで安全地帯が 
ある。(図参照) 

(愛知県 • IML—UUU ㊣ 
君) 

㉞ in 通にやつてもそんなに 
強くないけど、やつば安全地 
帯があると楽だね。 


いると董卓が逃げてしまい、 
その後ザコを全滅させてしま 
ぅと画面がスクロ—ルしなく 
なりハマツて しまぅ。 

(福島県•保志総 I 朗君) 
⑱ザコを倒さずにいるとス 
クロ—ルが始まるのだ。つま 
り、董卓が逃げてしまつたら 
ザコの攻撃から逃げていれば 
八マらずにすむのだ。 

びつくら S — しよん 


びつく、 rw 丨しよん 



•i 

最終面のボス•カムーズに 
話しかける前にたつまきの術 
を使つてから話しかけると無 
敵になる。ただし、魔法を使 
つたり水に落ちたりすると効 
果がなくなつてしまぅ。 

‘(東京都•キングフォスル大 
好き君、栃木県•かっぱ君) 
_法の玉が減ってしまう 
けどこりや楽ちんでいいや。 

びつくら W 丨しよん 


トップやダフリのミスシ『 
ットは風の抵 
杭を全く受け 

ないのでショ 

—トアプロ— 

チにとても有 

効である。 

(徳島県. 

R • I 君) 

⑱45ヤ—ド 


ィンセクタ —X 


ワルキュ—レの伝説 


スー八—マスタ—ス 
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•■¥50,000 
••¥30,000 
•¥ 100,000 
••¥45,000 
••¥55,000 
••¥30,000 
-•¥9,000 
••¥ 10,000 
••¥ 10,000 
….¥3,000 

••¥50,000 
•••¥33,000 
••¥15,000 
••¥43,000 
••¥18,000 
•••¥43,000 
….¥7,000 
••¥ 10,000 
■••¥ 12,000 
••¥40,000 

••¥40,000 

••¥43,000 

••¥55,000* 

■•¥ 20,000 

••¥50,000 

••¥75,000 


¥ 110,000 

•¥25,000 

•¥ 10,000 

•¥80,000 


•¥5,000 

•¥5,000 

¥10,000 

•¥9,000 

¥55,000 

¥55,000 

¥10,000 

¥ 10,000 

¥30,000 

¥28,000 

¥10,000 

•¥5,000 

¥10,000 


フラストオフ . 

源平討魔伝 . 

ワンダーモモ . 

マッビー . 

キッド . 

ギャラガ . 

ゼピウ:^ . 

〈セガ PCB 〉 

レッスルウォー…… 

ダンフ松本 . 

ゴールデンアックス.. 

ペイ; . 

タフターフ . 

ファンタジーゾーン 

5?ッバー . 

ギガス P 付 . 

UF 〇戦士よろ子ちやん 

フリーキック . 

<SNK PCB > 

原始島 . 

航空騎兵物語 . 

ゴ ー JI/K メダリスト… 

脱獄 . 

サイコソル外一…… 
スカイソルジャー…… 

ア^" . 

タンク . 

名人戦 . 

怒 III . 

〈タイトー PCB > 

賴めぐり . 

バフルポフル . 

力べール . 

西遊降魔録 . 

ダブ JL / K ラ . 

ダラゴン2…… 


PCB 

〈カブコン PCB 〉 

トッブシークレット . ¥10,000 

ドカベン . ¥13,000 

ひげ丸 . ¥5,000 

戦場の狼 . ¥10,000 

アレスの翼 . ¥12,000 

1943 . ¥ 28,000 

ラストデュエル . ¥30,000 

サイドアームス . ¥10,000 

大魔界村 . ¥100,000 

ウ+□— . ¥120,000 

〈データイースト PCB > 

アクトフェンサー . ¥50,000 

ドラゴン忍者 . ¥68,000 

□ポコ、ソフ . ¥68,000 

7W ティングフ^ンタジー……¥68,000 

チェルノフ . ¥35,000 

サイコニクスオスカー……¥23,000 

強行突破 . ¥15,000 

対戦空手道 . ¥5,000 

リバレーシヨン . ¥5,000 

ミステリアスス I -ーンス••…¥5,000 

フレイウッド . ¥10,000 

フギーマナー . ¥5,000 

トライアウト . ¥3,000 

ダーウィン4078 . ¥12,000 

サイドポケット . ¥10,000 

〈アイレム PCB > 

R-TYPE . ¥40,000 

Mr . HELL の大冒険……¥55,000 

イメージファイト . ¥55,000 

トンマ .¥65.000 

ビジランテ . ¥32,000 

□-K ランナー3 . ¥8,000 

1呢-ドフアイト . ¥5,000 


ジツビーレース . 

スペランカー II . 

スバルタン X . 

ヤン升丸 . 

〈ジャレコ PCB 〉 

P -47 . 

天聖龍 . 

エクセリオン . 

アーガス . 

〈日物 PCB 〉 

乃フォース . 

アー ^ KF . 

子連れ狼 . 

マックス . 

ギヤリバン . 

〇ミ PCB 〉 
グラディウス II . 

i\-^i\y^v- . 

M . I . A .. 

ラビリンスラ W -… 

サラマンダ . 

サンダーク□ス . 

ザ•ハスラー . 

ク^-ジーコッブ . 

Mr •五右衛門 . 

新入社員とおる君…•… 

□-ドファイター . 

ハイバーオリンビ '2/^ …. 
ハイバーオ | J ンピック 84- 

フーヤン . 

グラディウス . 

〈ナムコ PCB > 

未来忍者 . 

インディージヨーンス 

メト□ク□ス . 

ワー ; UK コ ー K . 


飛翔鮫 . ¥30,000 

中華大仙 . ¥22,000 

ハレーズコメット . ¥48,000 

ヘビー:ット . ¥33,000 

功里金団 . ¥25,000 

レインボーアイランド……¥40,000 

究極タイガー . ¥48,000 

ニュージーランドストーリー¥46,000 
タイガーヘリ . ¥24,000 

ピー^ バレー . ¥20,000 

ワ ー K ナの森 . ¥20,000 

~レファイや一 . ¥45,000 

ラスタンサーガ2 . ¥40,000 

ファイティングホーク……¥58,000 

X 旋風 . ¥70,000 

レイダース5……: . ¥12,000 

ダークミスト . ¥4,000 

エレべーターアクション••…¥5,000 

奇々怪界 . ¥5,000 

キック&ラン . ¥9,000 

ピンボンキング . ¥4,000 

ゲットスター . ¥8,000 

バニ、 VC 7 口 一 K . ¥6,000 

アルカノイド . ¥5,000 

〈がモ PCB 〉 

リードアングル . ¥33,000 

ジェミニウィング . ¥33,000 

アルゴスの戦士 . ¥23,000 

スターフォース . ¥15,000 

ワ ー カッフ . ¥20,000 

タンクバスターズ . ¥10,000 

ポンジャック . ¥5,000 

ガスラー . ¥3,000 

〈テクノス PCB 〉 

熱血高校ドッジポール部•…"¥8,000 


エキサイティングアワー-¥10,000 


〈その他 PCB > 

アトミック□ポキッド……¥38,000 
エキサイティングサッカ——¥4,000 
チヤンピオンペースポール…¥3,000 


アルファックス Z . ¥6,000 

フ□ッガー . ¥3,000 

ペンギンウォーズ . ¥4,000 

キングオフボクサー . ¥6,000 

カイロスの館 . ¥6,000 

女三四郎 . ¥5,000 

〈麻雀 PCB > 

上海 . ¥20,000 

上海2 . ¥45,000 

四川省 . ¥20,000 

姬四季舞 . ¥15,000 

個人教授 . ¥30,000 

アイドル麻雀 . ¥22,000 

麻雀学園 I . ¥13,000 

麻雀学園 II . ¥23,000 

カメラ小僧 . ¥10,000 

麻雀クリニック . ¥10,000 

大人の麻雀 . ¥15,000 

テレフォン麻雀 . ¥10,000 

麻雀ビタミン C . ¥30,000 

麻雀 G メン89 . ¥20,000 

麻雀鹿鳴館 . ¥6,000 

麻雀放浪記 . ¥9,000 

麻雀狂時代 . ¥5,000 

お雀子クラブ . ¥6,000 

華弥生 . ¥6,000 

麻雀シスタース . ¥5,000 

麻雀列伝 . ¥8,000 

チャイニーズカンツ . ¥8,000 

お雀子館 . ¥4,000 

真由美ちやん危機一髪…•…¥7,000 
がんばれ珍さん . ¥8,000 


その他在庫豊富。常時300〜500枚在庫。お電話下さい。※詳しい資料ご希望の方は62円切手2枚同封の上、アップル GM 係まで送って下さし\〇 



中古基板のことなら! 


懐かしの ゲームから 最近の ゲーム 迄 

在庫豊蒿……¥3,000より 

★通信販売を御利用下さい 




^国道 I 号 


静岡駅 


あなたのお部屋がゲーセンに/ 

コントロール巳 OX 
◎ SVG ■日(八ッピー商会製品） 

¥34-800 

•画面美しく 
•連射機能付吉 
•テレビのビデオ端子に接続 
するだけです。 


基板売買の卜ータル•アドバイザー 


よラこそ 
県下最大ゲーム場 (120 坪)’ 

アップル駅南店へ 

オール50円 

10円ゲームも有ります。 

年中無休 


東京- 


鐘紡通り JT 


H 


AM 9：00~ PM 12：00 


郵南 

便 

局 


ゲーム看板 


産館業 


I 


アップル 
駅南店 


I アッフルド Hss 

^__休日水曜日 


TEL 0542-87-52 B 7 
5297 

PM 8 :00(平日） 

PM 7 : 00(日祭） 

静岡市豊田1一1一43〒422 


ちょっとだけおしえますコーナー 


00000000000000 
0 0 0 0 5 0 0 
5 0 0 0 9 5 5 
8 3 31 
^^¥¥^/1 r 4 


00000000000 0000 
00000000000 0000 
00000000000 0000 

38305308658 5554 
57632512 

/= yfe yfei yfe yfci vv^ /fei 








































































































































































































御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめます。 


待望のコントロール巳 OX 


• 1 P .2 P 同時プレイも OK / ♦ジョイスティック2つのゲー 
厶も OK / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します。特殊コンパネ、麻雀等も0 K // ♦パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

■価格 ( KIC -045 DX 完成品） 

®. ビデオ端子 .VIHF 対応 . ¥34,000 

⑮. RGB 21 ピン対応 . ¥28,000 

⑮両方対応 . ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


〇 


参祕 . ⑽ 

★ Kl C 045 DX をお買い上げの 
皆様にもれなく BIG な特典付 

没=生〇恧® . S 9 

★ なつかしのゲー厶から人気の 
NeW ゲームまで、 3,000 円よ 
り各種取り揃え販売中。 

自作も OK ./ コント ロール BOX 用 パーツ 販売中 


姻 m_ 


,:?«ス紐典/ 

為痛“ 

icLETS PLAj gaM£/ 





★このコントロール BOX は、ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトに 
まとめてあります。フルカラーコンバー 
夕を使って、ゲーム P . C . B . の RGB 信号を 
家庭の TV に映るように信号変換します。 
( VHF 1 〜 2 ch ) 

★寸法： W 450 XD 200 XH 100 \ o 


実用新案申請済 


■KIC-045 各タイブの特長 （a b ◎すべてステレオサウンドが楽しめます) 

(§)• ビデオ端子対応 

TV のビデオ （ 映像 ） 入力端子へビ_ンコー 
ドを接統します。 （ ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレイです。） 


• VHF 対応 （TV のI又は2チヤンネル） 
TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の衆庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

參 A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （KIC-0090) 
内籬です。 


® 翁 RGB21 ビン対応 

21ピン端子付の TV • CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よリも ( ゲーセン機のほとんどは1600 


文字対応の C R T を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイブの 
TV はアナログ21ビン又、マルチ21ビン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ビンなら全て OK です。 


又、9ピン、15ピン等のアナ□グ端子付. 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
選ぺるもの（マルチシンク、才ートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

* このタイプのコネクタは、号社にて製作し 
ますので本体購入時に御指定 F さい。 
*TTL (デジタル） CRT は8色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしょう。 
©• 前記®4： <@の両方に対応します。 


付属品 


• フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕 

※⑧には付きません。スピーカー（ステレオ用） 
ヘッドホン端子 （3.5 0) • 8方向ジョイスティック X 2 
•トリガーボタン/3006個、2403個付き♦スイッチ 
ング電源/ 5 V 7 A 、+ 12 VU 、一5 V 1 A # ヒューズ、コ 
ード、コネクター等一式付き。 


お買い得コントロール B O X セツト 

これからゲームを始めよラと思っている君にも最適/コントロール 
巳 OX に基板がついてこの値段（各タイプ+5,〇〇〇円より） 

★詳しくは資料を見てね/ 


★詳しい資料、在庫価格表は 
62円切手 X 3 枚を同封のうえ 
下記までお申し込み下さい0 


ぜひ御来店下さい。 


コントロール巳 OX 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

广 052-916-1407 

妄〇ナ麵卜 

广 06-643-7641 


中部地区 


関西地区 



★商品のご注文は、住所.氏名 • 電話番号をノ、ッキリ窨いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計8,000円以上は無料、それ 
未満はすべて800円を加算して下さい。 

★代金引換えシステム も御利用下さ ^ r 

代金は商品到着時で OK /择細は在蠏催格表をご覧下さい。 


駅 


九州地区 


五反田駅より徒歩6分 
高輪台駅より徒歩5分 


(日•祭日もオープンしています） 


^ 092- K 72-411 O I ショールーム営業時間 I 午後1:00~6:00 


㈱ ケイアイシー GM 係 

〒 i 4 i 東京都大崎郵便局私書箱 n 号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル1 F 〕 

^03-448-0832 •FAX03-44B-80B0 

製造 ㈱ キ ョーワインターナショナル 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい 。 j 


企画•技術者募集/ 
























































rH- — クルに 
闉係ない奴は 
ひ03んでろ j 

こんな集団を 
サ I クルと 
呼べるでしょ-つか7 


☆ぼくがよく行くゲ—ムセン 
夕—は、狭い所にもかかわら 
ずサ—クルがあって' ハイス 
コアポ I ドやフリ I 卜 I クノ 
I 卜という、いわばゲ—マ— 
の落書き帳みたいなものがあ 
ったりして、とても活気があ 
っていい所なのですが…。こ 
の間そのサ—クルのメンバ— 
の行動にとてもショックを受 
け'「ゲ—ムサ—クル」という 
ものがどういうものであるか 
疑問に思いはじめました。 

ある日' 僕はそのゲ—ムセ 
ンタ I で何気なく小学生ぐら 
いの子供が I 人で「ブラスト 
オフ」をしているのを見てい 
ました。その時、あいていた 
2 P 側の椅子にその人が座つ 
て、漫画を読んでいたのでし 
た。 

たいていの人は知っている 


と思いますが、あのゲ—ムで 
は障害物に自機の弾が当たる 
と「キン、キン、」とカン高い 
金属音がします。その台はボ 
リユ—ムが少々高くしてあっ 
たのか、その「キン、キン」 
という効果音も耳ざわりと感 
じるぐらい聞こえていました。 
その時' 突然 2 P 側の椅子に 
座っていたその人が、子供を 
「うるさい/」と怒鳴りつけ 
たのです。 

怒鳴られた子供はいきなり 
のことで訳がわからなかった 
のか、ずっと下を向いたまま 
だったのですが、その人はさ 
らに「うるさいからとつとと 
やめてでていけ」とまくした 
てたのです。 

すぐにさわぎを聞き付けた 
のか' サ—クルの他のメンバ 
I がやってきて子供を取り囲 


み、なんだかんだとちょっか 
いを出しはじめました。 

そのメンバ—の中には僕の 
知り合いも混じっていたので、 
止めようとすると、また別の 
人に「お前はサ—クルのメン 
バ—じやないのだから、口出 
しするな」という意味の事を 
言われました。 

しかし、その子供は頭をこ 
づかれたりして今にも泣き出 
しそうにしていたので、僕が 
なおも「やめろ」と止めには 
いると、やつと彼等は子供を 
からかうのをやめたのですが、 
その後でそのサ—クルのメン 
バーの何人かに「サ—クルと 
関係ない奴はひっこんでろ」 
みたいなことを言われました。 

その時はそれで済んだよう 
に見えたのですが' その後僕 
が何回かそのゲ—ムセンタ— 


へ行ってゲ—ムをするたびに、 
ジョイスティックを握ってい 
る方の腕にぶつかってきたり、 
僕がハイスコアを出した直後 
に電源を切るなど嫌がらせを 
サ—クルのメンバ—がしてく 
るのです。しかも、その後す 
ぐどこかへ逃げるのです。 

プレイ最中に電源コ—ドを 
抜かれたときは頭にきて' 逃 
げ出そぅとしていたメンバ— 
をつかまえて「言いたいこと 
があればはっきり言え」と言 
ってやったにもかかわらず、 
その後も何回か嫌がらせをさ 
れ、もぅそのゲ—ムセンタ— 
へは行ってません。 

このことをきっかけに「ゲ 
丨ムサークルとはどういうも 
のか？」と疑問を持ちはじめ 
たのですが' 少なくとも子供 
をいじめるといつたような事 


をするためのものではないと 
思います。 

ゲ—ムセンタ—をわがもの 
顔で占領し、ハイスコアを出 
すために2時間も3時間もゲ 
丨厶台に居すわり、あげくの 
果てに弱いものいじめをする 
ょぅな集団が' 果たして「サ 
I クル」と言えるのでしょぅ 
か？ 

ゲ—メストの読者の人でサ 
I クルに入つている人は多い 
と思いますが、自分のサ—ク 
ルが果たして本当の「サ—ク 
ル」と呼べるものであるか、 
考え直してほしいと思います。 

(大阪府ねいす•くれいば 
ぁ君⑧) 

★サ—クルに関するお手紙で 
す。皆さんの回りではど-つで 
すか?いろんな方の御意見 
お待ちしています。 
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ごろのゲ—メストはやたら 
と々死語，が多い。とくに 
クコンチキショー(死語 r には大 
ショック。僕は東京下町の葛飾の 
生まれだからコンチキ ショ— は 日 
常会話なのだ。おかげで友人達に 
「や一い死語男死語男—=:」等と叫 
ばれる。 毎日ぅるぅる… 

(大阪府ソ—サリ— ZED 君) 


誦_讀讀___一讀_ 

I 


地方ゲーマ1 
都へ行く/ 


☆私は、ド田舎に住んでいる 
高2の男子です。夏休みもも 
ぅ末になり、 I 度でいいから 
田舎を脱出して都会に行って 
みたいと思っていた私は' す 
ぐ 隣にある広島県に 行く こと 
にしました。 

山陽本線で宮島口まで行つ 
たあと、私電に乗ってゆつく 


りと紙屋町へ向かった。私電 
の中で最初はフンゾリかえっ 
ていた私も、オバタリアンが 
無理やり席に割り込んでくる 
ので肩をしぼめて座るはめに 
なつた。 

そんなこんなで広島につい 
た私は、あかぬけたレゲエ(放 
送コ—ド)がどこかで拾って 




乂 f い並ん I んで< 


きたと思われる猫を売つてい 
るのをいきなり発見/「おお 
I 。こいつが都会のレゲエ 
か/」と驚いたり' テレビの 
CM でしか見たことのなかつ 
たマクドナルドをしみじみと 
眺めたり、 とつてもイカ 天な 
パンクスを見かけたりと色々 
楽しかつた。 

そぅして双葉図書 2 F のハ 
イテクセガを見つけたのだ。 
入るとすぐ目の前に、他のゲ 
I センで さえ 見かけなかつた 
「ナイトストライカ—1-が置 
いてあり' 迷わずレッツプレ 
V / 

1回目でステ I ジ M 、 2回 
目でもぅ才—ルクリア。その 
他' テンプルとストリ—卜も 
才—ルクリア。想像してたよ 
り簡単だった。(運河や誘導弾 
がつらかったけど)でも、ゲ 
—ム としてはすごく 面白い し、 
何と言ってもシブい/ (私の 
好み)だから©。 

その後、地元にはないゲ— 
ムを色々やつて' 生まれて初 
めて麻雀にもチヤレンジした。 
やってみたのは「竜子」なん 


だけど、ル—ルを知らない私 
はチンプンカンプン。経過を 
ボ—と見ていると' 全然知ら 
ない兄ちやんがきて' 隣から 
私に指示してくれた。そのお 
陰で|人クリアできたのだ。 

私は' その兄ちやんに別れ 
も告げずに帰ってしまったが、 
家に帰ったあとすぐ本屋にい 
って麻雀入門を買ってきたの 
だった。 

その後'「竜子」をするたび 
にあの兄ちやんのことを思い 
出します。私にまあじやんの 


楽しさを教えてくれたストレ 
インジャ—の兄ちやん、あり 
がとぅ/ 

(山口県謎の書道部員「目 
標は pmj ストライダ—月影 

君⑱) 

★いろんな所へ行ってみるの 
はいいもんだよね。今度の休 
みには皆さんもどこかへ出か 
けてみてはいがが?(しかし 
旅先でゲ—センに入ってしま 
ラのはやはりゲ—マ—の性か 


事もあ3勹に空港に…… 
といいつつブしーイ穹3私 


☆ある事で初めて飛行機に乗 
るはめになり、某空港まで行 
きました。搭乗時間までする 
ことがなかつたので、屋上へ 
行って飛行機を眺めていたと 
ころ、 ジェットの爆音と共に 
かすかに音楽が聞こえてくる 
ではありませんか。なんとも 


懐かしく安らぎを与えてくれ 
るその音の源は何か/ 

首だけを180度回転させてそ 

れを見て私は II 血ブ- 

ツ/瞳孔は開きっぱなし、顔 
面蒼白ものでした。何と空港 
に、事もあろうにトツプラン 
デイングがあるじやあ—りま 


せんか。何度もわが目を疑い 
ました。しかし目に見えて現 
物がある限り、それを容認せ 
ねばなりません。悲しきかな 
ゲ—マ—の性で' アル中のょ 
うに震える手には、しつかり 
と 100円玉があり、時間もない 
と S うのに とうとう やつて し 
まいました。 

ここだけの話ですが、実は 
このゲ—ム、下手の上に極上 
がつくほどの白子のり並みの 
下手でして、東京空港はふら 
ふらしながらも成功しました 
が、大阪空港では見事に民家 
に激突/そうこうしているう 
ちに時間となったので、不安 
を残しつつ飛行機に乗り込み 
ました。 

なにせ初めてだったもので 
機内では緊張の連続。飛行機 
が離陸するまで私の体は K — 
の石化物のょうになっていま 
した。シ—卜の変なボタンを 
ガッガッーッと連射したら、 
スチユワ—デスさんが来てし 
まつたり、ゲ—ムにはなかつ 
た乱気流にもまれたりとさん 
ざんな道中でした。 









































ふ（神奈川県 Peter 改め Cavoll Salt 君） 
★ムシムシ コロコロ、 インセクタ ー X 。 


(埼玉県 D - DAX 元君）★このゲ 
一厶、見てる方が狂いそ一になる…。 



(大販府 MAZINMAN 君）★死闘の日々。強敵こそが友であり、戦いが彼らとの対話だった…0 
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ころみるのもいいかもね。(く 
れぐれも「貴様らの親玉の所 


へ連れてつてもらお-つか」と 
か言わないよ—に。) 


ダ^7イ r / スと (7 S 熱い接吻/ 
黒幕は何者? 


☆ある日' 久しぶりにダラィ 
アスをやっていた時のことで 
す。久々のプレィのため苦戦 
し、なんとかゾ—ン P の宇宙 
洞窟にたどりつきました。そ 
の時、後頭部に強いショック 
を感じ、その反動でコンパネ 
に顔面を強打してしまいまし 
た。あまりの痛みにのたうち 


まわりながら後ろをふりかえ 
り、そして私はすべてを悟っ 
たのです。 

実は僕の後頭部を襲ったの 
は' なななんとトツプランデ 
イングのドアだったのです/ 
プレイヤ—の人が必死であや 
まってきたので心の広い僕は 
許してあげましたが、それ以 
来僕はど—してもダライアス 
をやる気にならないのでした。 
PS : このことを友人に話した 
ら思いつきり笑われました。 
(岩手県さいばあおさる君) 


★5— む' 災難だつたね—。 
店の方も筐体のレイアウトに 


llm r < ft - は気を付けて下さいね0 

__讓讓圈讓一一_ 


(京都市ミスタ IT になつ 
た末吉君) 

★はたして空港側の思惑は? 

① 同じ飛行機だから' という 
航空会社 I 流のサ—ビス 

② パイロツトの苦労を知って 


もらお 5 、という秘かな主張 
③これから飛行機に乗る民間 
人の不安をいたずらに増加さ 
せてやろ-つ、と - ついう単なる 
いやがらせ。 


ォ丨マイガ丨ツ//: 

力 IL チヤーシ3ッウ它受け3私達 


☆その日' 僕は友達と一緒に 
行きつけのゲ—センに行った。 
そこはワルキユーレがイ—ジ 
I ランクで、しかも体力が始 
めから5/ドンドコドンは5 
機設定/等々とても良心的な 
所なのでょ K 行くんです。 

僕達がドンドコ ドンをやっ 
と全面といて、それが真のエ 
ンデイングでない ことに 気付 
いて大混乱になっていたその 

時、突然「才—マイガ—ッ!!」 
といぅ叫び声が響きわたった 
のです。 

何ごとかと思つてみると、 
それはバブルボブルをプレイ 
してしている外人のカップル 
でした。 

「多分死んだんだろ—な—」 
「いや—外人は感情表現が激 
しいんだから」などと僕等が 
言っていると" 2人は今度は 
パワ—ドリフトをやつている 

模様。 

「どんなプレイ か 見てやろう 
ぜ」と友達が言5ので見に行 


くと、なんと彼等はギアを口 
丨のまま変えずに走つてるの 
です/「お、おい、ど—なっ 
てんだ？ J 「さあ？多分知らな 
いんじやないのか」とささや 
いていると、やはり In 丨ス 
目も突破できずにゲ—ムォ— 
バーになつてしまいました。 
そこで何を思ったか友達が 
「ょ—し、俺がエキストラス 
テ—ジまで行って『才—/ザ 
ッツグレイト n :』 と言わせて 
やるぜ/」などと言ってプレ 
イを始めました。 

しかし、彼等は見向きもせ 
ずにトップランディングを方 
に行つてしまいました。 

「…外国って人のプレイ見る 
ことつてないのかなあ…？」 
「さあ、おめ—のプレイなん 
か見たくもないんじやない 
の？」 

ゲ—センで初めて外人を見 
た私達であった。 

(で' 結局友達はエキストラ 
ステ—ジに 
行けずゲ— 

ムォ—パー 
になった) 
(大阪府 
中村雅信 
君) 

★外人だっ 
てライバル 
だ/今度 
は n /// ユ - 
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★2 人の絆は残 
留放射能より強 
かつたのかもし 
れない…。目指 
せ/追い越せ/ 
「 MY 詩集」卩 



(石川県•ちえるののえいえんのしもべ…表英昭君) 


今回の「ふれあい」はひと味違5。 
ど—違うかとい I つと アンケー ト八ガ 
キに書かれたご意見を TJ 、 もとい 
DJ 風にどんどん紹介してしまお— 
というのである。題して、 

「ゲ I メストホツトライン JH : 

(ちよ—ありがち…) 

では、さっそく一発目ぃ0てみょぅ。 


☆今月号(10月号)の 「AO 
U 会長を囲んで」みたいな討 
論会は、ゲ—マ—にもとても 
興味深いので' 出来ればたく 
さん載せてほしいです。余談 
ですが' NHK 見ましたょ。 
入り口に雑君保父のィラスト 
が貼ってあるから「こ…これ 
は…」 と思ったらやっぱり そ 
ぅでした。でも、討論会など 
はどこを使ってするので しょ 
ぅか？ 

(山形県近藤潤君) 
★会議とかは、はっきりいっ 
てあの部屋でやります。大体 
ほとんど身動キ J がとれなくな 
るぐらいぎゆ—づめになつて 
話し合5のだ。 


☆エリア88の表紙なんて、も 
う涙ウルウルもん/原作ファ 


たということでしようか。 


ンの私としては新谷かおるさ 
んのカラ—が見られるだけで 
感無量だ!|: 

(横浜市小池敬明君) 

★新谷さんの本は一冊も買い 
のがしてないのが唯一の自慢 
なんだつて。 


☆すつすすすみません/そ— 
です、私はただの新谷ファン 
です。本屋でふと貴誌の表紙 
を目撃し、気がついたらレジ 
に出していました。でも 、 H 
リバチのゲ—ムはやりたいな 
あ…。いや、私はゲームをや 
つた事がないので、ぅまい人 
がやつてるのを横で見ていた 
い。 ( 笑) 

(北海道村上香さん) 
★こ I つい5人もいるんですね 
I 、カプコンの狙いがあたつ 


☆ウイニングランの CD を聞 
いた。ポップな感じがとても 
よろしい。 勝手を言うようだ 
けど、やっぱ VGM はガンガ 
ンのれるほうがいいと思う。 
家庭用のゲ—ムはじっくりす 
るものだからどうしても「聞 
かせる」音楽になってしまう 
けど、ゲ—センでおとなしい 
曲ではすごく聞こえづらい。 

「スプラッタ—ハウス」の5 
面のボスの BGM なんて、単 
調なリズムの繰り返しだけど' 
ゲ—ムシ—ンにぴったりハマ 
っていて強烈な効果を生み出 
している。「ワル キユーレ」 も 
音の演出が効いてる。 

要は、 BGM や SE の「使 
い方」もゲ—厶がヒットす る 
I 因で あると 思うんですね。 
(曲の良し悪しは別のもの 
で 0) 

(宇部市寺本真 I 君) 
★なるほど。個人的にも、も 
つとヘッドホン端子のついた 
筐体が定着してくれるとラれ 
しいんだけどね。 


☆私はゲ—ムデザイナ—を目 
指しています。「ゲ—厶業界は 
利益ばかり考えているからい 
いゲ—ムが作れない」と言わ 


れていますが、利益を考えな 
かつたら果たして面白いゲ— 
ムが作れるでしょうか？皆が 
やりたいと思う' 面白いゲ— 
ムだからこそ利益があるので 
はないですか？作るほうだつ 
て、それを「仕事」として成 
り立たせるためには自然と「い 
いゲ I 厶 J を作らざるを得な 
いと思うんですが。 

(匿名匿住所君) 

★現実的…といろか、実際的 
な考え方ですね。しかし、本 
当の所「いいゲー厶 J つてな 
んなんでしよ I つね—。 


☆ 10月号の「実力の反映しな 
いハイスコアなんて…」に I 
言。 

確かに2周目以降をバラン 
ス良く難しくしていけば、実 


力の反映したハイスコアにな 
るといえばなりますが、店側 
や台があくのを待っている人 
にはいい迷惑ですよ。 

ここはやはり、テクモの埋 
もれた名作「ジェミニウイン 
グ」のように1周で終わり' 
ボスでねばっても無意味' ク 
リア後残機ポ—ナスもつくと 
いうのが理想的だと思います。 
あるいはナイトストライカ— 
のようにノ—ダメ—ジポ—ナ 
スとか、弾を|発も撃たずに 
抜けるともらえるボーナスを 
つけるのもいいと思う。 

(広島県松岡宏倫君) 
★上手い下手にかかわらず、 
高いスコアを狙 I つのもゲ—厶 
の楽しみの一つだと思一つ。ス 
コアとゲ—厶の面白さのバラ 
ンスを取るのが難しい所。八 
イスコア—の人達はど5考え 


ているのか、知りたいです。 


☆ CP システムで 「JOJOJ 
ゲ—厶化望む n : 映画 や 漫画 
をアンケ I 卜とつてゲ I ム .^b 
してほしいですね—。エリア 
88のエンディングはとても美 
しい/ (他人のを傍観してい 
た ) DAMES T は何処へ…。 

(神奈川県阿部浩章君) 
★「バスタ—ド」ゲ—厶化と 
い I つ噂はど—なつてしまつた 
んだ/ (笑) 


☆わかりやすくていい本だと 
思います。ただ、私はバソコ 
ンを持つてたり色々調べたり 
したから知つてたけど、、果た 
して何人の中学生が「キヤラ 


クタ I 才 I バ Ij や「スプラ 


人の 

大ん 
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府つ 

都だ 

京気 
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ィト」等の言葉を知つている 
だろぅか？そぅいぅ部分が読 
者やプレィヤ—の層を狭めて 
いるよぅに思えるので、どん 
な人が読んでも理解可能で、 
面白い誌面になると良いと思 
います。 

(愛知県神田征司君) 

★ 5— ん、鋭い意見有り難う。 
読者の声は、どんどん紙面に 
反映させていくので、アンケ 
I 卜葉書でも手紙ででも意見 
や感想を聞かせて下さいね。 
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1111 IX 近は特に毎月毎月ーーューゲ 
1 U ® 1ムが各社から出るけど消 


J SN えるのも早い。はっきり言ってゲ 
ER IO1 ムがかわいそぅです。まだまだ 
AD PIN 遊べるゲームもたくさんあるのに。 
▼ REO もっとゲームメーカーは考えて出 
してほしいし、オペレーターの方々 
も考えてほしいです。苦労して作 
つているはずのゲームが、消えて 
いくのが早すぎる。 

(長崎県谷口昇君) 


こんな n — ナ—が 
あってもいいのでは？ 


彳特 
君掘 
s 成発 U 
ム〇 
塚か 
手ヴの 


☆古い話ですが' 9月号アイ 
ランドの「企画コンテスト」 


には、常々「こんなコ—ナ I 


があれば良いのに」といぅの 
がたくさんあり、嬉しかつた 
です。 

中でも'「古いゲ—厶の攻略 
の一般公募」という奴は、ぜ 
ひお願いしたいです。 
「いまさらグラディウス」と 

か' 「 HIT 1 500への道」 


とか、すごく面白かったので 
...。その名も、「ゲ—ム手前味 
嘈」。 

僕がやつてほしいゲ—ムは、 
スラツプフアイト•ライフフ 
才—ス•ニュ—ジーランドス 


i 4 L 

U 、〆 


奈りる 
神はす 
{やを 

■►★集 


_などです。 


それと、逆に文句をいぅコ 
I ナ—があってもいいのでは？ 
近い例ではウィロ—2人設定 
とか、ゲイングランドのハ— 
ドランクとか。とにかく前者 
は素人にはチトつらいし、後 
者はあまりに厶ゾカシすぎる。 
せっかく基板には最終面まで 
プログラムされてるのに、そ 
こに永久に電気が流れること 


が無いなんて、基板を馬鹿に 
してると思いませんか？ こ 
つちは「ゲ—ム目安箱」とか 
ね。ただ、中傷合戦になつち 
やよくないから、そこんとこ 
は考えてないといけないと思 
ぅけど。 

最後にやつてほしいのは、 
筐体のランク付け。台やコン 
パネによっては、使いにくい 
のもあるし…。僕個人として 
は、ボタンはナムコの台みた 
いで' ステイツクは回すとク 
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学の近くのゲ—センはノ—マ 
ルランク、(必要なら)連射機 
能付きが標準設定(さらにウ 
イニングランが 50 円)といぅ 
超良心的なお店で' 僕はそこ 
で達人もイメ—ジフアイトも 
初めての1コイン1周クリア 
をしています。この辺、メ — 
力—にも考えてもらいたいも 
のですね。 


リクリいつて8方向に「キマ 
る」ぐらいでちよ—どいいと 
おもぅのです。どぅですか？ 
それと、余談ですが、この 
頃' 連射付きでちようど良す 
ぎるくらいのゲ—ムが増えた 
ような気がします。うちの大 


(東京都 FAFIMIS 君) 


★実はこのお手紙、詰めテト 
リス用の箱にまぎれこんでい 
たんです。ゴメンなさい。新 
コ—ナ I は担当者さえしつか 
りしてれば実現可能だと思-つ 
ので、期待して下さい。 


怒れる常連の 
イイダ君にお手紙です 


☆ 9 月号の「アフガン改めィ 
ィダ君」のお便りについて。 

(今まで仲の良かったゲ—セ 
ンの店長がいきなり常連を追 
い出そぅとしている。ゲ—セ 
ンはただゲ—ムをするだけの 
場ではない…といぅ内容) 
分かります、その気持ち。 
自分の通い慣れたゲ—センが 
とつぜん自分を邪魔もの扱い 
しだしたら' だれでも行きた 
3 くなくなります。 

しかし' 常連の行為が店の 


経営に悪い影響をもたらすこ 
ともあるのです。私の学校の 
近くのゲ—センにも常連組が 
います。彼等ときたら、学生 
なのに煙草は吸ぅし、ゴミは 
散らかすし…。 

それだけならまだいいので 
すが、最新ゲ—ムの台にはお 
金を山積みにして見物人や順 
番待ちの人にゆずらず、自分 
のハイスコアが抜かされたら 
台の電源を切つてしまうので 
す。お陰でハイスコアボード 


Ktl^4'~f<3 






には似たような名前がずらり。 
これではハイスコアの意味が 
ないし、見ても面白くありま 
せん。イイダ君を含む常連の 
方々はそんな人達と誤解され 
たのではないでしょうか？ 
僕は、そことは別のゲ—セ 
ンの常連組にはいっています 
が' そこでは一般客と常連の 
区別がありません。当然、常 
連はゲ—ムがうまいですから 
長く続くこともあります。私 
たち常連は「早く終わりそう 
な I 般客には先にプレイさせ 
てあげる」ぐらいの親切心が 
あってもいいと思'います。 

今、ゲ I センをよくするた 
めには何が必要なのか…。私 
は、「常連も一般客も差別なく 
対応する店員がいてこそ良い 
ゲ—センは成り立つ」と思っ 
ています。(少々常連にこだわ 
っているが…) 

イイダ君も、一度一般客の 
立場でそのゲ—センに入って 
みてはいかがでしょうか？常 
連には分からないものが見え 
るかもしれませんよ。 

(東京都 R •らっき—君) 
★常連になるのは楽しいし、 
けっして悪い事じやない。誰 
だって人に迷惑かけよラとは 
思ってないけど、時々わかん 
なくなる事ってあるんだよね。 










































































戦後は遠くなつたなあ • 




パロテイゲ■ム 

大集合 


No KIDDING! 

ぽ碑- 

可 I ノビマン/ 






t (合作 D SKY . GSTOSH — 両人) ★ 

ふつ…まけたぜ、愛の力によ(何いつてんだか) 




☆1945 年、日本はついに 
連合国軍にやぶれ降伏。すぐ 
さま連合国軍総司令部 (GH 
Q ) が日本に設置された。彼 
らの目的の1つに、戦争犯罪 
者を捕らえることがあつた。 
しかし、戦犯の主要人物はい 
ち早くトンズラしていたので 
あった。 

そこで GHQ は、1人のヤ 
ンキ—なアメリカ兵を呼び出 
し、 こぅ 指令した。 

「ええか、何が何でもジャッ 
プの戦犯どもの車を見付けて 
奴等を逮捕せい。そんで、つ 
いでにアカ(共産主義者)も理 
由を付けて 逮捕しちまえ/」 

そして彼は' 迷彩色のジ— 
プに乗って走りだしたのであ 
った。 

操作は、ほとんど普通の力 
I ゲ—ムと同じ。ただし、夕 
—ボ3回のほかに手榴弾3発 
が使えるぞ n :5 〜10回体当た 



☆いやあ' 今年の夏は 41 かつ 
たなあ。暑いときには「あ—、 
早く涼しくならね—かな—」 
な—んて思つていたりするク 
セに、冬になると「あ—、早 
くあつたかくならね—かな—」 
なんて思つてしまぅ。人間つ 
てワガママだよな。 

さて、肝心のゲ—ム内容だ 
が、最近はク—ラ—に押され 
気味だが、まだまだ暑い日は 
第 I 線でキバつている爾風機 
をモチ—フとしたハイグレイ 

ツな体感ゲ—厶だつ。すぎさ 

りし(原文のまま)夏の日々 

を思いおこしながらレツツプ 

レイだエヴリワン。 

ゲ—ム筐体は、どこにでも 

ある3枚羽の扇風機だ。これ 

でど—遊ぶのかといぅと、羽 

の回りは例のごとく指が入る 

ぐらいの隙間のあるオリ状の 

カバ—で覆ってある。フフフ 

フツ、これで分かったろう。 


何？分からん？しょ—がない 
なあ、じや、教えてあげます。 

ル—ルはカンタン。そう、 
カバ—の隙間から指を入れて 
高速で回つている羽を止める 
のだつ/君も一度はやつたこ 
とがあるだろう。なにつ、や 
つたことない？そ—ゆ—辈は 
物置から扇風機を引つ張り出 
して、さつそくやりたまへ。 
楽しいぞ。 

「 KI の？ポイント 

ごらんの通りタイトルには 
「大」の字がついているだろ 

う？ここがポイントだ。実 

はこの扇風機、普通のヤツと 

はチョットばかし違うのだ。 

3枚羽の1枚は' なんと銳利 

な刃物になつているのだ。へ 

夕したら指が根こそぎプッと 

んじやうぞ。 

始めは回転も遅いが、レべ 

ルが上がるにつれてどんどん 

速くなつて、レベル100の時に 

は伊勢湾台風並みの風力に達 


する。もうこの時店の中はす 
でにメチャクチャであろう。 
電源を抜こうとする店員の制 
止をもふりきり、それでもこ 
の速度に挑戦しようとする勇 
猛果敢な若者がいたならば、 

I 度顔を拝んでみたいものだ。 

そして、正気の沙汰とは言 
えないこの速度をクリアした 
者には、スペシャルゲ—ムが 
まつているつ/なんと、今度 
は3枚の羽が全部刃物になる 
のだ。レベル100をクリアした 
ものなら大したことはないよ 
な。ではガンばってくれ。 

あつ、そうそう、ちなみに 

プレィする際小指は使わない 

ほうがいいど。親が泣く。(危 

ね— ) 

(長崎県ハルタ美容室のか 

んばんを見よう•ワンギカン 

ダタ君) 

★「リングにかけろ」をホ— 

フツとさせるこの八—ドさ。 

I 体そこまで危険をおかして 

何が楽しいというのか卩 







































☆上の 2 つの広告は両方とも同じ日の日 
経新聞に載っていたものです。何なんだ 
一体…0 

(大阪府 A I M 君） 

★う一む、さすが日経… I ?あなどれない 
感じだ。 


ミ 3 才——繼告!! 



1 二 
JP 毛 
」\ま一 

+ (碑モ県佐々木厚君）， 


t (兵庫県 TOADIE 君） ★ 
いきなり世界のマジツクシヨー/ 


(兵庫県唐雪君） 


•てりぶる…。 



いつもアイラン K ご愛読ありが 
とラございます。え一と、新年号 
から読者のページのレイアウトが 
変わるので、この機会にアイラン 
ドの内容 • 構成に関する御意見 • 
提案等聞かせて下さい。もっとこ 
ラした方がいいとか、読者の皆さ 
んに言ってもらえるとうれしいで 
す。今後の参考にしますので…。 

もっと色んな人の意見をどんど 
んのせてくページにしたいな、と 
思っています。気楽{こ、良分の素 
直な気持ちをガンガン送ってきて 
くれるとラれし-です〇(手紙がこ 
ないと、はっきりいって担当は切 
実） 

さて、そろそろ受験シーズンで 
すねえ。「勉強しなきゃ一」とモダ 
エてる君、年末まで我慢してやっ 
ちまえば後は楽だよ。(経験者は語 
る）今やんなきやいつやる。 


か 


10月号プレゼント 


A ，、 W ■- 1 か一 

ノめ 

:表_ 

• 叫 

といろわけで、12月末発売号で 
は「受験生気合で抜けろ/」特集 
をやってみたいと思います。受験 
まっただ中の君、今は昔のあなた、 
はげまし S 入魂のお便り下さいな 
っ〇「勝負は時の運」係まで。 

では、また来月/ 

(栗原） 
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りするのと同じ効果だ。ただ 
し、命中させるのは難しい…。 

■戦後復興の道 

「マッヵ—サ—から緊急連絡。 
国道1号線を C 級戦犯が逃走 
中！ただちに追跡せょ…」 
こんな形でゲ—ムは始まる。 
空襲で荒れ果てた焼け跡の街 
中をジ—プで進め/犯人が乗 
つた車を見付けたら、体当た 
りと手榴弾でブッつぶせ n : 民 
間人の住むバラックや他の車 
に被害が出るかもしれんが、 
多少の犠牲はつきものだ。 

• 2ステ—ジは B 級戦犯、目 
標は黒い装甲車。こいつは' 
なんと極右派だ n トロいが堅 
いのでなかなかつぶせないぞ H : 

• 3 ステ—ジ。今度は共産主 
義者が相手だ/無実の者を逮 


捕するのは気が引けるかもし 
れない。しかし、上官の命令 
は絶対だ。アカい車を見付け 
たら、ためらわずにブッつぶ 
せ n : 誤認逮捕も時の運だ n 
•そして大ボス、 A 級戦犯の 
東条非出鬼が参上/命を掛け 
てでも捕らえるのだ：：：東京裁 
判は近い/ 

-こうして GHQ は、日 

本をファシズムの魔の手から 
救い出したのであつた。しか 
し、真の平和が日本に訪れる 
のはまだ先の話なのである…。 

(兵庫県竹本淳 I 君) 

★アイランドの®はアナ—キ 
I の®となりつつある今日こ 
の頃、憂国の土の凶刃が怖い 
小心者の担当者です…。 



近頃アイランドで影が薄いパロゲ—短編集を保護する会主催 

勝！ 

謹着 


壅罗 VR- 

虎だ/お前は知らせる虎に 
なるのだ!?:た—つ/赤い〜血 
染めの〜天安門に〜^ 

ぜん：； MB 

謎の複葉機の爆撃に耐えな 
がら南の島で繰り広げられる 
ぜんじと おさる と 恐竜たちの 
愛と感動と弱肉強食の物語。 
もう涙なしでは PLAY でき 


ない/うるうる。 


，こ|笔0 


ロン/ 


わや姫が脱ぐゾルタンが脱 
ぐ、ええ〜い爆田も脱いじま 
え〜 い/といぅゲ I ム。 

(島根県僕は「ふかつきと 
み」つていぅんだ君) 

★も一つ、ほとんどシャレにな 
つてないせつ=: 





































































































議議義 





▼r 


☆グロブダ I とモトスを各 5 
千円で売ります。ただし、書 
類は|切ありません。送料そ 
ちら持ち。 

(〒 837 福岡県大牟田市大字 
白銀 700 の 1 松尾章) 

☆18 インチ 8 方向レバ— 3 ボ 
タンテ—ブル筐体+熱血硬派 
くにお君を 2 万 5 千円以上で 
売ります。 

(〒 214 神奈川県川崎市多摩 
区宿河原 5- 20 13 川浪吉五) 
☆コナミやナムコの下じき多 
数やテレフオンカ—ド(ドラ 
スピ、ワンダ—モモ、ベラボ— 
マン。未使用)があります。リ 



i 議麵義議一一一_1議議議議： 


のいほ々お 
者伝て等で 
読手つのキ 
、お譲ちガ 
はを、い八 
で流望たに 
，交希り部 


ナの通売集い事に責了 
I 志文' 編さ当ルは御 
n 同。のしだ、ブで、 
のんすちどくおラ部で 
こさまいしりな卜集の 


す、ま当 
関はね。 
にてかい 
銭しいさ 
金ま負だ 
のきをく 
者つ任承 


☆皆ししど便 る編す 


返を限 
か紙低 
キ手最 
ガのは 
八りれ 
復入こ 
往筒。 
は封-と 
絡•こ 
連手る 
の切す 
と弔用 
人言吏 


の、 
と誘 
人軌 
当ル 
のク 


0外サ 
す以な 
で目弓 
一項強 
ナ載 { 
マ掲触 
の 接 


者さ 
業だ 
は< 

た慮 
ま遠 

等は 
紙用 

til U 

字 VK - 
な御 
的の 
方方。 
I のい 


ストを送ります ので' 希望価 
格を書いて62円切手同封でご 
連絡を…。 

(〒 673 兵庫県明石市中崎 2 
丁目 4 — 11514 荒谷公美 ) 
☆ X68000ACE (CZ 
—601C) を適価で。 

(〒760香川県高松市木太町 
99215 川田英範) 

☆ゲ—ムポ—イ本体+テトリ 
ス(箱、説明書、イヤホン付 
き。多少傷あり)を 7 千円で 
売ります。まず W 葉書で。 

(〒 373 群馬県太田市細谷 162 
の25三浦真樹) 

☆ナムコシステム—と ROM 
キットパックマニア、ブレイ 
ザ—を 5 万円で売ります。ま 


PL 



T > 



1 ill 
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•トラスビ * T フタしハー., 

似て もあ5ょ£> 



た、ラビオレプス+ 3 万円と 
の交換もします。 W 葉書で。 
(〒 362 埼玉県上尾市藤波 214 
—1 石井順) 

☆ pn + 麻雀パネル4-ハ—ネ 
スを1万円で売ります。 w 〒 
にて連货を。 

(〒 422 静岡市大谷481ス h レ 
チア望月103号上須克彦) 
☆新品同様のメガドライブ+ 
大魔界村を1万5千円前後で。 
W 葉書にて連絡を。 

(〒351埼玉県朝霞市溝沼6 
1511水田史隆) 

☆基板グラディウス+ライフ 
フォ—ス+コントロ—ル BO 
X + RGB モニタ—をセツト 
で6万円で。すぐ動 
きます。 W 葉書で…。 
(〒690島根県松江 
市法吉町591の32遠 
藤和博) 


r 


☆新明解ナム語辞典(なるベ 
くなら綺麗なもの、でも少し 
ぐらいならポロでも OK ) を 
3千円以下で譲って下さい。 
譲って下さった方には' GM 
の CD 、 テ—プ等々を差し上 
げます。連絡は希望価格を書 
いて W 葉書でお願いします。 
0 T183 東京都府中市日新町 
5の42の35渡辺裕昭) 
☆グラディゥス、グラ n 、 沙 
羅曼蛇、 AIJAX 、 ドラキ 
ユラなどコナミのポスタ—譲 
ってください。もちろんただ 
ではない(千円くらいかなあ) 
けどただならもっといい…送 
料こつち持ち。 

(〒 985 宮城県塩釜市庚塚 7 
の1桜井義貴) 

☆ VHS ビデオソフト「カプ 


3千五百円で。送料当方持ち。 

(〒 166 東京都杉並区成田東 
4 122114 織茂知行) 

☆18 ィンチ筐体+源平討魔伝 
を PC エンジン+ソフト 4 本 
(RIT YPEIn ' 道中記、 
ギャラガ)+ 2 万 5 千円位で。 
送料こちらもち。 W 葉書で。 

(〒 857101 長崎県佐世保市 
矢峰町 2 国見コーポ 103 号 
吉田英治) 


丁目 9125 太田勝 ) 


☆ゲ—ムボ—イ(イヤホン付 
き)を5〜7 千円 + PC ソフ 
卜 RITYPEI 、 n とビツ 
クリマ ンワ—ルドで売って下 
さい。 

(〒573大阪府牧方市牧野北 


町 8191106 正竜也 ) 


☆KIC コントロ—ル Box 


(A か C タイプ)を 1 万 5 千 
円以内にて' 又基板も安く売 
つて下さい。スペシャルプレ 
ゼントあり/まずは W 葉書で。 
(〒 392 長野県誠訪市大手 2 


今井浩介) 


コンゲ—ムシンドロ —ム」を 


☆PC エンジンにソフト 5 本 
以上付けて 1 万 5 千円で売つ 
てください。夕—ボパット、 
ソフトの箱、説もあつたら嬉 
しいです。送料そちら持ち、 
価格応談。ソフト名を書い，て 
W 葉書で連絡ください。 

(〒 437 静岡県袋井市田町 2 


☆あなたのラスタンサ—ガ、 
またはドラキユラ、またはエ 
イリアンシンドロ—厶の基板 
を、こちらのカブキ Z 、 迷宮 
島、妖魔忍法帳と交換してく 
ださい。 W 葉書で…。 

(〒 489 愛知県瀬戸市新道町 
11高木大介) 

☆私のメガドライブ + psn 、 
S 大戦略' 北斗の拳' ス—パ 
—リ—グ、クインテイ、ケル 
ナグ—ルを c D R 〇 M-fp C 
エンジンと交換してください。 
(〒 289125 千葉県旭市足川 
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覚えておこ 5 
アィテムリスト 

參シヨットアイテム 

レーザー…敵を貫通するレーザー。 
ワイドレンジシヨット…ノーマル 
シヨットの3倍の幅のシヨットが 
撃てる。 

クロス レーザー… 2本の レーザー 
がクロスしていく。 

籲ミサイルアイテム 

ホーミングミサイル…誘導弾が一 
度に5発/ 

マックスミサイル…前方に撃った 
ミサイルがリング状に広がる。 

※敵や障害物にあたっても大丈 
夫/ジヤマな障害物がある時や、 
高い所にアイテムがある時は、ジ 
ヤンプ台を使ってひとっとび/ 


Shooting Game 


_ 



1卒業析願 "： L 
地球大学の学生よ D 
爽懷ジユ—テインク/ 



1 


Iお 


爪 



こちらも難しいそ 
地球大学 
カリキュラム 

地球大学は、世界のどこへ 
行つても活躍できるよぅに力 
リキュラムされた全方位訓練 
大学である。 

それぞれの仕事のパタ—ン 
により、その仕事の進め方、 
その仕事による効果等を学ぶ 
為にあり、その中でも宇宙エ 
学を主とした学科がある。(卜 
ップスベース専科) 

宇宙生活、惑星移民、惑星 
探査を行なう為に、その種々 
のシ ミュレーシ ヨンを行なつ 
ているが、その中の学生であ 
るパイロット志願のひろみは、 


大学の最後の試験に臨もぅと 
していた。 

最終試験は1週間かけて行 
なわれ、その全過程を終了し 
たものが晴れて各々の職場の 
指導する立場に就くことがで 
さる { 

1日のカリキュラムは午前' 
午後、夜間の 3 つのコースで、 
午前、午後はエアバィクによ 
る地上実戦訓練があり' ここ 
で種々の攻撃をしてくる敵を 
かわしながらクリアするもの 
だ。夜間コースはエアブレ— 
ンに乗り空中実戦訓練となる。 

これらの訓練を 5 日間行な 
い、最終日には' 実際に宇宙 
に出ての実戦となる。これを 
通過した者が、スぺースフア 
イタ—の称号が与えられると 


いぅ訳である。 

気絶をしないで H 
大迫力だぞ 
ボスキヤラ 

ラウンドは全6ラウンドで 
構成されており、各ラウンド 
はボーナスエリアを含め4 H 
リアに分かれています。(ただ 
し、最終面は1エリアでの戦 
IN になる。). 

エリア1、2はエアバイク 
での戦闘シーンで、エリア 3 i ' 
4は白熱の空中戦となります。. 
エリア4はボ—ナスエリアと 
なつています。 i ;!1 ^.v / / 11 
途中には' さまざまな個性1 
あふれる敵キャラクタ I が攻 S & 
撃をしかけてきます。 

また' このバーニングフォ_ 
丨スは、ズーム•回転機能をフ 
ルに発揮しており、驚異!!:犬. 
迫力のボスキャラクタ—が画 
面内を暴れまわりますので 、I 
プレイヤ—は気絶しないよぅ 
気をつけなくてはいけません。 

ボーナスエリアでは' ハイ 
•スコアを狙うために得点を取 
り逃がすことのないようにし 
ないといけません。ひたすら 
欲をかいて、ボ—ナス得点を 


■ 
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クロス:.1/|ザーショット。 レーザーシヨツト。 




狙おう。：.：：。.^^ 

スピーディに刻々と変化し 
ていくゲ—ム展開は'時を忘 
れてしまうほどプレイヤ—を 
熱中させます。しかも敵を，^ 
ちまくる爽快感は' 後を引く 
ことでしよう。 

バ I ニングフォースを1日 
1プレイしないと、体の状態 
が良くないという、バ—ニン 
グフォース症候群が急増中で 
す。 注意してください/ 
その他、エリアの途中には 
5種類のパヮーアップアイテ 
ムが出現し ます。 状況に応じ 
たアイテムの取得選択やアイ 
テム使用が必要と されます。 
よって多彩な攻撃が可能とな 
ります 0 

アイテムは、ショットァィ 

どつちにしよ-つ。 


%ムとミサイルアイテムがあ 
，ります。 

操作方法 

操作系は8方向レバ—に2 
ボタン。 

エアバイクではレバ—上下 
でスピ—ドアップ、ダウン。 
エアプレ—ンでは上昇、下降。 
レバ—左右は左右移動。2ボ 
タンは左がショットで、右が 
ミサイルです。 

なんとも、敵や障害物にぶ 
つかっても死なないのがいい/ 
スピ—ド感もあるし、とにか 
く爽快/ オススメだよ— 
んノ. (ずるずる) 

残機は減るけど、ひろみ 
は大丈夫/スタッ/ 












































あの19シ u I ズが 
CP システム第 8 弾 
とな〇て帰〇てきた。 
注目の力作だ/ 



_ 





19シリ ー ズ再び 

「1942 J -1943 J に続 
く19シリ—ズ第3弾が CP 
システム(第8弾)にのって 
帰ってきた。 

CP システムといえば' 口 
ストワールドに始まって、快 
作を次々とリリースしてきた 
名盤。これまではずしたゲー 
ムが一つとしてない。驚異的 
な進撃はまだ続く。 

ぐつとよ<なつた 

レバ— • 2ボタンで自機 


ボタンはシヨツトボタンと 


宙返りポタンです。 (194 3 
ですね。) 

1943 の操作性と まった 
く違う点が1つあります。そ 
れは宙返り中にレバ—で自機 
を自由に移動できる点。 

19 シリ I ズの宙返りとい 
ぇば、宙返り中は無敵でも、 
左右にしか動けないために使 
いにくい、という常識があり 
ました。 

つまり、宙返り中は無敵で 
も、宙返りが終った途端にや 
られてし まう' というのが超 
ありがちだつたリします。 

だから、 1943 では、ほ 
とんど宙返りは使われてなか 
つたのです。 

ところが、 19 41 では、 
宙返りの操作性を実に使いや 
すく改良して、宙返り中に自 
由に移動できるという性能が 

_ Jfk 


自機に与えられたのです。こ 
れほどプレイヤ—を喜ばせる 
ことはない。ゲ彳ムの奥行き 
もぐつと深まりました。 

面クリアで 

ゲ—ジは疆 

ゲ—厶スタ—卜時に' 体力 
ゲ—ジは3個あります。ダメ 
: I 」ンを受けると、ゲ—ジが減 
ります。ゲ—クが〇の状態で 

(とどめの)ダメージを受け 
るとゲームオ—バー です。 

面クリアによりゲージは回 
復しますが、ステ—ジ中でも 
アイテム ( POW ) により回 
復します。や從り体力制のゲ 
丨厶はこうありたいですね。 

体カゲ—ジのリミットはア 
イテムによつて多くなるので、 



体カゲ—ジを増やしながらゲ 
丨厶を進めるのがポイント。 

従来の空中戦' 海上戦に、 

更に地上の砲台' 戦車等との 
戦いが加わり、ますます過激 
なゲ—ム展開になつています。 

自機の攻撃形式での最次の 
特徴は、いわゆる「気合」がた 
められるようになつた事でし 

よう， ，ノ 一 

シヨ ツトボタンを 押し続け 
ると'気合がたまり、ボタンを 
離すと、強烈なミサイル群を発 
射する事ができます。 

もちろん通常のシヨツトの 
連射の方が有効な場合もある 
し、気合と、通常弾の使い分 
けがポイントでしよう。 

万人向け、誰でも楽しくハ 
マれる 1941 。来年 1 月の 
発売を待て。 

(星 
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今回のシヨーで目立ったのは名作 
の II 、 III の登場だ。 

まずグラディウス III (コナミ）、闩 
-TYPEII (アイレム)、ダライア 
ス II (タイトー)、〗 941 (カプコン） 
などがその主なものだ。 

ただし、それぞれの作品は各メー 
カーの主要作品、あるいは名作とい 
われたものばかりなので、 II • ill は 
単なるリメイクものではない。いや 
そんな安易なものは出せない/そ 
んなことをしたら決定的なイメージ 
ダウンとなる。そんなピリピリとし 
た気迫を感じさせるものばかりであ 
った。期待していい。 

この他にも、それぞれ特長を出し 
た作品群が出展されており、作品名 
をあげておこラ。 

籲バーニングフオース（ナムコ） 

参ゼロウイング（東亜プラン） 

• ギガンデス（イーストテクノロジー） 
籲ネクストスペース （ SNK ) 

籲ビーストバスターズ （ SNK ) 

籲カロン（セガ） 

■タスクフオース八リアー （ UPL ) 


、|| 


8面の中ボス。レーザー 
とリングの間を見切れ。 


M B ^ II 

讀 

.. jeife 

地形と編隊の組み 
合わせがポイント。 


■ UJ 

x | ffi 

I ^ 1 

■ 


1面のボス。足しか見せない失礼なヤツ0 


ものになつていますね。 

このゲ—厶最大の特徴は、 

自機を四方から囲むオプショ” 
ンです。初期状態から装備さ 
れているこのオプションから、 
弾が出ます。自機本体は弾を 
出しません。 ■ 

ボタンを押す事により、四 
方のオプションから四方に弾 
が出ます。もちろん、レバ— 
を使つて自機を操作します。 

どこを 

パヮ—アップ 
させるか？ t 

ゲ—厶中' 特定の敵等を破 
壊すると、パワーアップカプ』 
セルが出現します。 

パワーアップカプセルを取 


った方向のオプションのみが 
1段階パワーアップします。 

パヮーアップは3段階まで 
です。違ぅ種類のパヮ—アッ 
プを取った場合' 最後に取っ 
たパワ—アップが優先され ま 
す。パヮ—アップの段階数は 
キープ される ので' 他のパヮ 
I アップを取って、初期状態 
に戻つてしまぅ事はありませ 
ん〇 

バリアだけは、1つのオプ 
¥ョ A 内で、他のパヮ—アッ 
I ブと共存できをので、ガンガ 
ン取りましょ‘。バリアは段 
階を上げるごとに大きくなリ、 
当たり判定も大きくなつてく 
れます。一定数の敵弾を喰う 
と' 消えます。 

ただし' 注意してほしいの 


は、_リアで防げない敵弾も 
かな嘐ある事。誘導弾はほと 
んど_げません。うまくひき 
つけて下さい。 

当-^判定のある背景面も 
比較的多いのも特徴でしょう。 

単なる横スクロ—ルゲー厶 
ではなく、縦スクロ —ルの場 
所もかな1あるので' 地形と 
ス クロ—1 の組み合わせで' 
かなリ目 まぐ るしい面もあり' 
なかなか 4' い味を出していま 
す。 

ちなみに、一中ボスとして、 
バブルポプルのキャラが登場 
しますが、あれは、背びれの 
中にいる敵，#操つている' と 
いう設定だそ、！'です。 

_ (GOD) 


タイトル。へビメタっぽい? 



卜％ . 

4方向シユ—ティング〇 

-オプションを 
I フルに使いこなせ// 
チャックンと涙の再会£: 

其：」：：： 




L— リ | 


21世1末、地球上から戦争 
や飢餓は消え去り、人類は繁 


栄を極めていた。 

そんな折、世界各地から女 



性が次々 


に大量蒸 




う事件が 


起こつた。 


秘密裏 


に組織さ 


れた、対 


地球外防 


衛機構の 


調査によ 


、ると 暗黒 


星雲の惑 


星ザンクスで奇妙な伝染病が 
流行し、女性の大半が死に絶 
えた。そのかわりとして地球 
の女性を子孫を残すために誘 
拐しているといぅ事が判明し 
た。 

対地球外防衛機構から選り 
す ぐられ た精銳ダウ ソンとボ 
ギ—は、地球の科学力の粋を 
集めた宇宙戦闘機メガブラス 
卜を駆って宇宙へ旅立った。 

地球の女性を救ぅため、共 
にさらわれた 愛する女性 シン 
デイを救うため•.… V 3 


屢から 

弾が出ない？ 


1ボタン • 1レバ—で操作 

します。かなりとつつき 易い 


驟 


タスクフォ—ス八リア 


— 



シユ I ティンク=6 

2世ブ|ムか|9: 
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Puz/leGame 


単純でおもしろい/ 

ーテトリスに続<のはどれだ P 
|シユ—ティング人気の裏で 

実はパスルは期待作揃い… 


パズルゲームに関し5言え 

ば、今回のショーでは秀作揃 

いだつたと思ぅ。人気ゲーム 

アンケ—卜 調査で、 クォ—ス 

とパズニックがそれぞれ4位 

と6位に入つたのも、このこ 

とを表している 0 . 

クオースはまとめて紹介す 

るとしで' ここではそれ以外 

の2機種を挙げる ことにしま 


まずタィト—■から：「パズニ 

ック/ 

フリップルのよぅなマス 目 
からなるフィ—ルドに、 マー 
クのついた数種類のブロック 
が配置されている。プレイヤ 
—はこのブロックを頭脳的に 

動かし、ある一定の法則に基 

づいて消していく。そして、 


制限時間内！ S フィ—ルド上か 
ら全てのブロッ汐を消せば' 
1面クリア。 

消し方の法則といつても、 
同じ種類のブロ、ソクを2個以 
上くつつける(接するよぅに 
する)というだけで、難しい 
ものではない。誰にでも楽し 
める、という感じのパズルで 
すね。 


- f ; r ^ 

琴^* 綱 

む、 Hi つがローラ| 

出展の「_口、/ y クアウト」 

これは「3 D テトリス J と 
いぅ表現が最も単純で：^確。 
テトリス平面ならぬ空間を上 
から見下ろした視点で、ワイ 
ヤ—フレ—ムで描かれたブロ 
ツクを組んでいく，ブロック 
の回転に X 軸と Z 軸の2方向 
別々のボタンを使うというの 



ガミ^はかきり言って、組 

み方よりも回転のさせ方が難 

しぃ/ 

また、落ちて来る、といぅ 
より落ちていくブロックも、 

1ブロック分のものから5ブ 
ロック分のものまで様々 。 j 
定のライン数ならぬ面数を消 
すと、ステ—ジクリアとなる。 


視覚的に大変面白いゲームだ 
と思いました、' (GOD 鈴木超 
推薦するする。) 

ショ—出展の。ハズルゲーム 
は、全体的にルールのわかり 
やすい、とつつきやすいもの 
といぅ点で評価できる。 

(You • A ) 一 


タイトル。自機にくつついて一 
いるのは天使。意味は不明。 



パ 


スルゲ—ムも数あれど 


シユ—ティンクを取 D 入れた 
ものはな： S ❶ 

本能を刺激させる 

シユ丄了ィンクパスルゲ—ムだ0 


撃つて着/ 


画面上から落ちてくるデコ 

ボコのブロック" (block 


- hole ) を4角形(正方 

形•長方形)にしていくゲ— 

厶。 

自機を動かしてブロックに 

シ E ツトすると lx 1のブ〇 

ックが飛んでいくので 3 X 4 

の長方形にしたり、 5 X 5 の 


正方形にしていく。4角形に 

なると、そのブロックは消滅 

して点数になる。以下はブロ 

ツクがどんどん落ちてくるの 

でひたすら消すことになる。 

ブロックが一番下の段に来 

てしまうとゲ—ムオ1パ—。 


操作は' 4方向レバ—とボ 

タン1つ。レバ—の左右で自 


機の移動、上にレバーを入れ 
るとブロックの落下スピード 
が早くなる。ボタンがシヨッ 
トボタン。 

自機の上に敵ブロックがあ 
る場合は力—ソルが表示され' 
そこにブロックがくつつくサ 


インとなつている^！^ら、 
力—ソルだけ見て^ TtJ , 自機 
の方を見る必要が；^聲つて| 
しまう ので覚えておこう。レ I 
パ—操作も、レバ^^たたく W 
ようにすれば動きが速 % <なる：： 
し' やり やすくなるぞ / 





















コイン投入前のデモに力を入れ 
ているコナミならではの力作。 
一見の価値あり。 しかし、 お星 
さまが真つぶたつになるとは…。 
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A の写真を見て下さい。 

このブロックがあると 
した場合、手前からブロ 
ックを埋めていくと4つ 
ずつ別々にブロックを消 
さなくてはいけない。し 
かし、 カーソルの 位置で 
6発撃ち込んで、手前の 
「コ j の字と高さを同じ 
にしてから写真巳のよ5 
に「コ j の字を埋めれば 
4ブロック同時に消すこ 
とがで杏る。同時にブロ 
ックを多く消すと点数が 
多く入ることになるので 
得。特に、対戦プレイの 
時などは相手に差をつけ 
るチヤンス！！ 

また、ブロックを消し 
た時にはブロックの落下 
が止まるので、この間に 
他のブロックのパターン 
を読み、ど5消すか考え 
ることができる。また、 
高次面ではそんな余裕が 
ないので、落下が止まつ 
ている間に他のブロック 
を消してしまい、ブロッ 
クを下に落とさないよ5 
にすることが必要となつ 
てくる。 



シル八 i 

ゴ儿ド 


具体的にアイテムと C ' うも 
のはありませんが _ 敵ブロッ 
クに色の変わったものがあり' 


4角型にする2効果切得％れ 
る毛のがある。 

r && 、 一^^^^!^ 

I ミ""^ ノ 6 _ E : /一 
一定数の、夢ロックを消すと 
出現する。のブロックを消 
すと、画面士のブロックが全 
て消滅して しまう。 手前まで 
ぎりぎり引#つけてから完成 
させると高得点の 
チヤンス。。 


シルバ—ブロックをそ 

ろえた瞬間。ブロック 



これがゴ—ルドブロツ 
ク。いわゆる敵のスピ 
-ドダ 


各ステージ(ス 
テージは背景；1数 
字で見分ける) 1 の 

最後 r _^ 戈： 

このブロックを消 
すと、ブロックの 
落下速度が遅くな 

る。(悠理 )I 


1 


-1:1. 



3!* もあるぞ 
入同5レイ 


★ 


2人同時プレイがこれだ。お互い 
の当たり判定はないが、移動には 
限度がある。 



これぞぉ勧めタィプ11。2{1側 
大量に消 U たので 1 P 側のブ〔 
クがさらに増える。 



このゲームは一入用でも充 
分楽しめるが、2人プレイも 
可能になつている。しかも、 

2人プレイが3種類もあるの 
で紹介しておこ一つ。 

♦ 2 人同時プレイ(協力型) 

同じ画面を2人で協力して 
プレイする。画面のサイズは 
通常の一人プレイよ〇大$< 
なつてしま I つが、そのあたり一 
を2人同時で助けあ一つことに 
なる。また、各プレイヤ—は 
動ける範囲が決まつているの 
で注意が必要。 

♦タイプ1(同時型) 

左右2画面をそれぞれプレ 
イすることになる。いわゆる 
1人プレイをそれぞれがする 
訳。 1 P • 2 P のブロックの 
落ちてくる順番は違 I つ。 

♦タイプ n (対戦型) 

やつていることは、先ほど 
のタイプ I と変わらないが、 
プロックを2個以上(巳 LO 
CK-HOLE が 2 個)消すと 
相手の方にその時消したブロ 
ックが転送され、そのブロッ 
クの分だけ画面の上にかぶさ 
つて見えなくなつてしまう。 
ゲームボ—イの対戦型を知っ 
ている人は、似たよ-つなもの 
だと考えてくれれば結構です。 

1ブロックだけちびちび消 
しているのと、しつかり考え 
て2ブロックを2つ以上消し 
ていくのとでは、どちらが有 
利かは I 目瞭然。このモード 
が一番燃えるはず。しかし' 
あまり燃えすぎて友達をなく 
さないよラに|?: 


5 


フロックが下までくるとゲ—厶才—バ I 。 

だがこの通り自殺もできる(する必要も 

ないけど)。 



写真 A 。 この 位置で 6 発擊ち 込み…0 

ff 



































4 その日のシヨ 

った。..ぬ^ A / ホみ 
近頃 ゲーム12ンターの ポス众 一等 

がいきなり登場じ fc® である/ 
どっとどどどラし等う •••) 逃け 
よラか(逃げてど一すんだよ》とに 
^く〜レッツイン* 



彼女があらわれたのは、ジ 
ョーの1日目も終わろうとい 
う午後4時少し前。突然でき 
あがる黒山の人だかり。背広 
姿の多い会場に' 肌の白さが 
ひときわ目立つ。 _ 

皆さんも タイ ト I のポスタ 
I や広告ですでに御存知であ 
ろう。" ゆうゆ" である。 ショ 
I に来てしまったのである。 

「 TM さん TM さん/ ゆ丨 
ゆですよ ほらっ"：」「寒君' あ 
ん4^インタビューしてきなさ 
い」「だ ぁ^— JJ !? なぜ私 
が !? 」 「だって女の子 じ やな 
い？」 「なるほど」(自分がな 
さけない…) 

そんなわけで、前代未聞の 
ゲ— メスト⑩芸能インタビュ 
I が行なわれたのだった//: 


ゲえ 一 AJ 、 (なんだ^ - U んで 
もない事になつたと思いなが 

のィメ义ソキャ I フクター uli / 

系スター等にど一んと籩 
されているわけ Mo ^、 ゆ3 
ゆさん*^ビデオケー^を 

タィト-^ JtJ 2吞蠢嘉 

でしたか？ _ _ 0 
ゆぅゆ小学较<7)時か，づ、家 
pro ッつ VJ ?' し^, 1 7通屋の 
前じあっ^/〇円7;コィンが出 
1こ1«つ^, 1 7やっ^' 巧 W 
"し乙ゲー“！し^。？ T 

ミ Q -、\ f 5 高/の時し買3 ?- し 
ro o 女 f 问€つ巧ス PA やっ 

1泛？。 « • 

9ィト— -0 2 13ぅ会社げ 
* Tl “ t 、\9 ll ; 知つ1/3 f 
し^ 。 

ゲどんなゲ1 
ん PK ^!? 


«4 

冒 • 

1 §赢 






ゆ 10 ゆ JfcJt - 日 、 +^0 
前1-私51/あつ^"キャー1つ V 

?、\ A 3ぅゲ I 4が料 ept 
ri 。 あ >>げ、ィ、 〆 ベ—* 9 IL 

か傘のレ:-|スめ1;4知0>頭^ 
使ぅ f リ，打5の selhr ^ 

3 rT - G リのが！ seT ; 巧。 

¥—6*.の面白 f 所^ H 墨 
ゴ'こ^12作13ぅか、ゃ 

めろ卜^し?-丨いつ urn 

巧知一。1;も最近<7)ゲ|“^ 

—— r ― \J ^ ct ; ea /} rT — つ 


1 感じ " T; 巧^。 


ゲでは、今ゲ1以外にな 


- 5 _ 灘壽 

-I 

WkM 





aIA/./th 遊 」' 丁 13SG 曜の 


「' tp 行 V マ— V -」、 「 XT う 


め e パス9—ド」じレギ3-巧| 

出演し13麥巧。ビう'1;みろ 


にか熱中していどあ〇 

ま客？ 

ゆうゆ買ぃ物…帽孑服' 

Tcvt サリ—^い^7 7ッ 

M/^vlm^^r^o'cail/e 

^‘^。あ^やつゴ乃巧彳 
ir 屋じ ^ i ^- CN € ぼ^将5 
3 3 P 巧知つ。：の間^柿 ' C 
2人 T ;- M ^ W 0 w の 〆 H レ| 

20分12回歌3チし^。 

ゲ t 後のスケジュ^^の御 


i ^? 


この後彼女は sch 、 ダラ 
n にトライ。キヤ—キヤ—言 
いつつプレイする姿に思わず 
顔をほころばせる奪関係者 
の皆さんであつた。しかるの 
ちレ—ザーカラオケのマイク 
を手に取り' タイト—の男性 
tt 貝の方と「ロンり！チヤツ 
プリン」のデュオを開始。さ 
すがは本職'魚に水'ゲ—マー 
にゲ—厶である。拍手の中で 


ゲい^^の子に|*€げ 
るの初めてだからテレちやい 
ま so 

ゆうゆ5ふ - 2'ぅ/ vrT 2 

?知 ! ■ 

ゲ(ガクッとひざをつ m 
あ^、ではえ — ^と、ゲ I 乂又 
卜のメッセ—ジな g 
ればお願ぃします〇 
ゆうゆ灾山遊2 U 
げ^^し^自分の夢1-向ゲ， 

7/ 、 ス 〒キ fr 人生 I 歩いで C 
卜^ f - 'ケ .V 

» :1/ 、良3亦!^>し> , 

ゲ (< いもんかな…) <目ど 
はど|1、1^0^と I つ 
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ゆうゆフ W — の，「ク 
イズ卑 の 差 rT 2 T / J 、 土曜の「旅 


花束が贈られる。 


ました/皆つゆさんも、が 
んばって U い//: 



, _の'^次 _ I 

変ゎる表— 

一 










これカブコンの社長だよ 0 
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Sports fi 画 e 



fr - 付よ <キス？ *0。ぷ。 

J 画 m 

1 yi のがぶり寄り01 v 


n ミカル攻撃、 



球のスピードはもつと出ます。 


_ a 




きと、 30 点以上 痛点した 時に 
コー ルドにな—^す。 

操作方法 

操作方法は8方向レバー1 

本に3ポタ 

★攻撃 

バッタ—の操作はレバ—で 


ド： 

騎 * ブ：し 

a 【 ■走れ走れ/.これはセーフだ。 


パッタ—ボック 
ス内での位置を 
決め ' A ボタン 
(左のボタン。 

J でバットを- M り 
出します。途中でボタンをは 
なすとバントになります。 

B ボタン(真中のポタン) 
で盗塁のスタ—卜が出来、目 
指す塁をレバ—で示しながら 
ボタンを押レます。 

ランナーの操作は、レバ— 
で塁を示しながら , -% i ポタンで 

で示した塁へ帰塁します。 


★守備 

ピッチャーの操作はレバ— 
でプレ—卜位置、ボ—ルの方 
向、変化をコントロ—ルして 
左のボタンで投球します。牽 
制するには、まず B ボタンで 
全景モ—ドに切替え、レバー 
で 塁を 示しながら A ポタンで 
牽制します。 

野手の操作は' レバ—で野 
手が移動します。ポ—ルを補 
球した野手はレバ—で塁を示 
しながら、 A ボタンで示した 
塁へ向かって送球し、 B ボタ 



スポ—ツの秋 
なのだ 

スポーツの秋に ふさわしく 
カプコンから新登場した野球 
ゲ—ムが「カプコンべ—スボ 
丨 ル」 だ。 

登場するチー厶は全10チ— 
ム。ジャイアンツ もどき のガ 
リレイズやタイガースもとい 
タイギャ ース など。その中に 
は' カプコンゲ—ムズなるチ 
丨厶があって、選手名が全て 

カプコンのゲ—ム名(全部知 

つているかな？)なのだ。 

ゲ—厶の特徴 

カブコンべ—スボールも当 

然1人プレイと2人対戦プレ 

イの両方が楽しめます。 

目新しいのが、 自分の 好き 

な名前を入力して、入力され 

た名前で1人の個性あふれる 

外人助っ人(俊足バッタ— ' 

|靈、守備の 人'^^ ^ 

のおっさん等々合計8人)が 

スタ—テイングメンバ—に加 

えられることです。 

コー ルドル—ルは、裏の攻 

撃終了時に10点差がついたと 





















:::シビパフ 
i (ユンツラ 

-' U 丨グトイ 
VI ： 卜へ g ン 

/でデ、： J グ 
2 / すイ1へ 

シ/ V 。ンダツ 

ハ1 グイド 



サッカーと野球 
どっちがお好み9 
どちらにせよ 
雨でもスポーツ/ 

AM シヨーでの新作スポーツゲ 
一厶は4機種。夏の大阪ア S ュー 
ズメントシヨーの時にくらべると 
ぐっと数は少なかった。 

だからといって、低調というこ 
とではない。まずテクモの「ワー 
ルドカップ’ 90 j は前作の名声を受 
けついだもので話題性もあり、そ 
れなりのヒットを期待できよう。 

も〇ひとつのサッカーゲームは 
イーストテクノロジーの「究極の 
サッカー」。こちらは女子チー厶が 
あるのが特徴。 

残0の2ゲームは野球ゲームと 
ゴルフゲーム。 

「ドカベン」でヒットを飛ばした 
カプコンが波に乗って打ち出して 
きたのが「カプコンベースボー 
ル」。とにかくエンターテイメント 
に富んでいて誰でも楽しめるゲー 
厶だ。 

最後の〗つがナムコの「プロゴ 
ルフ • グランドスラムフアミコ 
ンのナムコクラシックのアーケー 
ド版。プレイヤーが持ち玉制にな 
っていて、打ち玉がなくなるとゲ 
-ムオーバー〇 


スポーツゲーム 



みゥサギの！^ 

声％ 冰1 

琴： ⑩，か 


大ヒツト作ワ I ルドカツプが 




ワ—アツプして復活// 


| 3^ i 才ーバ1ヘッドや 
II J 卽ダイビングヘッドが使えるぞ// 


この ワー ルドカップ , 90 は' 

前作の大ヒット作「ワ—ルド 

カップ」のリメィク版で' 視 

点がフィ—ルドの斜め上にな 

つていて、 

前作の真上 

から見た視 

点と比べる 


ボ—ルは友達さ(死 

語)。ボールの直撃 

を受けると動けな< 

なる。 



と大きく変わっています。操 
作なども•変わつています。 

操作は 
レ八—で 

操作は8方向レバ—と2ボ 

タンでします。前作はトラッ 

クボ—ルで 

操作してい 

たので大き 

く変わって 

います。 

レバ—は 

主に選手の 

移動となっ 

ています。 

ボタンとの 

組み合わせ 

ル 


をキックする方向も決められ 
ます。 

左ボタンは高いボールをキ 
ックすることができます。ボ 
丨ルを持つていない場合はジ 
ャンプ(へデイング)をしま 
す。 

右ボタンは、低いボールを 
キックすることができます。 
この場合' 高いボ—ルょり長 
い距離をとばすことはできま 
せんが' 速くて威力のあるボ 
—ルをキックすることができ 

ます。ボ—ルを持つていない 

場合は' スライデイング(夕 

ックル)になります。 

ボールをキックする時にボ 

タンを長く押していると (I 

はほんの I 瞬)、ボ—ルの n 

離が長くなります。まあ' 実 


(豪 


際にはそんなに意識して使ぅ 
ことはありません。 

また' パスなどはキヤッチ 
する選手があればキックをし 
たら自動的にキヤッチしてく 
れます(左右のポタンは関係 
なし)。ただし、ボ—ルをける 
方法はちゃんと狙ってないと 
だめです。キヤッチする選手 
がいないと、逆にパスしてし 
まぅことになります。 

ルールなどは前作と変わっ 
ておらず、オフサイドなどし 
ても反則はとられません。プ 
レイ時間は2分間で、その間 
に勝っていないとゲ—ムオ— 
バーになります。(引き分けで 
もゲ1 A 才 I バーになる。) 2 
人で対戦プレイもできます(時 
間盧。 


t 参 


チ—ムは 
強康8チ—ム 

プレイヤ—は8チームから 
チ—ムを選択することになり 
ます。これらのチ—厶は実際 
のワールドカップに出場する 
強豪チ—ムで' チ—ムごとに 
様々な長所があります。パス 
がよく通るチ—ムもあれば' 
ドリブルの得意なチ—ムもあ 
ります。初心者は、ブラジル 
をお勧めします。 

また、秘技として才—バ I 
ヘッドキックやダイビングへ 
デイングシュ—卜などもあり 
ます。けつこう出やすいので 
ぜひおためし下さい。 

( Atz ) 


ンで示した塁へ向かって走り 
出します。 

★タイム 

右のボタンを押すとタイム 
がかかり、攻撃時や守備時に' 
ピンチヒッタ—やリリ—フ投 
手をそれぞれ送り出すことが 
できます。その場合はレバ— 
で指名し、 A ボタンで決定し 
ます。 


とにかく笑える 

とにかく笑える野球ゲーム 
はこれしかない。いたる とこ 
ろに笑える要素をふんだんに 
ちりばめており' 操作性がよ 
いときたら、もぅこれは％ る 
しかない。スポーツの秋を こ 
のゲ—ムで満喫しよぅ。 

(はんた) 
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論; 


X. 






レジスタンスの女リーダー、ステイシー•ヒムラがジ 
ープで護送してくれる。…だが、それも途中までだ。 


て人大 



天井が 50 cm もない通路を這い進む。 
奴らには恐怖さえ無いのか…。 


キい類戦誰 fg 
ンたはのの S 
グ。か事脳 m 
クだつは裏 
りがて薄か 
ム；な暮ら 
ゾ。いのも 
ン 繁ごあ 1 
/ 栄との 
をく忌 
遂消し 
げえい 





ネクロボリス 

怒りの銃弾が廃都を擊 

©1989 DATA EAST CORPORATION 

戦八ル 
圃 I I 
ゲドプ 
I アレ 
ムクバ 

a A 

ン？ 



ファイアを入手/ このとき 
2 P でろばいあいもできるゾ〇 



武器を奪〇と、激しい追撃が 
迫ってさた。装甲車の重みに 
貧弱な足場が悲鳴を上げる。 



巨大な敵基地内部では、洗脳さ 
れた兵士達が次々と襲ってくる。 
鋼鉄の砲身が炎を吐き、引さ裂 
:かれた空気が肌を震わせる。 




I 1 雲 1 


m 


父が…母が//怒りが絶 
頂に燃え上がり、張りつ 
めた体は野獣のそれと化 
す。奴らを叩きつぶす// 



配線と装甲におおわれた縦 
坑をどこまでも降りていく。 
5—む、ヘビーバレル/ 



地の底で待っていたのは、放電 
に身を包んだ&化人間だった/ 
奴には、銃弾も通用しない…。 




Action Game 


この狂気の科学者は、自ら 
の体を改造し' 想像を絶する 
力を手に入れた。そして…世 
界は閱に包まれた。彼は; 5fer 脳 
能力にょって人々を戦闘機械 
と化し、荒廃した街の中で抵 
抗者達も次々と倒れていった々 
その時、キングクリムゾンに 
最後の戦いを挑むべく2人の 
若者が武器を手にとった。 

円大地、円光二…改造 
の果 * T に地球の大気に耐えら 
れなくなったキングクリムゾ 
ンが、再び地球に君臨すべく 
連れ去った円津波博士の孫 
である。夕闍が地平線をなめ 
る頃' 崩壊した東京を2つの 
影が北へと走り出す I 〇 

真夜中の反乱 

2ボタン+ル—プレバ—で 



く三，. 
やル」、一 

わ-% 

よ H 务 


操作します。レバーを回せば 
銃口が各方向を向きノレバー 
を下に入れ^と伏せます。上 
に入れながら攻撃ボタンでバ 
ックパックの武器が使用でき 
ます。階段の登り降リの途中;-， ■■ 
でもジャンプが使用可能。 

ゲ—ム内容は、かのへビ— 
バレルを横画面にし、。 C ; ワー A 

アップしたよぅな感じで，。ノ 
渋い演出に要チグだ// 11 
ジャンプや伏せで敵の攻撃 
，をかわしつつ銃で突破口を開,, ■■' 
いて行きます。敵を倒すと出 _ 

るカギを集めていくと' 面クー 
リア時にパワーアップを得る 
事ができます'-〇持てるカギは 
6つまでで、パワーアップの 
カギ穴の分だけカギを冰 
ます。何を選ぶかは君次第。 
パワーアップはフルオ¬ 






リ WAY 、 FIRL 


シヨツ 


トガンの銃パヮ—アップの他 
にニトロ、シャワ I 、ホ—ミ 
r > グのバックパックがありま 
いわゆる手榴弾のよぅに 
使い F 5 すが、レバ I をナナメ 
上に 入れながら ポタンを押せ 
ば 攻撃し^^ら 移動できて❹。 

他に、 銃^: ワ—を上げる 
ス—パ—チャ—ジャ I 、バリ 
アー(へビ—バレ ^ と同じ) 
，がありますが、自分が死ぬと 
消えてしま い，^^^ んだ時 
には、銃や力 # バラバラと 
飛び散如ゆぞ、 2人プレィで 
、つばい ？ 1 つ S も I 興。パ 
I アッ ^ I は I 定弾数で消えてし 
で畧上 S 数表示に 

注意/ 

操作系も非常になじみやす 
く、よくできたゲ—ムです。 

1コィンクリアを目指せ//: 

(ザコが好き/栗原桃郎) 
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豪快シーン、その1。ジャ 
ンピンクパイルドライバー 
だね。ネック八ングしたら 
ジャンプする。そして、ア 
タックボタンでゴーだ。 



前からはシューテイングが押し寄せ 
後ろからはパズルが襲う0 
絶対絶命かアクションゲーム… 
だからこそ一 
みんなは期待している。 

ちよっとシューテイングに 
押されたかな、といろ感じの 
アクショングー厶である。し 
かし、磨けば光るジャンルな 
のだ。いい原石はあったか!？ 

籲格闘アクション 
短命が多いのが、このジャ 
ンルの常。 WWF スーパース 
ターズ（テクノス）とストリ 
一トフアイター’89 (カプコン） 

の印象が強い。格闘技の好吉 
な人には、たまらないゲーム 
だ。 

その他は、破兆（ジャレ 
コ）、トリオザパンチ（デ 
コ）、 DJ-BOY (カネコ）、ションゲームのこと。 

ストリートスマート （ SNK ) ミツドナイトレジスタンス 

がある。 （デコ）とキャリバー50 (セ 

籲キャラクターアクション タ）は、ループレバー。ダイ 

システム II グリグリ期待大 ナマイトデューク（テクモ)、 

のマーベルランド（ナムコ） ランボー m (タイトー)、 E - 

と、ロードオブキング（ジャ SWAT (セガ)、そして懐し 

レコ）の2つを発見/ ネタのボンビングワールド（イ 

•ショツトアクション ーストテクノロジー)〇 

とい5のは、弾を撃つアク （情） 




t た時のピンチ脱出のみなら 

f ず、使い分けによっては通常 

攻擊 として#使ぅベ/き 技であ 

る。 

忍の血を引く者の常として' 

刀の扱いに長けており、刃を 

手にした時、彼は殺人マシー 

ンに変わると言われている。 


ィングスタイルの 

彼であるが、パン 

チ1つを取っても 

重量級のモノがあ 

"る 7 ' 

また' 手近にあ 

るものなら何でも 

武器にしてしまぅ。 



K 7 



— 


8方向レバ—で移動 
アタックポタンと 
ジャンプボタン 
スト U — トファ V 卜的は 
八デが自惺の格圃だ /I 



1 


赤い武闘着をまとつた男で 

ある。その身体には〈忍び〉 

れており、彼の繰り 

は他の2人とは何かが 

ぃる- 

拳を器用に使い分けて、 

近づけない。また、彼の 

-技の旋風脚の破壊力は特 

もので、多人数の敵に囲ま 


ENTRY 
doDY 」 

G パンに T シヤツといぅ姿 

の彼。しかし、その T シャツ 

からはは％切れんばかりの腕 

が伸びており' 密着した T シ 

ヤツは' その豊かな筋肉を形 

どつている。 

3人の中では、最もスタン 
ダ ー ドな フアイ テ 


彼が鉄パイプを握つた時の形 
相は鬼そのものである。 

スタンダ—ドなだけに、扱 
い易いキヤラクタ—であるな。 

ENTRY 

「HAGGERJ 


今回の真の主人公である。 
元ストリ— トフア v 夕—にし 
て'現在は市長を務めている。 
プロレスの経験もあり、昔は 


その技を駆使していたといぅ。 

プロレスの経験があるとい 
ぅだけに、その必殺技には特 
色がある。自慢の太い腕を振 
り廻すダブルラリア—卜は、 
近くにいた者を問答無用に叩 
きふせ、見ている者さえ恐怖。 

また' ネックハング後のジ 
ヤンビングパイルドライバー 
の破壊力もすさまじい。近づ 
く者さえ巻き込んでしまうの 


なお、バックドロップも使 
ぅので' 技をかけられた者は' 
どちらの技がくるのか分から 
ず、受け身すら取れない。 

言わせて盎 

波動拳こそ無くなつてしま 
つたが、しづかりと遊べるゲ 
丨ム になつています。 

動きがギクシヤクする、な 


「しで 


んて言ぅ人もいるが、逆に言 
えば、動きに メリ ハリがつき' 
キヤラの大きさとも相まつて、 
大技の気分の良さは他のゲ— 
ムと一線を画すものがある。 

タイマン勝負もちやんと用 
意してあり、あの独特の緊張 
惑は残っているので' ご安心 
してく ださいな。 

ま' このテのゲ—ムの好き 
な人は絶対見逃せません/ 

S) 
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ゲーセンターで大人気、'麻雀ギャル〃の VIDEO CLIP. グ 

NOW ON SALE 

各 ¥2,800( 税抜） 30 分カ ラー HiFi ステレオ 


美女つ子学園 
麻雀カメラ小僧 
テレフォン麻雀 
スキャンダル麻雀 
スーパー リアル麻雀 

PE-Pffi 

V 28 X 0007 (VHS のみ） 


國 


書店•レコード店で発売中。お店にない場合は注文するか、ゲーメスト読者サービス部を御利用下さい0 


★サイトロン --に関するお問い合わせ. . . 

サイトロン•アンド•アート ㈱ TE し 03-498-7273 ㈱ ポニーキヤニオン映像制作事業部 TEL .03-221-3151 


4? 


•金 SOTR/N 

PONY CANYON /^ 


SaTI\pN&ART INC.® PONY CANYON INC. 















•••地球人に告ぐ/ 

ZUNTATA のサウンドメッセージを受信乜ヨ… 



Mm 


夕仆-が誇る超強カゲ-ム「ダライアス n 」 「ナ仆ストライカ-」の加プリンタ物の cm 
ズンタタ初の;ル人りを含め4曲のアレンジバージョンと Z . S . M .2 曲を収録0 


[収録曲] 

DISC 1( アレンジパ-ジョン） 

オルガ•プリ-ズ(ダライアス11•テ-マ)/ア-パン•トレイルげイトストライカ-•メインテ-マ)/アクエリアス(ナイトストライカ-•干-マ)/ 
フリーザ•ラブ(ダライアス n •メインテ-マ)/ズンタタ•サウンズマニア#3 〜 オルガ•プリ-ズ〜/ズンタタ•サウンズマニア#4〜ア-バン•トレイル 

DISC 2( オリジナルバージョン） 

ダライアス n / ナ仆ストライカ- 

CD (2 枚組): PCCB -00010 ¥3,200(税込）カセット: PCTB -00002 ¥3,200(税込 ） . 

〈特典) ZUNTATA 豢華解説書、アレンジを含む補入り楽譜集(カセットは 1 曲楽譜付)、ゲ-ムキャラクタ-ピンナップ付 ^ 

〈予約特典〉 B 2 サイズ•オリジナルカラ-ポスタ- 


11.21 発売 ラインナップ ( G . S . M . 15 00 は CD のみの発売です) 
クラックダウン•ゲイングランド/セガ ダートフォックス/ナムコ 

G . S . M . 1500初の2ゲームオリジナルバージョンの オリジナルに加え、作曲者自身の手によるアレンジノ 





















_ヂ 



■ゲーメストバインダー 
•1 冊800円。送料は〗冊360 
円。2〜4冊730円、それ以上 
は880円となります。 



ど一してもタイムがちぢま 
んない/完走でけん/と嘆く 
君に力強い味方となってくれ 
るこの一本だっ。セガの2大 
ドライブゲームにおまけに S . 

S . T . パンドのライブを収録し 
た （SPLASH WAVE と 

いうのがニクい)⑱ビデオ。 

両者ともマニュアル、オー 
トマ全シフトにウエツトコー 
ス、 ドライコースをカバーし 
ている。うれしい事に J—W 
AVE ノリのおね一さんがド 
ライビングをそっとナビケー 
卜してくれるぞ。 （5 おおなん 
かあぶね一 ） （—バカ） 

■スーパーモナコ GP / 夕一 
ボアウトラン（ V — 34) 

•60 分/4944円(税込） 

ちいっちょ、なかなか根強 
い人気を持つ麻雀ビデオだっ 

マージャンギャルズ 
UP グラフィティ 

キャルス1 目玉はなんつっても p II S 
Pill / しょろ子の必殺オーブ 
ンリーチー発ツモドラドラド 
ラ攻撃は必見/他に美女っ子 
学園、テレフォン麻雀、カメ 
ラ小僧を収録。 

■マージャンギャルズグラフィティ VOL 2 ( V -33) 
春30分/2884円（税込） 




オリジナルテレカ 

は一いはいはい押さないで。在庫はまだまだある 
からね。といろ感じで爆発的な申し込みをいただい 
ている第2弾オリジナルカラーテレカセツト。やは 
り良い物は評価されるのだなあ。いいとこあるじゃ 
ん資本主義。 

デザインは、それぞれ読者の無色無臭さんの超キ 
レイなワンダーモモ S ベラボーマン、ワイバーンお 
おま君の色っぽいワルキューレ、人気絶頂の NAL.T 
君ののシルバーホークだっ。こいつを公衆電話で使 
っちゃお一なんて奴は人間じゃないっ I !(おいおい） 

-何だかんだ言って限定生産なので数に限りがあり 
ます。お申し込みの方はお早めに/ 



■オリジナルテレカセツト2 ( T -2) 

3枚1組3千円（送料込） 


味のある通/販ページを目指す 


木々の枝も道行く人もすっかりセピア色の今日この頃。学園祭は終わっだかな。冬が来るね。かけ 
がえのない時が、確実に思い出になってい<。秋風に抱かれて、ちょっぴり詩人な読者サービス部 


そろそろ毛糸のセータ—が 
恋しくなつてくる今日この頃 
ですね一。オリジナルアイテ 
厶の売り上げも好調でほんに 
毎度ありがとラございます。 
バインダー、雑君テレカとも 


になつた君に会一つのを楽しみ 
にしています。 


在庫が尽きてしまつた為、た 
だいま大増刷中です。この調 
子なら、サービス部がゲ—メ 
ストを占拠する日も近いか? 

サ—ビス部が今日の発展^: 
をきずくイシズエとなつた記 
念すべキ J オリジナルアイテム 
第1号なのだ。白いワンボイ 
ントがそそるせ。(何がそそる 
んだか) 

もいつちよ、近頃はゲンコ 
もかかずに免許はとるわ単位 
はあぶないわ(人の事はいえ 


ん n) のすさみきつた生活を 
送る雑君保父オリジナルテレ 
力だつ。おい、そんな事でい 
いのか/首都高速に未来はな 
いのか/こんな彼に怒りの印 
税を送ろう// 


読者サービス部つ一しん 


お待たせいたしましたっ//: 
苦節?力月、ついにあの、幻 
のテトリスビデオが発売され 
てしまうのです。担当者、エ 
ラいっ。 

「回転入れって何だぎやあ」 

「レベル100なんて人間技じや 
なかと/」と激しく主張する 
皆さんにも、このビデオを見 
れば納得していただける事で 
しよう。たった6種類のプロ 
ックが、これほどにまでエキ 
サイティングなシ—ンを生み 
出すと誰が予想しえたでしよ 
5か。「手に汗にぎる/ビデオ 
である M: と自信を持ってお推 
めでぎます。 

プレイヤーは T .J と Go 
D 鈴木。思わず目を疑5超絶 
技巧の数々に期待していいで 
すよ。テトリス中毒末期症状 
の患者さんも、これから八マ 
る初心者マークさんも、持っ 
てて絶対損はない一本です。 






























•ご入金の内訳.ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「及」ご希望の方のみ明示して下さい0 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 





















十；万；千 

百丨十 

番 


918 

1 

4:2 

0 


東京 


億 < 千 i 百 


十 i 万 i 千 


百 i 十 i 円 


記 

載 

事 

項 

を 

訂 

正 

し 

た 

場 

ム 

S 

そ 

の 

箇 

所 

に 

訂 

正 

印 

を 

押 

し 

て 

< 

だ 

さ 


株式会社 新声社読者サービス部 


払込み 


特 殊 


円 


，郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話 ） T 


1 この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金士 I '-t 胃 

加入者負担^ t $ 


p 

座 

番 

号 

* 

東京 

* 

5 


十：万：千 

百：十丨円 

— 

! 9!8 

41210 

加 

入 

者 

名 

株式会社新声社読者サービス部 

金 

額 

億 ： 千；百 

十：万；千 

百；十；円 

^ ! ! 

1 1 

1 1 

1 書 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

払 

込 

人 

住 

所 

氏 

名 

* • 

備 

考 


受付局日附印 



-切り取らないで郵便局にお出しください 0- 


口座番号加入者名 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 
































































•60 分/7540円 
(税込） 


•30 分/3667円 
(税込） 


籲20分/3378円 
(税込） 


籲60分/9476円 A 

(税込）し 



籲90分/9476円 
(税込） 


♦30 分/3667円 
(税込） 



•45 分/3605円 
(税込） 



•卯分/9476円 
(税込） 


申し込み方法 


淡ご希靄の商品番号，商品名 • 数等を別紙の払込通知票の褰画に味 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

※返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は 
I 交換 • 返品できません。 


※価格は税込みです。バインダー以外については、送料•手数料は 

当社負担となります。 

※ビデオ*し D はすべて H 丨 F 丨ステレオ*カラーです。 
※ご注文から発送まて 10日間ほどかかりますのでご諒承ください。 




(>—19) 



■パフ—ドリ r\xs メガドライブ 


■サンダ—クロス ( V -20) 



■STREET 

(> — 7) 



■悪魔城ドラキユラ ( V -21) 



■n ナミ•ベストセレクシヨン ( VIE 2) 



■究極タイガ— ( V - 28 ) 


■タイト—ス—パ—シ f アイ； 
(VI 四) 


■SEGA バイクスペシャル 
(VI2) 



ス—パ—ハングオン、エンデ 
ユーロレ—サ—'ハングオンの 

3 作を 1 本に収録したバイクフ 
アンにはたまらないビデオだ。 

■ SEGA ス—パ I ゲ—ム6 



ペシヤルの3本に SDI とエイ 
リアンシンドロームを加えた1 
本で6回楽しめる欲張りビデオ 

だ。 


プレイヤ —/ SPRE AMIS 
OL/RE — 



すばやい大和氏の手さばきと 
解脱もさる事ながら、ビデオ処 
理によつてゲ—センものよりは 
るかに奥行きをました画面に注 
目/これが擊ちかえしだ n 


■ A—JAX ( V -5) 



コナミツクなのりまくりサウ 
ンドにのつて、海で、空で' 宇 
宙で激しいバトルが展開される 
このゲームは' はまつた人も多 
いんじやないかな。 


■RITYPE ( V -6) 



もはや名作といつていい正統 
派シユ—ティング。ビデオ もま 
さに攻略ビデオの手本のような 
ぜんじ師匠快心の仕上がりにな 

つている。収録は2周目なので 

攻撃がはんぱじやないぞ/ 


ほとばしる熱気、とびちる汗/ 
あの興奮をもう I 度/というわ 
けでストリ—トフアイタ—の楽 
しさをまるごと再現しようとい 
う1本。 


■魔界村 ( VI 8) 



これは懐かしい。大魔界村の 
前作だけれども、その展開とグ 
ラフイツクは年月を経た今でも 
色あせることがない。ぜんじ師 
匠による2周目のプレイを収録。 
オマケの NG 集が笑えるぞ—つ/ 


■グラディウス=〜 
GOFER の 野望 (VI9) 



88年度ゲ—メスト大賞に輝い 
た力作。才—プニングからエン 
デイングまで、このゲームの魅 
力をあます所なく収録。 

■コナミシユ—テイング•ベスト 
(丫10) 



かのグラディウスから沙羅曼 
蛇' そしてグラ n までコナミの 
代表作とさえ言えるグラデイウ 
スリシ—ズの歴史をたどつた1 
本。 

■ニンジヤウオ—リア—ズ ( v -:=) 



世紀末のドラマを感じさせる 
才—プニングタイトル… ZUN 
TATA の 曲と 共に 3 画面筐体 
の迫力が今蘇る。映画顔負けの 
エンデイングの感動を' 今だに 
味わつていない人にはゼヒ見て 
ほしい M : 


■レインボ—アイランド ( VI 12) 



女の子にも人気のあつたレイ 
ンボ—アイランドを、幻のダラ 
イアス面やバブルボブル面まで 
収録、すべてのシークレツトル 
—ムに加えて、1億点への解決 
法も入つている…。 


ゲ I 厶ビデオ 

■SET A スペシャル ( V -31) 


追求。 

•30分/3667円(税込) 


パワ—ドリフト ( v _ 18 ) 



読者サ—ビス部始まって以来の 
売上げトツプの座を見事射とめた 
SETA ビデオ。ツインイ—グル 
の魅力か？それとも pn、pm 
の魅力でしようか//: 

•29分/3914円(税込) 


ほとんどのチキチキマシ—ン猛 
レ—スのノリのパワフルレ—シン 
グゲ I ム。すばらしいサウンドと 
画像、最高のテクニックで君も風 
になれる。 

•30 分/ 366 7 円(税込) 


マ—ジャンギヤルズグラフテイ ■ギヤラクシ—フオ—ス ( V -13) 



ニチプッのももこ組、殺人事件 
をはじめとして、麻雀学園、クリ 
ニック、ま—じやんヒストリ—な 
ど。う—ん満パイ。これで「ドキ 
ドキしなきや君おかしいよ：：：」 

•30分 /2 88 4円(税込み) 

■カブコン•ゲ—ムシンドロ—厶 


( V—S 


最高 水準のコンピユ—タグラフ 
ィツクをフルに使った美しい 戦闘 
シーンを全画面収録。さらに CG 
アニメによるスト—リ—解説。 

•30 分/3667円(税込) 

■アフタ—パーナ —( V -1) 




パワ—爆発のカプコン3作品— 
大魔界村、ロストワ—ルド、スト 
ライダ—飛竜を収録。ゲ—ムの未 
来を感じさせるこの 1 本' でつか 
い画面でおすすめなのだつ。 

•90分/9 4 7 6 円 


■源平討魔伝 ( V -15) 



これはおすすめ/あの美しいプ 
レイ画面をそのままに、源平スタ 
ツフによる実写版と AM シヨ—で 
流されたプロモ—シヨンビデオを 
収録して源平の世界を多方向から 


体感ゲ—ムの中でも特に人気の 
たかいアフタ—バ—ナ In の全23 
面を収録。真青な海上や広大な雲 
海をマッハでかけぬける F 14 の姿 
は' 見ているだけで気持ちがいい 
ぞ。 

プレイヤ —/ YAN 
•20 分/3378円(税込) 

■ウイニングラン ( V -32) 

一. 

さすがにウイニングラン。発売 

1 力月足らずで売上ベストテンに 
迫ろうという勢い。出足がすばら 
しい。フアンのもうひとおしで売 
上上位にあがることは確実。成長 
株。 

•30 分/ 3296 円(税込み) 


今月のイチ 


テトリス 



今年|番はまつてしまつたゲー厶 
がこの「テ トリス」 でした。多分' 
私が今までで一番やり込んだゲー厶 
でしょう。 

ビデオ録りでは2回プレイしてし 
まいました。というのも一回目のプ 
レイでは 400 ラインほどで終わつてし 
まつたのです。 

今回がビデオ録りの初めての経験 
だつたのもあり、又、これを録つた 
のがまだ 4 月で技がまだ完全でなか 
つたのも災いしてしまつたのでしょ 
-つ。初回プレイが終わつてしまつた 
時は顔がまつ赤になつてトイレで顔 
を洗つた、なんて事も、今では楽し 
い思い出に…なる訳がなかつたりし 
て。 

プレイの方では実に「2回」の復 
活らしき事をやつています。両方と 
も 「2回目 も 変な風に終わつ てし ま 
つたら制作スタッフの方に顔むけが 
できないぞ才」というプレッシャ — 
がかかつていましたが、 G 0 D さん 
の励ましのおかげで、なんとかオー 
ルカウンタ—ストップまで達成。終 
わつた時は汗だくだくで、「お疲れ様 
ァ〜」の声を聞いた時にはそれこそ 
体の力が抜けて倒れそラになつたの 
でした。 

収録されている以外にもまだ皆さ 
んにみていただきたい様々な技をや 
つたのですが、このビデオにははい 
つていません。このビデオが好評な 
ら2弾目も出るかもしれないという 
ウワサもあるのでぜひ見て欲しい// 

M 
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本物のビデオゲームが簡単に楽しめます： 

[Lotus press 
Amusement 
Machine 

家庭 用 RGB 21 ピン対応 モニターに LAM 
一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
に出逢えます。 LAM — 1は、サイズは小さ 
くても中身はとてもビッグ。 RGB 専用電源 
ユニット使用で、画像は必ず満足できる美し 
さです。 

さあ、今日から君もホームアミューズメン 
卜にチヤレンジ/…楽しさ、無限大0 



LAM -1 は安全設計…アース嫌を備えた安全設計 

LAM -1 はコンパクト本体サイズ 220 x 70 x 250 mm 

LAM -1 はクリアな画像… RGB アナログ21ピン対応で驚くほどキレイ 

LAM -1 は低価格19,的0円 ( RGB コード付雇） 

L AM -1 のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 
オプション1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 


淡淡涔涔淡涔淡涔涔涔謀涔绻涔諫涔諫涔绻淡涔绻涔涔課涔謀縳淡绻涔淡绻绻涔涔绻涿绻缂绻绻绻涔涔 


A-JAX . 45,000円 

►ビデオゲームソフト R — タイプ . 45,000円 

豊富に撤えております〇イメージファイト . 62,000円 

n 例）火激 . 35,000円 

究極タイガー . 45,000円 

. ギヤプラス . 12,000円 

★ <i ) グラディウス II . 65,000円 


コンバツトスクール ( P 付) 20,00 0 R 
源平討魔伝 . 40,000円 



最後の忍道 . 60,000円 

サイバリオン （ P 付）……50,000円 

サラマンダ . 40,000円 

サンダークロス . 60,000円 

ジェミニウィング . 35,000円 

スラップフアイト . 20.000円 

虎への道 . 25,000円 

忍者ウォーリアーズ……80.00 0 R 
バブルボブル . 35,000円 


飛翔餃 . 35,000円 漆 

ビーチバレー . 30,000円 :儀 

ブラックドラゴン . 20,000円 p 

ぶたさん . 20,000円 ‘你 

フエリオス . 120,000円 p 

SR 麻雀 II . 12,000円 漆 

麻雀クリニック . 18,000円 食 

麻雀放浪記外伝 . 15,000円 嫌 

麻雀大霊界 . 20.000円 赛 


绻涔绻绻涔涔涤绻绻绻绻濤涔绻涤淡绻绻绻涤涔绻涔淡绻淡涔淡绻涔绻潘绻潘绻涔绻涔绻绻淡涔涔淡泷绻涤绻缂绻 

株式会社 _ 

回 TEL(03)760-6630 
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ユーゲーム 


が劣 


它さぐ3 


今後ゲ，減傾向は？ 


凡 


I 待咐视は？ 


大噴火 AM ショ， 



期待は71つ III 

RITYPEn 


ぜんじ…今回の AM シヨー を 全 
ij ^ rg に見て、どんなことを感じま 
したか。 

栗原…ゲームでは、ダラディウ 
ス m のコナミ、 R - TYPEn のア 
イレムといぅ続編が目立ちました 
ね。ブ I スでは、ジャレコが目立 
ちました。 

ぜんじ…グラヴイウス m は^{元 
成なものの、 シリー ズ 4 作 目と い 



►盛り上がるジヤレ n フ—ス。おね 
I さんもきれいだ/ 


うこと で、期待は大きかったので 
すがどうでしたか。 

山河…やはりまだ卖元成という 
ところですね。グラフ イツ ク もも 



►1941 は今度は気合をためて擊 
0ことちでさる。 


の人にはちょつと辛いかな。人を 
選ぶゲームかもしれない。 

ぜんじ… こういう ゲ I ムは、攻 
略法が一般に広まるかどうかが長 
持ちするかどうかのポィントだね 0 
一般のプレィヤーがあきらめてや 
めて しまうと 厳しい。 

栗原…デザイン的にはほぼ前作 
と同じような感じで、前にプレイ 
してた人はとつつき易いかもしれ 
ません。 


うひとつだし、コナミの方も「だ 
いぶ変わりますよ」と言つてたよ 
うです0 

GOD …武器がたくさんある所 
は新しいのだけれど、武器が新し 
すぎてあんまりグラディウスとい 
う感じがしませんね。グラディウ 
スにホーミングミサイルとか：〇 

山河…また、エディットモード 
は武器がたくさんあり、好きなも 
のを選べるのはいいけれど、ゲー 
ムのバランスをうまくとるのは難 
しいだろうね。使える武器と役に 
立たない武器ができてしまうかも 
しれないし。 

You • A …それでも、自分で 

パワ — up が選べるシステムは私 
は好きですね。自分で好きなよう 
に選拆できる というの はいいじや 
ないですか。 

ぜんじ…グラディウスと いう ネ 
1ムバリユ I はやは り 大きい とい 
う感じですね。また、ゲ I ム性も 
根本的にオプションという優れた 
パワ 1 UP を使うだけに、かなり 
面白いものにはなるでしよう。 

もうひとつの目玉はアイレムの 

R I TYPEn ですが。 

GOD …こ つちはグラ III と 違つ 
て ほとんど {元成されて いました ね。 
ゲーム性の高さは保証できるので 
はないで しよう か。 

栗原…水の中に入つているシー 
ンが見た目はなかなかすごいです 
ね。上の方から敵が流れてきたり、 
浮かんでたり、波立つたりして。 

GOD …キヤラクターもとつて 
もサイバーな雰囲気でうけそうだ 
ね。 

山河…それはいいんだけど 、 R 
ITYPE よりいつそう狭い感じ 
で、 さらに 難しそうだね。 シヨー 
ではやりこんだマニアはずいぶん 
先へ行っていたみたいだが、一般 


•出席者 

GOD 鈴木 
山河悠理 
C-C 

ずるずる 
栗原桃郎 

You-A 

'八イオ 
はんた 
武者涼汰 
石井ぜんじ 

震} 


ぜ^ん I 3 i チ H ツク 

AM シヨーブ—ス紹介 


夕<卜— 

今回の AM ショ—での一番人気 
はタイト—のブ—スでしよう。 

まず、すでに発売されて大人気 
のダライアス n が' 50 インチの超 
巨大画面の2画面で出ていました。 

他にも S • C •—というチエイ 
ス HQ からさらに銃を撃てるよう 
になったゲ—厶も出ていました。 
また。シュ—テイングのメガブラ 
スト、パズルのバズニック、メイ 
ズオプフロット电なかなかのでキ J 。 
大手メ—力—らしく、ピンポ—ル、 
乗り物等もたくさんありました。 

カブ？レ 

今回のカプコンは、1941、 
ストリ I トファイタ— , 89の2機種 
が中心でした。特に1941はシ 
ュ—テイングの原点といラ感じで 
とにかく面白い。 

他に、カプコンべ—スボ—ルや 
カプコンワ—ルド(クイズ)がい 
い味を出していました。 

イレム 

出展されたア—ケ I ドゲ—厶14 
台すベて R — TYPEn でした。 
RITYPEn にかけるアイレム 
の意気ごみが感じられます。 

RITYPEn の前では、ショ 
I の2日間人だかりが絶えず、圧 
倒的なプレイヤ—の支持を示して 
いたといえます。 

□ T クモ 」 

ワ—ルドカップ別ゝダイナマイ 
トデュ—クの他、面白いブライズ 
マシンがたくさんありました。 






















▲ S • C •丨ち巨大画面に入つていだ。 
クルマガでかいでかい。 



ているのがいいんですょ。それに 
ジャレコではブースがプレィ 
と一体になつて、シヨー らしく 演 
出していましたね。ブースのおね 
—さんの対応もしつかりしていま 
した。ブースで3位になつている 
のもうなけます。 



栗原…通®能つきのものもあ 
つて、レース風にアナウンスして 
たりしていたのがいかにもシヨー 


でした。そこで、バィオが1人で 
走つていて、最後までちやんと走 
り 切つてし まう もんだから困つた 
もんだ ( g 。 

バイオ…そうでしたか？エへッ0 

ぜんじ…ナムコはゥィニングラ 
ンの鈴鹿 GP と、フオ1トラック 
スが出てましたね。 

ずる…鈴鹿 GP は6速のギアが 
あつて、難しそうでした。私は と 
りあぇず才'—トマ車でやつてみま 
したけど。6填で鈴鹿を走れたら 
$に FI1 気分なんだろうけど、 
あのテクニカルコースを6速でき 
わめるのは大変そうですょ。 

フォ ートラ ックスは4輪のバギ 
1で、操作はバィクみたいなハン 
ドルなんです。通信がついていま 
した。 

山河…最近のドライブゲ I ムは、 
通！®*能がついているものがほと 
んどだね。でも、まだ通信がつい 


GOD … RITYPEn はバズ 
ル的なシユーティングという感じ 
で、一般の人にはとつつきにくい 
かもしれないけれど、その点ヵプ 
コンの1941は誰もができるん 
じやないかな。 

ぜんじ…1943の続編で、今 
度は気合をためて撃つたりできる 
んでしたょね。 

GOD …とにかく、やつてみて 
面白いということだ。シユーティ 
ングの原占〖と言えると思う0 

地形に自機が当たるとクルクル 
回るという所も面白い。 

また、ショ I では3面くらいし 
か入つていなくて、後はゲームセ 
ンターで見て下さいという こと だ 
つたが、ショーではこのょうな配 
慮もメーカー側に必要かもしれな 
いね。シヨーで全部見せる必要も 
ないし、継；^るプレイヤーがい 
ても長く台を^！^する こと もない 


にはプロジェクタ — 2 台、その他 
に S • C • I がプロジェクターに 
入つてました。大きな店での客寄 
せには効果絶大でしよう。 M は 
高そうだけど0 

C . C …アンケ—卜で気に入つ 
たブースでタイトーが1位になつ 
ていたけれど、ダライアス n のグ 
ラフイックとプロジェクターの威 
力が大きかつたと思いますよ。 

ぜんじ…さて、大型筐体といぇ 
ばダライアス n の他にジャレコの 
ビッグランがありましたが。 

ずる…あれは良いですね。なか 
なか燃ぇますよ。をきわめよ 
うとしている私としては、 今回、 

1刖後のゆれも入つていていかして 

ます0 

武者…パリ•ダカールを再現し 

見よ！ 

こめ大迫力= 


ぜんじ…1941、グラディウ 
ス III 、 R — TYPEn 共に続編も 
のですが、残る続編のシユーティ 

ング、ダライアス n はどぅでした 
> 〇 

山河…もぅ発売されてましたか 
ら。それでも人気はありましたね0 

でも何といっても、タイトーのブ 

1スの大きな50インチの2画 M で 

映し出されていたダライアス n だ 

ね。あのバカデカイ画面はすごく 

インパクトがあった。 

ずる…あのプロジェクターは夕 
イト I の大き-^ B 営店にはありま 

すよ。とにかくでかくて、画面が 

プレイしている人以外にも見やす 
いのでうけますね。ダライアス n 


ナム n I 

ナムコブ—スは今年も盛況で、 
さまざまな分野のゲ—厶が出展さ 
れていました。 

シユ—ティングではパ—ニング 
フオ I ス、デンジャラスシ I ド。 
キャラクタ—ものでは、遊園地ア 
クシヨン、マ—ベルランドが出て 
いました。 

大型筐体では通信機能付きの4 
輪バギ—のフオ—トラックス、ウ 
イニングランスズカ GP と、ユ— 
ノスロ—ドスタ—の MXP 1 がどお 
〜んと置かれていました。 

n ナ S 

グラディウス m とクオ—スが大 
人気で、画面がまった<見えない 
ほどでした。グラディウス m は、パ 
ワ —up が増えたのが特徴。まだ 
未完成なものの人気 Nol でした。 

クオ—スは、意外な伏兵で、時 
間がたつにつれプレイする人が増 
えてキ j ました。 

[^ゃし3 I 

ジャレコブ—スは、とてもシヨ 
—up されていて、ビッグランの 
レ—スも行われていました。 

ビッグランはジャレコ初の体感 
ゲ—厶。パリダカのシミユレ—シ 
ヨンで、人気が出そ I つです。 

他にフアンタジ—風の口—ドオ 
ブキング、破兆も出展。 

1211つ1卜£2、レ I 

ビデオゲ—厶が2機種ありまし 
た。まずはテクノスのブロックア 
ウト。3□版のテトリスといつた 
感じです。も I つ一つはイ|ストテ 
クノロジ—のギガンデスで、すご 
そラなシユ—ティングでした。 


50 ィ 、 i チブ t2e;H 
X>91(7S 威力！ 
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ていればいいといぅものじやなく 
て、1人でも遊べて、通信も面白 

いとい > フスー パ ー モナコ GP みた 
いなものが理想ですね。もしくは 
フアィナルラップみたいに{元全に 
通信ものにするとか。 

ぜんじ…通屢能つきのドラィ 
ブゲームも増ぇてくれば、良いも 
のと悪いものと淘汰されていくん 
でしょぅね。 


パス 1 L ゲームは 
つぶ冷3い 


さて、今回はテトリスの影響が 
まだ残つているとみえて、パズル 
ゲームもかなりありました。その 
中で、コナミのクォースが話題を 
呼んでいましたがどうですか。 

T . J …とにかくわかり易いの 
がいいですね。ィンべーダ—みた 
いに撃つていつて、、ブロック をく 
つつけて、四角にしたら消えると 
いう誰にでもわかるルールですか 
ら 。そこそこ 頭 も 使わなければい 
けないし、アクション性があると 
ころも ア •—ケ き^と 田：3いま 
す0 

You • A … 2 人対戦モ—ドも 
あつて、燃えますね。途中で画面 
上のブロックが全®^えるブロッ 
クが出てきたりするのも気持良く 
ていいじやないですか。 

GOD …私はクォ—スよりは、 
テクノスジャパンの久ブロックア 
ゥト々のほうが好きですね。いわ 

ゆる、 3 D テトリスといつた趣き 

のゲームですが、 3 D のブロック 

を回転させて落としていくんです 

よ。これほど頭を使うゲ I ムはな 

いでしよう。 とにかく 面白いよ。 

You .A …それつて、一般の 
人にわかり辛くありませんか。私 
も2 〜 3 回やりました けど、なか 


なか思ったょぅに回ってくれなく 
て…(以後、ブロックアウトかク 
才—スか、2人の論争は果てしな 
く続くのであった…) 

ぜんじ…ブロックアウトが、注 


パスルは 
佳作冷ろいだ！ 



► n ナミの/ンユーテイングバズル、 
クオ—ス。 2 P 対戦もできる。 



►注目の 3 D テト U ス、フ□ツクア 
ウト。フロックの回転が難しい。 


mils : であることは私も認めましよ 
う。また、ブロックアウトは 口 I 
ラロン(デイストリビユータ 
— ) のブースにありましたが、同 
じブースにあった、"ギガンデス" 
というイーストテクノロジーのシ 
ユーテイングにも注目して欲しい 
と思います。ショーで 7° レイでき 
た人はごくゎずかだったようです 
が、私は推したいですね。 

T . J …タイト—にも パズニッ 
クというパズルゲームが出ていま 
したが、これも面白いことは保証 
しますよ。ルールも同じブロック 
を並べるというくらいでわかり易 
いし。でもクオ I スと 違って完全 
なパズルゲ I ムで、クリアしてし 
まえば同じなのでどのくらい長持 
ちするか、どのくらいの人がとつ 
ついてくれるかが問題ですね。 


い3んな分野 T 
良いゲーム它=: 


c*c …ビデォゲ I ムはそんな 
所でしょう。他に面白かつたのは 
エレメカですね。コナミのまんじ 
ゆう取りゲーム、つるりんくんは 
笑えました。他には、セガにあつ 
た、カエル/ 

はんた…あのカエルはきてるょ。 
カエルをのつけて、ハン マー でた 
たいて水に浮かんでいるハスの葉 
にのせるんだけど、はずれると水 ♦ 
の中に落ちて、#貝の女の人に水 
がかかつてムツとするというとん 
で.もないものだった。 

ずる…あれはゲームセンターで 
実際にやるのはきついね。これか 
ら冬だし0 

C . C …テクモには雑君ネコが 
出て くる ピヨピヨ とか、水鉄砲と 
か、震もののエレメカがあって、 
今年のテクモは気合が入つていま 


した® K } 

ぜんじ…全体を通してみると、 
今回は圧倒的に続編もののシユー 
ティングが多かったですね。シユ 
1テイングばかりで、アクション. 
キヤラクターがほとんどなかつた0 
テクモのダイナマイトデューク、 
ジャレコのロードオブキング、ナ 



►ジャレ n の □1 ドキングは、数少な 
いフアンタジーアクションだつだ。 


ムコのマーベルランドくらいだつ 
た。 もつ と出して欲しいですね。 
うまく作れば、ヒット作を出せる 
分野だと思います。 

ずる…ドライブの通信も多かつ 
たですね。通信の威力に頼らず、 
内容のしつかりしたドライブもの 
を作 つても らいたいと思います0 
山河…シユーテイングばかりと 
いうのは明らかに偏りすぎだと思 
う。傾向、流行はあるに しても、 
楽に作れると思われる方に走るの 
はょくない。独自性を大事に して 
いつて欲しいと思います0 
ぜんじ…そうですね。これから 
はもつ とい ろんなジャンルで、独 
創的なゲームを望みたいですね。 
来年のシヨ I では、いろいろなジ 
ヤンルで面白いゲームが出て いる 
ことを期待したいです。 


I セガ __ 

今回のシヨ—でのセガブ—スの 
印象は、ビデオゲ—厶に関しては 
パワ—不発に終わったか?とい -3 
感じでした。 

それでも、通信機能つきのス— 
パ—モナ nGP (アップライト) 

を8台も並べてしま一つところはさ 
すがセガですね。他に 、 ESWA 
T 、 ジャンボ尾崎•ス—パ—マス 
夕—ズ等が出展されていました。 

全体的にはかえってエレメカや 
ブライズマシンの方が賑やかだっ 
た気がします。 

^NK 

今回の目玉は、射撃タイプのゲ 
—厶、ビ—ストバスタ—ズです。 
ゾンビが走ってくるオペレ—シヨ 
ンウルフとい-つ感じで、気持ち悪 
かった。 

他にはシユ—テイングのネクス 
トスぺ—ス等が大きなモニタ—の 
筐体に入っていました。 

•?} 夕1イ}スト 

ミッドナイトレジスタンス(ル 
—プレパ—)とトリオ THE パン 
チ' その他ピンボ—ル等が出展さ 
れていました。 

特にミツドナイトレジスタンス 
は、デコらしいアイデアがふんだ 
んに盛りこまれた、とっつき易い 
ゲ—厶でした。 

fulPL •辰巳 

UPL はタスクフォ—ス八リア 
—というシユ—テイングが出展さ 
れていました。 

辰巳はラウンドアップ 5 という、 
犯人の捕まえる順番を決められる 
力—チェイスものがありました。 
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ゲ—厶をつ<りたい人に 

. 



これだけは知つておキ J たい 
基礎知識 (その3 ) 


スクロ —ル 
開始ラインの問題 

任意ス クロ ールのゲームをこ れ 
から作る としまし よ、っ。プレイヤ 
1がどれ位進んだらス クロ I ルを 
開始させるのか、はっきりさせな 
いとダメですね。どぅでもいい事 
の様ですが、なおざりに すると 確 
実に「駄作」(何も考えてない作品) 
に近づくはずです。それは一体、 

何故!? 

——では、 よく 考えてみる事に し 
ましよぅ か。 

まず図1を見て下さい。 

妖怪道中記のたろすけ君が何や 
ら前後に移動していますね。この 
図の®と®のライン間(斜 _) 
を移動中は、スクロールはまだ始 
まらないとします。そして、 

右に越えよ、 つと すると、(越えるか 


わりに)右ヘス クロー ルが開始。 
同じ左に越えよぅ とすると 
左ヘスクロ—ル するとします0 

この時、ライン®や「スク 
口—ル開始ライン」と仮りに呼ぶ 
ことにし ましよ、 つ。 

さて、八產は図2を見てくださ 
い。八逢はライン®.⑧が左右にず 
つと広がり、プレイヤー®体の移 
動範囲もかな^ nn 由度に富んでい 
ますね。ただし、忘れてはならな 
い欠点が1つあります。 

それは「画面外から出てくるも 
のに対して対処の余地すら無い」 
とい、です。(特に® , .⑩の近く 
にいる時。) 

こんな事は ゲ ー ム^^る 上で基 
$の基本なのですが、実際、大 
手メーカーから市販され ている 家 
庭用 ソフトに すら数多くこ、 つした 
「無知•無関心」が見受けられま 
す。(身の回りの ソフトを もう一度 


前回は基礎の基礎といつた感じで 
したね。今回はもうちよつと深い 
観点からこれら基礎的事項をより 
深く掘り下げてみましよ I つ。これ 
を読めば、ゲ—厶作りでの基礎的 
ミスはかなり減ると思います。 


ょく見て、細かく}¢2^認してみて 
下さいね。) 

同じ繰り返さぬ為にも、皆 
さんには、こぅした項はバ 
ツチリおさえておいてもらいたい 
ものて^^/. 

ついでに、図3も見ておいて下 
さい。これは、サィバリオン等々 
にみられる、全方向任意スクロ— 
ルの場合です。今までと違って、 
上下にもスクロ1ル開始ラィンが 
生じ、主人公(この場合は龍の頭 
部)の実際の移動範囲はさらにぐ 
つと 狭くなつています。逆に、上 
下左右への視界はかなり確保され 
た事になります。 

ただし、このゲ—ムの様にスク 
口— ルスピ自在に コントロ 
1ル出来る場合、高速スクロ1ル 
された時の事についても配慮する 
べきでしよ/つ。(敵のスピードと、 
ス クロ— ルスピ1ドの相乗効果で、 


対処する間が当然きつくなる。こ 
れを少しでも軽減する方法を考え 
なくてはならないのです。) 

そこで図4を見てもらい ましよ 
、っ。はグッとより狭くなり 
ましたね。 これで先程の i はか 
なりクリアされたと思います。で 
は、この斜^!をもつともつと小 
さくして 「一点」に近いくらいの 
狭いエリアに したら っで しよ、 っ？ 
図5かその例です。 

ArH はブレィ.^—が小さくグル 
グル回っただけで董 M もグルグル 
回わる事になります。高速で回し 
た時には…ウ〜ン、目が回つてし 
まいますねェ。画面内の_の認 
知が正確になされなくなる恐れも 
出てきそぅです/ 

では、一体、どこらへんまで、 
このエリアを縮めるべきか、又、 
どこらへんまで縮めてはマズイの 

か!? 


こぅした事は何度も実験して微 
調整する必要があり、決してなお 
ざりに出来るたぐいのものではな 
いのです。スクロール開始ライン 
の件だけにとどまらず、全ての点 
について、ゲ—ムデザイナーは細 
かい心配りと徹底した探究心をも 
ってゲ—ム作りに接しなければな 
りません。又、そぅでなければ、 
テロのデザイナー」とはいえな 
いと 思います0 


I 


ス クロ— ルの 
意味合い 


ゲ—ムを作る際、「何故、今回の 
ゲームではスクロ ールをさせない 
のか」といったよく自分なり 
に納得し、_にかかるべきだと 
私は思っています。 

「スクロ I ルゲームだから、スク 
ロールするんだョ」と何も考 、I 
にゲームを作る事の方が多いと思 
いますし、かく言、っ私ですら昔は 
そんな事に気を使ってもみません 
でした。(いや、無意識に気を使っ 
ていたのかもしれませんが-。) 

たとえば、アクションパズルな 
ど全体を把握した上で作戦•戦略 
をたてるべきたぐいのゲームが、 

「ゲーム性を低下させてるとしか 
思えない」無意味なスクロールを 
させていたりします。こんなソフ 
卜は巷にゴロゴロとあふれてる訳 
ですけれど、実に悲しい事だな、 

と思います。 

「八备、固定画面か!?」などと、 
ぅさんくさい 目で非ス クロー ルゲ 
—ムを見る人がいますが、「ゲ 1- ^ 
の SSKi 」 といぅ 視点からみれば、 
非ス クロ— ル型ゲ ー ムがいかに高 
級なシステムであるかが、よくわ 
かる事と思います。 

逆に、ス クロールさせる ゲ ー ム 









f 




図 9 フィールドは広くその分反対にスピード 
は速く感じる。 



キヤラの大 





図3全方向任意 スクロールの 場合 


スクロール開始ラインについての研究 


では、それ以上に「§性」に気 
をつかう必要が大である、という 
事がはっきり言えるかと思います。 
ス クロ 1 ルゲームを見て、納得の 
いかない点をあげ、「ではどうすれ 
ばいいか」などを自分なりに研究 
してみて下さい。 


I 


主人公の 
大きさの問題 


ちょつと、図6と図7を見比べ 
てもらいましょ、っ。心理学的な問 
題になりますが、ぴと0のライン 
間は2つの図では同一距離だとし 
ます。この時、2つの図の様な異 
なるキヤラサイズのゲ I ムをブレ 


イしたと したら、この間はどちら 
が「心理的に」広く感じるでしよ 
うか？ 

たぶん、キヤラクターの小さい 
図7の方が、より視界も広く、敵 
に対処する余裕がある様に感じる 
でしよう。 

又、小さい分、「よけ」に自由度 
も 増すはずです。図6の様なキヤ 
ラクターの大きなゲームではこう 
した 欠占？をカバ—する為、「ライフ 
制」を使用する事が多く、逆に図 
7の様な小さなキヤラクターのも 
のでは、自由度の高い分「一発で 
死ぬ」ものが多い様です。どちら 
が良いかは、場合、場合によって 
よく 考えるべきです。 


さて、八{はキヤラクタ I の大 
きさとスピ—ド感覚の心理学的関 
係です。図8を見てもらいましょ 
、っ。固定画面内でレーシングカー 
がスタ—卜地点から出発、スピー 
ド S といぅ一定の速度で GOAL 
(画面右端)へ走つたとします。 

八產は、図9を見てください。 
同じスピ—ド S で、 ょり 小さな車 
が移動して GOAL を目指してい 
ます。実際、この様子をモニタ1 
上に出して実験してみると、同じ 
スピ—ドであるにもかかわらず、 
図9の方にスピード感を感じてし 
まいま t 。 

又、同じ広さの画面なのに、図 
9の方が「画面に広がりがある」 


様に見えます。 

ちよつとした事で、これだけゲ 
I ムのィメージが変化し、又、よ 
く考えないとゲーム性の足をひつ 
ばりかねない要素を含んでいます 
ね。ゲ—ム作りはある意味で、「心 
理学」と非常に®®な関わ^^持 
つています。各自、市販のゲ I ム 
ソフト等をもとによく研究してみ 
て下さい。 

「心理学」 といぅと 難しいィメー 
ジがあるかも知れません が、 そん 
な事はありません。又、特別、ゲ 
I ム^^る為にわざわざ心理 d 
学ばなくても、日頃からゲームに 
ついて深い S があれば、自然に 

「ゲ I ム心理学」といったものが 


体得出来るのではないかとも思っ 
ています。キヤ ラクター の大きさ 
1つで微妙にゲ—ム性やゲ—ムの 
ィメージが変化する位です。 

「私は絵は まるっきり ダメでね。 
大きさとかそんなのは、 まァ 、だ 
いたいテキト—でいいです。それ 
は、キヤラ屋さんの仕事だから、 
おまかせ L ますよ。ネエ/」では、 
やは^ ff ! の企画屋とはいえない 
でしょぅ。出来得る範囲で細かく 
指示が出来る様になりたいもので 
す。 

それにはまず、「自分自身でゲ| 
ム心理学等と いつた f 研究し、 
はっきりとしたポリシー^つ事」 
だと思います。 


























場高広智君(宮城県） PN 和沙結希さん(大阪府) 


残念賞5名 


PN 敵^ m さん凍京都） 
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10月号当選発表 


10月号難易度 
アンケ—卜集計結果 


ベリ—八—ド 3% 
八—ド 1 P % 
ノーマル21% 

ィ—ジー P 3% 
ベリ—ィ—ジ I 3 P % 
その他 日% 


というわけで、問題の印象はノ— 
マルからベリ I ィ I ジーまでに散 
りました。しかし実は正答率は 17% 
にすぎなかったのだ。 

今回は残念賞葉書の中の『?』 
も含むのか?という人が多かつ 
たが、『このぺージの 中』 なので当 


然含みます。 

パズル常連の中にも、今回は珍 
しく八マツた人がいたゾ。 



PN PF 21 さん(神奈川県) 

手塚成君(神奈川県) 

PNCOG 君(愛知県) 

PN ラビィ ZXIA 5 ( 広島県) 
大堂晃君(宮城県) 

以上の5名です。おめでと一。 
さて今月の粗品なし掲載の残念 
賞は5名です。 

( APAPA ) 


I 目で分かると—り、まずは詰 
めテトリスを解いてくれ。ただ、 
ブロックは表示された向きで収ま 
る。 

それが解けたら、こんどは完成 
したフィ—ルドから、ゲ—厶名を 
探し出す。もちろん、ゲ—厶名を 
キ—に、詰めテトリスをするのも 
手だ。 

もちろんゲ—厶名は、 I 直線に 
並んでいるものに限る。 

解答は①探し出したゲ—厶名全 
て©その数、の2つだ。 

答が分かつたら、それを官製葉 
書に書$込んで、住所、氏名、年 
令、性別を記入の - つえ、ゲ I メス 


ど一だ、と言われても、困りますが……0 
豪華な粗品の内容は、秘密です、あしからす_ 


チツチツチツ、はいいけど、見逃しだ人の 
怨みを買^恐れがないかぃな…? 


ォチがちよつと弱いが面白い。さ6なる族 
行を樓んでの投稿を期待する。 


君のことは、ちや—んと覚えてますよ。フ 
れか e > もバスル n — ナ—をよろし<ね。 




よく考えてみたら、テトリスね 
たは4回目だ。今回のキ—ワ I ド 
は「スベ—ス八リアー」と「ドル 
ア ーガノトウ」 だ。 


卜編集部『パズル係』宛に送って 
くれ。 

しめきりは n 月末日必着。正解 
者の中から5名を選んで、多分貰 
つて嬉しいだろう「豪華な粗品」 
を、今回の問題を送ってくれた、 


ALEPH 君には記念品を送りま 
す。それから恒例のパズルの難易 
度を、5段階評価で聞かせてくれ。 
5段階は、上からベリ—八—ド、 
八—ド、ノ—マル、イ—ジ I 、ベ 
リ—イ—ジ I 。今回はどうかな? 


解き方 


見落としはなかつだょ。でも残念なガ5、 
当選は逃し、残念賞に掲載です。 
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石育宮金月中藤永土永藤梶鈴阿竹宮中松牧安江元小村臼梅安新岡林 
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一知平也也人彦弘彦弥哲騎睹晋一博之や稔康一大巧紀幸樹介之計則 
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3月23、24日には大勢の皆さんに来ていただ®ました〇 
どうもありがとう。ブレゼントに150枚用意したゲーメ 
ストオ U ジナル T シャツ • ミツキーバージヨンはとても 
好評でした。 S ツキー大学の入拭テスト=6大多数の人は 
合格で、本当に良かったです。 

ミツキ—では、ご来店いただきました皆さんのお名前を 
感謝の意をこめてここに発表させていたださます。 




ミッキーに対して、どんなことでもけつ 
こ5です0ご意見、ご感想をお寄せ下 
さい0お待ちしておりま一す0 


2 ”キ 



かしわせ金之介 
鳥島芳行 
佐久間健一 
西形吉雄 
小口義経 
長井千晃 
岸 裕 I 
鈴木幸宏 
小俣弘幸 
平野勝之 
会田永史 
関谷善徳 
村田能久 
国越寛昭 
黒田新太郎 
高棰 0 
佐々木竜失 
宇野裕生 
大野 I 
S 称略) 


大宮市 
豊島区 
らんざ町 
台東区 
多摩市 
多摩市 
>士見市 
江東区 
江東区 
島根県 
足立区 
茨城県 
新宿区 
静岡県 
新宿区 
府ギ市 
葛飾区 
越谷市 
新座市 
荒川区 
荒川区 
漓瀬市 
埼玉県 
熊谷市 
松戸市 
江東区 
佐倉市 
葛飾区 
品川区 
目黒区 
中央区 
新宿区 
茨城県 
神奈川県 
川口市 


板禰区 
江戸川区 
江戸川区 
川崎市 
神奈川県 
府中市 
台東区 
町田市 
横浜市 
町田市 
台東区 
世田谷区 
世田谷区 
練馬区 
豊島区 
北区 
荒川区 
上尾市 
渋谷区 
台東区 
台東区 
北区 
横須»市 
横浜市 
上尾市 
上尾市 
0 くば郡 
横浜市 
川畸市 
江東区 
板橋区 
大田区 
大田区 
千代田区 
上尾市 
川崎市 
江戸川区 
大和市 
綾瀬市 
中野区 
杉並区 
八千代市 
石川県 
千代田区 
調布市 
田無市 
日野市 
日野市 
府中市 








ゲームコーナー 

ミツキ- 


と咖■"わけてゲ〇ミツキー、近場勿人も岑うて 
ない人もまずチ: t ゲ7、とりあえずブし〜 f、 だ。 


〒101東京都千代田区神田神保町1 一 16 

Q 0 3 ( 2 9 3 )4 8 5 2碰 














9H?A>h 


»yl みん^ ミツキー に 来てくれて サンキユ丨 
みん^の笑顔が光ってたぜーサンキユ丨 
みん^の笑顔 IJ 忘れ^ぃぜーサンキュ I 。 
これから もみん^ といつしょ に 、〆 •ツキ I を 
作っていこうぜ。サンキユ I 。 

サンキユ—、どうもあリがとう 

















クッキ 1 J と鮮やかな色彩 


超ド級/立体空間ウルトラサラウンドガ 

前後左右4つのスピーカーであなたの部屋はコンサートホール 



•リアーアンプ内蔵。スピーカー2個付。參音置 VR 、 ステレオヘッドホン端子付。•お 
手持ちのステレオや A V テレビに接続すると4 WAY のサラウンドになります。參 SAM 
規格のソケツトに差すだけで OK 。 •特注品でタイトー式用もあります。 


RGB 専用ビデオゲームシステム 

※ご注文の時アナログ21ピン用と指定して下さい。 

型番 RGB —7 ¥17,000 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名# 
八ッピー商会 0798(71 )2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサ-ビス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 


:* 迄•脚 a . 寒 


大型マージヤン用パネル 

ARV-7、RG 巳-7に差し込むだけで OK (接続コード付) 
型番 MST —7 ¥9,800(350X200 關） 



超小型 (120 XI 90 X 1 〇〇_) 

型番 ARV -7 ¥20,000 

(テレ ビ接統用 コー ド & G- 7接統用 コー ド付） 

參别 J 売 GRB21 ビンコー ドで RGB 用 TV も OK 0 


嫌調整 VR 
育_整\/闩 


赤調整 VR - 


色調整 VR 


(注意） ARV-7 だけでは使用できません。別に G 7 TURBO, ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV-7 をつなぐハーネス （ARV-7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です、 



究極の PRO-STICK ガ G-7 TURBO 

メガドライブ ‘ PC エンジン•マークコン•パソコンゼデオゲーム対応 


型番 G— 7 TURBO ¥9,500 

(注)本体だけでは使 iu できません期売コードが必要です。 


G -7 TURBO の特徴 

* 別 鋩 りのコードを; g し戏えるだけで PC エンジン • マー 
ク m & マスターシステム•パソコン • f コン • ヒデオゲ 
ーム と殆んビ のコンピューターに 使 HI できます。 

* 令て衮務 m パーツを使咁していますの七操作性.耐久性 
ともバツグンです。 

* 迚射スピードを連较的に浼える事ができます。乂卜1/ガ 
一戊、アの反転 M 蹐付 

* 連射の OX OFF & トリガー SW を押さなくても违射 
するロック M 路付 

ケースな6ではの t W 雄と安定感があります。 


メガドライブ川¥4,000 

RGB 21 ピンコード 


350のデカボール 
連射スピード VR 
a 連射 ON/OFF 
が連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
トリガー a 、 y の反転 

PC エンジンーセレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 

PC エンジンー RUN 

F •コン-スタート 

ビデオゲームースタート 
サイズ (1 的 X 300 mm ) 


★ARV-7 の特徴 

• ARV -7 をテレビのオーディオとビデオ蠼子に接縫す 
るだけですから簡单です。 

• ，社新開発 M 路によりビデオ出力とはおもえな I 、鮮や 
かでクリアな色がでます。 

• 也钃整はカラー VR だけで簡堺にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の钃粮がねります)。 

•テレビのスピーカーか6技が出ますので齊の人きさを 
テレビの VR で簡电に费えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付«ではありませんユ 
ーザーで平備）が使える出力があ U ます。 

• RGB コード(锎壳 ¥3500) を使坩すれば、 RGB テレ 
ビにも接毓できます。 

• 別壳 U の G 7 TURBO ヒ接続しますので連射は勿論、 
迚射 W 定も出来ます 


別 7 C コート 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3, 000 
* PC エンジン用コード(型番コード PC ).¥2,000 
* マスター システム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
*パソコン用コード(讎コード PP ) ……¥1,500 
*F • コン用コード(型番コード FF ) ……¥1,600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書し、てノ \ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一律600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と弓 I き換えにお支払いください。 

* お電話のなし访は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
月間保証簡 


できます (3 ケ戶 


g 付 )0 


〒673-05 

兵庫県こ木 ifi 志染町広野ふ H 1293 

シグマ電子 

TEL . 07948(4)0476 









































テトリス 
完全攻略ビデオ 


11月21日発売 
カラー HiFi 30 分 
¥3296(税込) 


ゲーメスト•オリジナル 
カラーテレホンカード 
店頭販売開始ガ 

書泉ブックマートへ 
イケイケガ 


一家に1本/ 

テト 1 J スビデオ 

家庭円満7 

テトリスビデオ 


’89 AM ショー 

はみだレ M 報 

オモシ t 2 ゲームだよ_ん 



カプコンワールド 


T メ V 力に 

いきたいかあ-つガ 

世界選抜 SEGA 
体感ゲームチヤンピオンシップ 


このビデオには解説はいら 
ない。テトリスだもの。あや 
うい所で闇に葬られかけたと 
ころを もりかえし' 発売まで 
こぎつけて しまう あたり さす 
がテトリスである。 

これでご家庭で気軽にあの 
禁断の味がいつでも楽しめて 
しまうわけなのだ。クリスマ 
スを彼女と大画面でうっとり 
過ごすもよいし' 新年家族そ 
ろっておせちをかこんで楽し 

むのもよかろう。ビデオとし 

ての完成度は保証しましよう。 

I 度見たらもう一度' 二回見 

たらさらに二回見たくなる。 

まさにドラ ツグビデオ。 


読者サ—ビス部以外でもゲ 
I メストオリジナルグッズ、 
バックナンパーが買えるぞ。 

場所は本の街神田、書泉プ 
ックマ—卜。 JR お茶の水駅 
が便利だよ。地下1階の雑誌 
バックナンパ—センタ—には 
超大量の雑誌のバックナンパ 
I が並んでいて、まさに壮観 
なのだ。ここではゲ—メスト 
のバックナンパ—およびゲ— 
メストバインダ—、オリジナ 
ルテ レカ セット、雑君テ レカ 
がいつでも販売されている。 
東京に出てきたおりには 、I 
度のぞいてみるのもよいので 
はないかな。 

•書泉ブックマ—卜 
東京都千代田区神田神保町 
1121 
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s s T バンドのライブが' 
今号発売日の 3 日後' 11 月 2 
日闲に行なわれます。 

場所は、「サウンドコロシア 
ム MZA (エムザ)」(江東区 
有明} 3 127 地下鉄有楽町 
線豊洲駅下車バス 5〜7 分}。 

開場は午後6時、開演は午 
後6時半から。 

演奏する曲目は、アウトラ 
ン、夕 I ポアウトラン、パワ 
I ドリフト、アフタ—バ—ナ 
I 等(変更の可能性アリ)か 
ら選出したのを演るそぅだ。 

こりや当日は ノリに まかせ 
てストレス 発散す るし かない 
ぞ/ 

ちなみにライプそのものは 



普通の「演奏」だけのライブ 
ではなく「映像」と「演奏」 
の合成、いわゆる 「 AV ライ 
ブ」(変な意味にとるなよ/) 
だ/ 

よ I するに演奏してるとき 
にそのゲ—ムの画面をプロジ 


H クタ—等でステ—ジに映し 


だす、といった感じです。 

どぅです？ 面白そ—でし 
ょ—。チケット持ってない人、 
当日券もあるぞ/ 

さ•ら•に/ SST はあ 
なたをはなさない/ 

MZA ライブの 2 日後、 11 
月 4 日に日本大学芸術学部江 
古田校舎にてまたまたライブ 
を行ないます。 

この当日は、ゲ—ムデサイ 
ナ—、評論家にょる討論会、 
サイパ—ネクストテイ—チイ 
ンとライブの2本立て。 

そしてこのライブに FM チ 

ユ—ナーつきヘッドフォンス 

テレオを持って くると 何かが 

起きる/ コンポステレオで 

もかまわない(ハズ)/ 

詳しくは 


Q 03 In 


日本大学芸術学部芸術祭実 

行委員会まで。 

友人さそって行つてみよう。 



- 墨 f 


日本一の座にあまんじてい 
るキミ、世界|になつてみる 
気はないかね？今開催され 
ている「世界選抜 SEGA 体 
感ゲ—ムチャンピオンシップ」 
に参加すればチャンスは既に 
君のものだ。 

日本国内予選⑴は、11月15 
日まで全国のセガ直営店及び 
協力店約100店において行なわ 
れる。ス—パ—モナコ GP 、 
アフタ—バ—ナ—11、アウトラ 
ンのコックピット型において 
ハイスコアを出し' 全国8地 
区から選出された地区代表が 
東京の SEGA 本社で12月3 
日に対決、3機種の総合得点 
で日本代表として世界大会(今 
年12月27日•米国オハイオ州) 
への出場権が得られる。詳しく 
は、近くの SEGA 直営店へ。 



ぴよびよ 


今年の AM ショ—には' ビ 
デォゲ—ム以外に、注目ゲ— 
ムがたくさんありました。 

編集部内で挙がったのは、 
まず題名で内容が判る『アド 
ベンチャ—クイズ•カプコン 
ワールド』でしよぅ。 

けつこぅみんなアツくなつ 
て' 担当の姉ちやんを疲れさ 
せてたのが、セガの池に浮か 
ぶハスの葉に蛙を飛ばす『ス 
I パ—ジャンプ』。 

女の子が可愛かったり、猫 
が雑君目をしていたりの、卵 
から生まれるキヤラを当てる 
テクモの『ぴよびよ』も忘れ 
てはいけない。 

その他ではコナミの『つる 
りんくん』、 ナムコの『ドキド 
キ ピクニック/タイ ト—の『ム 
丨ンキャッスル』、テクモの『ゥ 
才—夕—ゲ—ム』『ボ—ラーロ 
I ラ—』等が注目でした。 

(Ap Ap A) 
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謎につつまれた SST のキーボーディスト、ハ 1 」アーさん。 


ヶニムを思!^ J 起こさせるようなしので 
しかも逆に —— 

音楽の方からゲームに人ってこれる 
この難し H ことに SST は挑戦したレ J 


SSTJ \'ンドスタツフ_インタビュー 


松本慶明(ポこ-キャニオン） 


•インタビュアー武者涼汰栗原桃郎⑽つ人) 


鬧 




初めまして。今月から VGM コ 
1ナー担当いたします、武者涼太 
です。よろしく。 

さて今回は10月21日サィトロン 
から発売された GSM SEGA 
3丨 super sonic T 
earn — のお話を伺いに、ポニ— 
キヤニオンにおじやましました。 

ノ U を重視 
アレンジパ—ジヨン 


武者今回のアルバムに収録さ 
れているアレンジは、同期演奏中 



心ですか、それとも生演奏中心で 
すか。 

八リア—ちようど半々ですね。 
ギター、ドラムに関してはすべて 
生演奏で、キーボードはぁる程度 
の手弾きですけど…。 

武者今回のアレンジの曲は、 

11月2日に行われるライブで演奏 
するのでしようか。 

八リア—今回からは演奏がで 
きるということで アレンジ も進め 
ましたので、実際に演奏しますが、 
ライブ特有のノリで曲が変わるこ 
とはあります。 

栗原本当にライブ的なアレン 
ジですね。 

八リア—そうですね。レコー 
デイングの技法を使った面白さで 
はなく、 ノリを 重視し ましたから 
ね。 

栗原本当にフユージョンや口 
ック等のバンドみたい で、 歌が入 
っていないのが不自然で、これは 
演奏して歌いたくてしようがなか 
つたんじやないかな一と(笑) 

大野そうなんですが、じやと 
いうことで歌をつけちやうと、他 
の企画になつて しま うんで。 

栗原そうですね。ミュージツ 
ク壊れちやいますからね。 


武者アレンジバージョンの最 
後にテトリミックスが収録されて 
ますが、これがなんかストレスが 
溜りきった状態でアレンジしたん 
じやないのかな、と思つたのです 

松本 基本的にテトリミックス 

は、テクノがニユ I ヨークやロン 
ドンで流行つてきていまして、そ 
ういう形というのはあるていど G 
M に近いものがあるんですね 。 Ar 
回ある意味で GM との融合みたい 
な感じでアレンジしてみたんです 
が…。実験的試みで…… CD をお 
聴き下さった方のご意見を伺いた 
いなと…。 

武者なるほど。 

松本 ま、 GM というのはむし 
ろ 外国の ダンス •ミユ ージック 的 
なものに近いと思うんです。音楽 
的にも洗練されていますし、音色 
で楽しむという部分で向こうと通 
じてますから。 

ただ、日本のユ—ザーというの 
はメロディ重視で、歌謡曲である 
とか、ポップスであるとか、イカ 
天のロックに関してもだいたいは 
歌であるとか…。 

武者ノリですか？ 

松 本 ノリっていっても若干違 
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右から大野さん、ハ 1 J アーさん、松本さん。 



うような…。カラオケ(:近いよう 
な(笑)、そういうのありますよ 
ね。そのなかでも GM フアンとい 
うのは、日本で初めて生まれた音 
色そのものを楽— i もということで 
今後新しい流れみたいのができる 
と思うんですよね。 

SE は本物の音の 
サンプリンク 

武者 SST の皆さんはゲーム 
自体をプレィしてみたりはするん 
ですか0 

八リア I ゲーム好きの若手の 
ミユージシヤンを集めたので、ド 
ラムの人とか、ベースの人はゲー 
ムばっかりやっていますね。 

武者で、ゲームをプレィして 
感じたことは、アレンジする際に 
•必要なのでしようか。 

八リア—ただ、あまり聞こえ 
ないでしよ、ゲームセンターじや。 

一同う一ん。 

八リア—まあ、その前までは 


ゲーム と 音楽なん てあんまり 考え 
たこと もなかつたんですけど、 ち 
やん とレコー ドで 聞けるようにな 
つて力ら、考えるようになりまし 
たね。 

アクション性の強い車だとか、 
拳銃撃つとか…。そういう ゲーム 
の曲っていうと、やつぱへビメタ 
と フユ—ジ ヨンと かに 落ち着くと 
思うんですよね。 

武者では、 今回のアフターバ 
—ナーと、アウトランのアレンジ 
に入つていた SE は、そのアクシ 
ョン性の表現から来るものなん で 
~>ようか0 

八リア— アレンジ上において、 
空白ができて SE を入れたらちょ 
うど 埋まるとか、 といつ た問題 も 
あつて、それで実際入れる ことに 
関しては、ゲーム感を出すために 
ジェットの音とか車のブレーキ音 
を入れる、 という 単純な理由です。 

武者それではアウトランにで 
てくる SE は、実際の車のサンプ 
リングですか。 

八リア— そうですね。 

武者 やっぱ、テスタロッサで 
すか。(笑) 

八リア— いや、あのねえ、そ 
のへんはちよつと…。 

大野ん一、アルファロメオと 
フェラ I リかな。2つ使ったんで 
すよね。 

武者 一応フヱラ I リですか。 

大野出だしとコーナリングで 
は、やっぱコーナリングがいいの 
はィタリアでしようと(笑)、でア 
ルファ ロメオ だなと〇だから2種 
類使っているんです。 

八リア— 一応いろんな車のい 
ろんな音が ストックに あったんで、 
それを使用- i ま- ^/ J 。 

大野でもあの飛行機は F15 イ 
1グルだよね。あれもアフターパ 


丨ナーあるし ね。 

SST の目的は 
ゲ—ム音楽の普及 

栗原前から思っていたんです 
けど、ゲームの CD を聴いている 
方としては、やつぱ音楽だけ、と 
いうわけじやなくて、もとのゲー 
ムの画面を思い浮かべるというか、 
まあアフター、パーナーだつたら飛 
んでいる画面や戦っている雰囲気 
を思いだしながら聴いているんで 
すよね。 

八リア—ぇぇ。 

栗原で、アレンジを して おら 
れる 方としては、ゲーム の雰囲気 
を意識しているのか、それとも曲 
自体の 完成 度を高めよう としてい 
るので しよう か。 

八リア I 古くからのゲームフ 
ァンというのは、やはりゲームを 
思い起こせるようなもので無くて 
はゲームミユージックらしくない、 
という風に思いますから、僕も実 
際ゲームをしてみてやつてますけ 
ど、それだけじや結局ゲームをや 
つてい る、 という限^^された方々 
しか買わないですよね。 

栗原はい。 

八リア— SST バンドが 色々 
やつているのは、もつとゲーム音 
楽全体の 普及というか、そういう 
意味で ラィブと か色々やつている 
わけですから、その意味では 音楽 
だけ聴いても、 又、逆に音楽の ほ 
うからゲーム に 入つてこれるよう 
な物を作らない とダメ というのが 
基本に なつているので、古くから 
の フアンも裏切らず、新しい人も 
気を引くような、という事でやつ 
ています。 

武者それは難しい事でしよう 


ね。 

八リアー相当難しいですね。 

MZA で本格的 
ラ V ブ決行 

武者それでは今度のラィブに 
かける心がけの様なものをおひと 

っ。 

八リア—心がけ(笑)。曲全て 
で1つのショウにするわけですか 
ら、曲数が増ぇて、練習をちやん 
とやつ て…。セガの開発の方は ス 
ヶジユールが相当きついので、本 
当に大変なんですょ。だから練習 
時間が取れない、というのが大変 
なんです。 

大野 今回はちやんとお金を取 
るわけですから、今までと違つて、 
ちやんとコンサ I 卜なわけですか 
ら、甘ぇは許されないし、1つの 
エンタ I ティメントショウを構成 
する要素が SST だけでしかない 
から、 MC 等も練り上げて、ちや 
んとやります ね。 

武者ステー ジは どこでしょう 
J 0 

大野 MZA 。 サウンド コロ シ 
アム MzA です。どつ ちかと いう 
とコンサートホール なのですが、 

今一番人気ぁるんじやないかなぁ。 
武者このライブの「売り」は 



アガ U ま < つてだ私(手前)と相変 
わ5すノ U ま< つていだ栗原桃郎。 


どこですか。 

大野 映像と音のミックス 、 A 
V ライブであることですね。 

栗原來る人はライブ初心者と 
いう人も多そうですから、気軽に 
入っていけるような注意などを。 

大野 それも映像があれば、み 
んな共通の意識が ある わけですか 
ら、それを使わない手はないし、 

又それを曲毎に持っているバンド 
なんて、 GM バンドしか 絶対 有り 
得ないですからね。 

栗原そうですね。 

武者それではやる曲目を。 

八リア—今度のアルバムの曲 
を中心に、以前の曲も交えていこ 
うかな、と。で、それだけでは物 
足りない方のために、まだアレン 
ジしてない曲も新たにアレンジし 
て何曲か。 

武者 個人的には、 SDI エン 
デイングのようなバラ—ドもやっ 
てほしいんですが。 

八リア—無ぃです。 

栗原 無いんですか/ 

武者それでは最後に会場に来 
る方に、やつて欲しいことはあり 
ませんか。 

八リア—それはのって下さい、 
としか言い様がありませんね。気 
持ちに正直に。 

大野 ライブというのは、日頃 
のうっぷんを晴らすところですか 
ら、ステージに登つている人間と 
同じくらい汗をかいてもらわない 
と損ですから。 

武者でもこの号は、 3 〜 4 日 
前に出るんですよね。 

栗原すげぇ直前だな。 

大野 だから、アンコールはゲ 
丨メストをあげてこれをやり まし 
ようと。(笑) 

武者それではどうもありがと 
うございました。 
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きこうぜた 


/5月 


DARIUS II 


—G.S.M.TAIT04— 

ZUNTATA 

©TAITO 

DISC 1 (ARRASGE VERSION) I. OLGA BREEZE (THEME FROM DARIUS II 2. URBAN TRAIL 
(MAIN THEME FROM NIGHT STRIKER) 3. AQUARIUS (THEME FROM NIGHT STRIKER) 4. FREE 
THE LOVE (MAIN THEME FROM DARIUS II) 5. ZUNTATA SOUNDS MANIA #3 〜 OLGA BREEZE 
〜 6. ZUNTATA SOUNDS MANIA #4 〜 URBAN TRAIL 〜 DISC 2 (ORIGINAL VERSION) DARIUS 
II I. OPENING 〜 COIN 〜 2. OLGA BREEZE 3. MUSE VALLEY 4. JAMMING 5. WAR OH/ 6. 
ROUND CLEAR 7. Cynthia 8 . Planet Blue 9. BOSS 2 10. To Nari 11. say PaPa 12. ALL CLEAR 
13. NAME SET 14. ENDING NIGHT STRIKER 15. COIN 〜 OPENING 16. URBAN TRAIL BOSS I 
ROUND CLEAR 17. TRANCE PARLENT IN BLUE BOSS 2 18. BRAIN WORKER BOSS 3 19. 
AQUARIUS 20. FLY AWAY BOSS 4 21. TERARIST BOSS 5 22. ma-gu-ri-vu 23. BURNING ROAD 
BOSS 6 24 .シ.メール （ENDING) 25. commune (NAME SET) 



TETREMIX 

©SEGA 


I. TETREMIX (DANCE MIX VERSION) 2. TETREMIX "(HOUSE MIX VERSION) TETREMIX 
(ORIGINAL VERSION) 3. COIN 〜 TETREMIX 4. DEADLOCK 5. GAME OVER 6. COMMUNIS¬ 
TIC INVASION (NAME ENTRY) 

CD:PCCB-OOOII ¥1500 (税込） 1989年11月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル .G.S.M.I500 シリーズ 



聞：;え3か./ゲ^^叫びが…キミ负部屋に_/ 


ナム:] 


パックマン . 

ディグダグ . 

ギャラガ . 

ゼビウス . 

ニューラリー x . 

マッピー . 

タンクバタリアン . 

トイポップ . 

イシターの復活 . 

ドルアーガの塔 . 

スーパーパックマン . 

ブレイザー（ロム) . 

スカイキッド DX (ロム） • 


ts ガ 


ジャンプバグ…… 

ペンゴ . 

ワンダーボーイ… 

フリツキー . 

ラフレシア . 

モンスターランド- 


••3,000円 
.4.000 円 
•4,000円 
.4, 000円 
15.000円 
•5,000円 
•8,000円 
15.000円 
28,000円 
14,000円 
10,000円 
10,000円 
15,000円 


••6,000円 
••4,000円 
••6,000円 
••8,000円 
••7,000円 
14,000円 


タィ^、一 


ジャングルキング . 14,000円 

飛翔鮫 . 25,000円 

チャイニーズヒーロー……5,000円 

ピット S ラン . 5,000円 

エレベーターアクション… • 4,000円 

ワードナーの森 . 16,000円 

フロントライン . 8,000円 

究極タイガー . 37.000円 

ダブルドラゴン . 28,000円 

奇々怪界 . 7,000円 

ジャイロダイン . 7.000円 

リングファイター . 5,000円 


コナミ 


八スラー . 3,000円 

アミーゴ . 5,000円 

Mr . 五右衛門 . 6.000円 

グリーンベレー . 8,000円 

フアイナライザー . 7,000円 

ジャイラス . 9,000円 

ロックンロープ . 5,000円 


ジャングラー . 6,000円 

プーヤン . 6,000円 

少林寺 . 4,000円 

C アイレム ） 

ジッピーレース . 5,000円 

トンマ（ロム) . 12,000円 

最後の忍道 . 50,000円 

R タイプ(ロム) . 8,000円 

Mr . ヘリ（ロム) . 10,000円 

ドラゴンブリード . 75,000円 


( カブコン II 

魔界村…… 

. 10,000円 

戦場の狼- 

. 8,000円 

バルガス- 

. 10,000円 

大魔界村 •• 

. 85,000円 

(テ- 

ータイ^ースト ) 


ビッグフロレス . 3,000円 

ブレイウッド . 10,000円 

ワンダーブラネット（ロム）8,000円 


SNK 


アテナ . 

ASO . 

ジャンビングクロス- 


Mr.Du. 

忍者くん① . 

忍者くん愛) . 

バトルクルーザー•… 

バスター . 

ギネス . 

ドツヂボール . 

レイダーズフアイブ" 
クラッシュローラー- 


麻雀 


上海 . 

マージャン学園… 
お雀子クラブ•…- 

お雀子館 . 

スイートギヤル •• 


••7,000円 
11,000円 
••4,000円 


その他 


•••3,000円 
••4,000円 
••8,000円 
•6, 000円 
10,000円 
•5.000 円 
••5,000円 
10,000円 
••3,000円 


15,000円 
12,000円 
••4.000円 
.4.000 円 
••4,000円 


当社から、キヨーワのコントロール巳 OX をお買い上げいただいた方には、基板の割引を致します。 


詳しくは電話でお 
問い公せドさい。 


株式会社 トライ 


千葉県松戸市新松戸南1丁目 3 B 5 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473—48—3880代) 
FAX 0473-48-3885 


早くもダライアス II がナイ 

トストライカ—といつしょに 

GS.M TAIT 04 と名打 

って CD 2 枚組で登場です。 

1枚目は' ダライアス n か 

ら3曲、ナイトストライカ| 

から同じく 3曲' 合計6曲の 

アレンジバ—ジヨンが収録さ 

れています。その内ダライア 

ス n の1曲は、女性ボ—カル 

付きです。 

2枚目はオリジナルバ—ジ 

ヨン。ダライアス n とナイト 

ストライカ—、どちらが好み 

かはあなた次第。両方とも好 

きならこりや大ラツキ— (死 

んでる…)。 

何はともあれ CD 2枚組で 

¥3200は安い/コレクシ 

ヨンに加えてみてはいかが？ 



ィンべ—ダ—以来のビデオ 
ゲ I ムシンドロームを卷き起 
こしたテトリス。そのテ トリ 
スの CD が出るとゆ—のだか 
ら、これはお父さんに買つて 
もらぅしかない/ 

さてアルバムの内容ですが' 
オリジナルと、国本氏' M — 
D のアレンジが1曲ずつ収録 
されています。 

アレンジは共々ダンスミツ 
クスバ—ジヨンといぅことで 
「踊れる」曲に仕上がつてます。 

余談ですが宴会のとき、違 
、っ 席でサラり—マンが「てつ 
てれつてれ/てつてれつて 
れ/そ—れいつき/ いつ 
き//:」とテトリスいつきを行 
つていたのが印象的でした。 
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CRACK DOWN.GAIN GROUND 


CD : PCCB - 00012 ¥1500 (税込) 


©SEGA 


CRACK DOWN CRACK OF DOOM (DEMO BGM) CRACK DOWN (BGMI) AMBUSH 
(BGM2) OPPRESSION (BGM3) KILL OFF (BGM4) RUSH (BOSS SCENE) EYE CATCH 
(ROUND CLEAR) BREAK UP (ENDING-IP) FAR OUT (ENDING-2P) 

GAIN GROUND 原始〜起〜 ( 勇者達のテーマ） （ BGMI) 中世欧州〜承〜 (BGM2) 

命前中国〜転〜 (BGM3) 未来ロポット〜結〜 (BGM4) 戦士の休息 (ROUND CLEAR ) 時壶 
の扉 (ENDING) 

1989年11月21日発売 ボニーキヤニオン/サイトロンレーペル G . S . M . I 500 シリーズ 



PC Engine’s 
world of 


DARIUS 


CD : APCG - 4001 
CD : APTG - 4001 


ゲーム•スタートキャプテン•ネオボス•シーン〜丨〜イノーガニック•ビートボ 
ス.シーン〜 2 〜コズミック•エアー•ウェイポス•シーン〜 3 〜 メイン•テーマ 
〜ケイオスボス•シーン〜 4 〜ザ•シーポス•シーン〜 5 〜ポス•シーン〜 6 〜 
ボス•シーン〜 7 〜ボス•クリアークレジッツレクイエムコズミック•エアー. 
ウェイ（アレンジ•ヴァージョン）ポス•シーン〜）〜（アレンジ•ヴァージョン） SE 

コレクション A.B.C.D.E.F.G.H.I.J.K.L.M.N.O.P.Q.RS- (19 〜 37) く全 18 曲 &SE コレクション + 

ミステリアス.トラック収録（ジャケットにはクレジットされてません）〉 

1989年 丨丨 月5日 アポロン 音楽工業 ㈱ / アポロン • COMPUSIC 



CD : PCCB - 00013 ¥1500 (税込） 


溝に落ち T 打撲しちやつ T もゲーム 
它やりたい少年少女におく : S 第3弾 


中古基板けつ:;ウ安いよセし 


アルゴスの戦士- 


•¥ 20,000 


スフラツターハウス……¥95,000 


ワンダーモモ- 


••¥58,000 ドラゴンフリード- 


¥38,000 クラックダウン FD ……¥40,000 


AS 〇 •• 


••¥15,000 


シティコネクション……¥15,000 


ワールドカツフ ( P 付)…¥23,000 トンマ •• 


•¥ 20,000 


ドンドコドン(サフ)……¥50,000 


ェクスターミネ ーシ ヨン ¥15,000 


ドラゴンバスター¬ 


-¥15, 000 


黄金の城- 


-¥13,000 


ダライアス ( PCB のみ)•…¥75,000 


妖魔忍法帖 •• 


ロムコーナー 


•¥58,000 


タイム/ W □ツト.. 


••¥ 7,000 


ナムコ 


•¥18,000 |イメージフアイト- 
ソニックブーム” 


ワンダーフラネッド……¥ 6,000 


•¥ 20,000 

カルノフ . 

•¥15,000 I □ポコツプ(サフ)" 


¥ 8,000 


•¥28,000 


エアー ウルフ" 


•¥18,000 


ツインビー(電源付)……¥32,000 


フレイザー- 


•¥18,000 


忍 •• 


•¥25,000 ヴラディウス II • 


•¥25,000 


-アルカンフ- 


¥ 8,000 


ニヤンニヤン/仁:ツク…¥20,000 


爆突機銃艇 •• 


■•¥ 12,000 


特価コーナー，特価期間10 29〜1129 


怒 ( P 付) •• 


•¥ 20,000 


ギャラガ- 


¥ 8,000 


ハイパーオリンピック 
スペシャル ( P 付) •• 


フェイスオフ ( P 付)……¥18,000 


•¥ 10,000 


ワールドコート- 


■•¥14,000 


カルノフ 


.¥27,000—¥22,000 


お雀子八イスクール 
.¥15,000— ¥12,000 


ギヤフラス- 


•¥15,000 


キューフ ij ツク •• 


•¥38,000 


妖怪道中記- 


••¥13,000 


グリーンベレー 


お雀子館1、2 


キヤ フ テン シルバー ……¥16,000 


••¥75,000 


フラストオフ •• 


••¥18,000 


•¥13,000—¥9,000 


.¥8,000—¥5,000 


グロフダー.. 


•¥ 10,000 


メインスタジアム- 


••¥78,000 


スフラツターハウス……¥25,000 


THE 26 THZ 


カメラ小偟 


源平討魔伝- 


-¥38, 000 


フラックドラゴン- 


•¥25,000 


ワールドスタジアム88…¥25，000 


•¥15,000—¥11,000 


••¥25,000-¥22,000 


グラディウス(電源付)…¥28,000 


フライングシヤーク……¥30,000 


源平討魔伝- 


••¥13,000 


恋のホットロック . ¥30,000 


マツピー" 


••¥ 8,000 


未来忍者 •• 


••¥18,000 


ピットフォール II 
. ¥13,0004¥10,000 


花のもも子組 


•¥18,00 0— ¥15,000 


ギヤラクシアン- 


-¥ 8,000 


魔界村 •• 


••¥18,000 


ファイネストアワー……¥58,000 


ゼピウス •• 


¥ 9,000 


メト□ク□ス •• 


••¥ 10,000 


アイレム 


フリーキック （ P なし） 

. ¥6,00 0— ¥3,000 


スーノ X—U アル麻雀 PII 
. ¥18,00 0— ¥17,000 


スチヤラカ空中戦- 


¥ 7,000 


□ー ドランナー'1〜4……¥10,000 


R - TYPE (サフ). • 


•¥13,000 


四川省¬ 


-¥45,000 


レイメイズ- 


-¥38,000 


M 「/ VJ の大冒険 •• 


.¥13,000 


□一 1 J ンヴサンダー 
.¥58,000— ¥50,000 


数に限りがあるので 
TEU こて確認して下さい。 


ソ□モンの鍵 •• 


.¥16,000 


ワードナの森 •• 


■•¥28,000 


最後の忍道- 


••¥ 22,000 


•詳しい資料は62円切手3枚同封の上、同社へ 

#マニアのみなさん来店大歓迎（日曜は休みの時もあるのであらかじめ Tel ください） 

♦質問やご予約は Tel でおねがいします。•当社の基板は保証がきくので安心してお買い求めください 0 


みんなのアイドル 

パワードサービス Wl 

籲〒 81 B 福岡市博多区諸岡 4-29-23 


POWERED SERVICE 

5諸岡 4-29-23 TEL 092 —572—4110 


『キヨ ーワイン ターナシヨナル』 のコント ロ 
ー ル ボックスも取り扱っております。初めて 
の方でち安心して出来るよラにしております。 

® ビデオ端子 • VHF 対応 . ¥34,000 

®RGB 対応 .¥27.000 

© 8 ® 両方対応 . ¥37,000 

組立キットは5,000円引さです。 



クラックダウン、ゲイング 
ランド共々システム24を使用 
して真上から見おろしたフイ 
丨 ルド場でキヤラを ちまちま 
と 動かすゲ—ム。だけどその 
ゲ—ム性は一般にも高く評価 
され、曲もゲ I ムのイメ I ジ 
に忠実でありつつ変化に とん 
だメロデイラインを付けるな 
どと、 BGM としてみても| 
流のものでした。その2つの 
BGM が 1500円 でまとめ 
て聞けるんだから、これは絶 

対お買い得。 

元々この2つのゲ—ムは時 

間にめいっぱい追われるゲ— 

ムなので、実際ゲ—厶をプレ 

イした人で、こんな長いテ— 

マだったなんて気づいた人は 

少ないんじやないのかな？ 


正直言って、 PC エンジン 
にダライアスが移植されると 
聞いて、音楽に関しては全く 
期待してなかった私。それが 
どうでしょう、 PC エンジン 
用に編曲されているもののこ 
れはもうダライアス/ 

「何か巨大なものの存在」 
(ゲ—メスト19号参照)とい 
ったイメ—ジを充分再現して 
あります。 

また磯田健|郎氏のアレン 
ジバ—ジョンもいい味だして 
います。 

全 18 曲 + S 'E コレクショ 
ン+ミステリアス•トラック 
(ジャケットにはクレジツト 
されてない)の全20曲。これ 
は君の耳で確かめてみるしか 
ないぞ/ 


お待たせ/軽快ドライブ 
ゲ—厶「ダ—トフォックス」 
が CD になりました/ 

野を越え、山越え、谷を越 
え、雪国を抜け、川を走り、 
海岸を走り……究極のオフロ 
I ドレ—スつて感じ。更には 
通信機能付きなもんだから迫 
熱するする/ そんなレ—ス 
ゲ I 厶をひややかに？させ 
ているのがノリのいいめがて 
んサウンド/ 曲数はほとん 
どないのに1曲のル—ブが長 
く、色々なフレ—ズがあるの 
であきないつて感じ。 

CD の中身は、原音バ—ジ 
ヨンは当然ですが' アレンジ 
バ—ジヨンに加えて' なんと 
MEGAMIX バ丨ジヨンも 
入つて、とつてもお得/ 
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鱗 




至新宿し 


代田橋 


京王線 


■■ 歩 - 

道 

- 橋 - 


甲州街道 


駅より徒歩 3 分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 



L 基板売買のトータルアドバイザ-1 

TM ゲーム クラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉2—1 一26 

TEL .03 (323) 5524(販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間 ： AM 9:00〜 PM 7:00(¥ S ) 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 



全国功 

ゲ_マ_諸君!! 

sn は 

賀10尨！！ 


.• .... 

議^ 






Y ' た Y ん投票—(、小。 

々 t 、— 差—込ふ〔ガキ (//: 


今年もやつてまいりましたなりますので、以下の注意書 

(毎年同じ書き出しだなあ)をお願いします。君の一票が 

ゲーメスト大賞//読者の皆開発者を奮いたたせます。 

様に投票していただくことに 

• ゲ—メスト大賞 

別表にあるすベてのゲー厶厶を書いてもらいます。よ— 

の中から君の一番好ぎなゲー く考えてオンリーワン/ 

•ベストグラフィック賞 

^'ラフィックの I 番良いと思うゲ—厶を書いていただき 
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消費税なし炎の逆襲怒 D の鉄拳祭 D 


▼受付時間 ローン OK 

平日 AM 9:00〜 PM 11:00 
日祭 PM 1:00〜 PM 11:00 (55?¢) 


⑦アルカノイド P 付 . ¥ 6.000 

アルゴスの戦士 .¥17.000 

アッポー . ¥ 7.000 

A S 0 . ¥ 9,000 

アテナ . ¥ 7.000 

R-T Y P E .¥38.000 

アレックスキッド®…… ¥38.000 

ァームド F .¥24.000 

アーガス . ¥ 9.000 

悪«城ドラキュラ .¥35.000 

R-T Y P E(R 0 M ) -¥10,000 

④1942 . ¥ 9,900 

1943 .¥27.000 

1943(改） .¥28.000 

イスパイアル . ¥ 6.000 

—揆 . ¥ 6.000 

イーアルカンフー . ¥ 8.000 

伊賀忍術伝 （ ROM ) ……¥ 8.000 
イメージファイト （ ROM ) ¥12,000 

© W I Z . ¥ 6.000 

ウォータースキー . ¥ 5,000 

© エイリアンシンドローム®¥42,000 

// (R 0 M )®. ¥12,000 

A - J A X .¥55.000 

S R D .¥16,000 

F - 1 ドリーム .¥25.000 

Ml A ( R 0 M ).¥12,000 

エキサイティングアワー ¥ 8.000 

® 空手道 .¥ 6.000 

ガルディア . ¥ 9.000 

影の伝説 . ¥ 9.000 

カルノフ .¥22.000 

カロリーくん . ¥ 8.000 

奇々怪界 . ¥ 6.900 

@グラディウス （ PW 付）… ¥26. 000 

<にお君 . ¥ 8.000 

クレイジークライマー II ¥23. 000 

キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス ( KIC -045 DX ) 
⑧ビデオ端子 ， VHF 対応 ¥34,000 
⑱ RGB 21 ピン対応 ¥28,000 

e ®,® 両方対応 ¥37.000 


グラディウス II . 

㊁ ゴールドメダリスト （ P 付） 

コントラ . 

@サウロ . 

ザ*ディープ . 

ザ .ギネス . 

ザ .運動会 . 

最後の忍道 . 

最後の忍道 （R 〇 M ) …… 

サンダークロス . 

上海 • 

、ライダー. 

ミニウイング- 
パプバグ . 


シ= 


ジヤ 

忍⑧ 




献王記⑧ . 

忍® ROM ..… 
獣王記 R 0 M - 

<3> スイマー . 

スベランカ- 


¥65,000 
¥19,000 
¥23.000 
¥ 6,000 
¥13.000 
¥ 6.000 
¥ 6,000 
¥53.000 
¥ 12,000 
¥57.000 
¥ 20,000 
¥ 6.000 
¥24,000 
¥ 6.000 
••¥46.000 
••¥48.000 
••¥ 12.000 
••¥13,000 
••¥ 6,000 
-¥ 7.000 
-ステイングレイ¥ 7.000 

スペースポジション . ¥ 7.000 

スターフォース . ¥13,000 

スプレンダーブラスト…¥ 7.000 
スタジアム.ヒーロ—— ¥22.000 

® 戦場の狼 . ¥ 8.000 

青春スキャンダル . ¥ 8.000 

セイントドラゴン . ¥60,000 

^ソロモンの鍵 . ¥ 9.500 

夕大富豪 . ¥ 6.000 

タイムパイ a ット84……¥ 6.000 

ダーウィン4078 .¥13.000 

タイガーヘリ .¥14.000 

武田信玄 （R 0 M ). ¥ 8.000 

旁チャンピオンベースボール¥ 3.000 

チョップリフタ ー . ¥ 8.000 

チェルノブ .¥27.000 

中古基板 

在庫には限りがあります。 
電話で確認をして下さい。 
※価格は多少変動します。 


© テラクレスタ . ¥13,000 

( B ドッジポール . ¥ 8.000 

㊁ 忍者プリンセス . ¥ 7.500 

©パドルマニア . ¥ 8.000 

バトル クルーザー . ¥ 6.000 

P • ビリャード . ¥ 6,000 

ハイパースペシャル P 付¥14,000 

バンクパニック . ¥ 6,000 

バブルボブル . ¥15,000 

バ スター . ¥ 6.000 

ハードパンチャー （ ROM ) ¥15,000 

© 飛龍の拳 . ¥ 8.000 

飛翔鮫 .¥26.000 

P -47( R 0 M ). ¥ 8.000 

@ フイ ールドコンバット ー¥ 7.000 

フォーメーシヨン Z ……¥ 8.000 

フラワー . ¥ 8.000 

フリッキー . ¥ 8,000 

ファイナライザー . ¥ 9.000 

ファイテイングゴルフ…¥ 8,000 
フェニックス . ¥ 6,000 

© ヘビーメタル . ¥ 9,000 

© マンハッタン24分署 . ¥ 9,000 

魔界 村 . ¥13,000 

©ミラックス . ¥ 7,000 

M R ヘリ （R 0 M ). ¥12,000 

0 迷宮 島 . ¥15,000 

名人戦 . ¥ 6,000 

&) ヤンチャ丸 . ¥ 8.000 

㊣ 妖獣伝 . ¥ 6.000 

©ラストデュアル .¥25.000 

ライフフォース .¥36.000 

(1£)リパルス . ¥ 9.000 

リングの王者 .¥38.000 

@ ロポレス . ¥ 7.000 

ロボコップ . ¥65,000 

ロー ドランナー . ¥ 7,500 

S 日が g と正月楽しい 

マニアの恋人 宇宙堂 


ロボコップ （R 0 M ). ¥12,000 

@ワードナーの森 .¥15.000 


ワンダーポーイ. 
ワールドカップ P 付 •• 


ワィルド 

门 

ギャラク 
ギャラガ_ 

パックマン . 

ディグダグ…… 

ゼビウス . 

妖界道中紀…… 

メルヘンメイズ_ 
ドラゴンスピリ 
ハ。 ツク マニア…. 
ブラストオフ… 

ロンパーズ . 

スプラッターハウス 


■•¥ 8.000 

■•¥23,000 


、•ファング . ¥68,( 

amco 

，シアン . ¥ 6.( 


000 
¥ 6.000 
¥ 6,000 
¥ 6,000 
¥ 7.000 
¥77,000 
¥79.000 
¥79,000 
¥78,000 
¥79,000 
¥80.000 
¥83,000 


源平討 魔 伝 （R 0 M ) ……¥ 8,000 
爆突機銃艇 （ ROM ) ……¥ 9.500 
アサルト （R 0 M ) P 付…¥13,000 

未来忍者 （R 0 M ).¥16.000 

妖界道中紀 （R 0 M ) ……¥ 7.000 
ベラホーマン （R 0 13,000 

フエリオス （R 0 M ) ……¥19,000 

ワールドコ_卜 （R 0 M )¥12,000 

スプラッターハウス （R 0 M 〉¥15,000 

メルヘンメイズ （R 0 M )¥12,000 

ギャラガ88( R 0 M ) …… ¥13.000 

麻雀 

麻雀学園 .¥17.000 

麻雀学園 II .¥28.000 

麻雀クリニック .¥18.000 

熱局雀士 . --¥10.000 

大人の麻雀 . ¥ 8,000 


S . リアル P II . ¥17,000 

S - ') アノレ P III . ¥47,000 

麻雀放浪記 .¥10.000 

麻雀殺人事件 .¥18.000 

麻雀こりない面々 .¥10.000 

華弥生 . ¥ 9,000 

麻雀カメラ小僧 . ¥10,000 

5,000円コーナー 


_オセロ 

.サーカスチ> 一. リー: 
ジェネシス 

少林寺 
:女子 パレー： 

スーバー パスケット ボ •■•ル 

セクターゾーン 
チャイニーズ t 一〇—: 
'卜'ッブ CJ — ラ— 
トライアウト 
:パルパデューク.の伝説 
パニックロード 
ピンポ 

ヒット&ラン 
ファイアートラップ、 
フ a ントライン 
■ぺッタ■ンピュー 

マーカム 

M R D U 

■クラッシュ a .— ラー 
: a ックン0—：プ 
お 雀 子 館 I • II 
麻雀 狂時代 
ガンバレ珍さん 
ロイヤルクィ.ーン: 

:■ナイトギャル サマー 
制霸 

美女っ子夢物語 


キングオヴボクサー 
ジ .31 イフル D — ド 
G P レース 
ジュノフ アース ト 
新入社員とおる君 
スパー ライ ダー' 
ソディアツク 
10ヤードファイト 
ドリームシヨツプ 
忍者君 

ハイパーオりンビ y ク84 

パ■トルレーン:& 
ピンポンキング 
ビツグプ a レス 
'ブーヤン 
ペンギン君ウォ -- ズ 
ポパイ 

マ グ7ツクス： 
リングファイターズ: 
P — ドファ.イタ~: 
リアル麻雀 
お雀子クラブ 
ザ • 麻雀 
シティラブ 
ナイトギヤル 
パステルギャル 
家元 

リ 7* ル麻雀(成長縞） 


当店に買いに<る時必ず TE L してね/ 


どんどんリスト注文表を誠して下さい。 

※リストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目 6-2 一私の知つている楽しいゲーセン_ 

0052(916)1407 ◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンターリサ 


とになります。つまり、ゲ— 
厶のサウンド全般が I 番良い 
と思|つゲ—厶を書いていただ 
$ます。 


ます。 

•べスト VGM 賞 

VGM といろとちょつと違 
-つのですが、>3"だけでな 
く 「SE (効果音)」•「音声合 
成」などもこれに含まれるこ 

• ベストシユ—テイング賞 

シユ I テイングゲ I ムの中 ムを書いていただきます。 
から一番良いと思われるゲー 

• ベストアクション賞 

シユ—テイングゲ—厶以外 —厶部門にはドライブ•スポ 
のゲ—厶の中から一番良いと —ツ•パズルなども含まれま 
思われるゲ—厶を書いていた すので注意して下さい。 
だきます。このアクシヨンゲ 

• ベスト演出賞 

ゲームを盛り上げる STO 
RY 、 展開などにおいて秀で 


ていると思|つゲ—厶を書いて 
いただぎます。 


• ベストキヤラクタ— 89 賞 


今回は好きなキヤラクタ— 
を 3 つ記入していただき、累 
計でのベストキヤラクタ—、を 
選出します。 (3 つ共同じキヤ 
ラというのは不可)さらに女 
性部門、主役部門等はそれぞ 
れ部門に該当するキヤラを抜 


き出して順位をつけます。敵 
役部門、わ吉役部門に加え今 
年は集団部門も考えています。 
さ—君のお気に入りキヤラは 
何位につくかつ卩コメント 
もよろしくね。 


とりあえず読者の君達に投 
票してもら一つのは以上の項目 
です。ほかにも特別賞などが 
用意されています。 

投票は、今月号のとじこみ 

葉書のみ受けつけます。官製 

葉書は無効となります。 

対象機種は、昨年の AM シ 

ヨーから今年の AM シヨ—前 

のゲ—厶になります(別表)。 

前回で集計した分のゲー厶は 

今年は含まれません。 (198 

8 . 1 ? 月号に表があるので持 

つている人は参考に。)また、 

ピンボ—ルや麻雀•花札は未 

対象機種で集計に含まれませ 

ん。 

記入方法は、ゲ—厶の左に 
ある記号を使って下さい。ゲ 


—厶の名前を直接書いてきて 
もさしつかえありませんが、 
できれば記号もね。(集計が早 
くできる。) 

また、ベストキヤラクタ— 

部門にもゲ—厶の記号を忘れ 

ずに記入して下さい。また、 

それぞれの部門を選んだ理由 

なども書いてくれると-つれし 

いです。 

投票期間は：：：月20日までと 

させていただきます。当日必 

着まで有効となります。 

平成元年を締めく<るゲー 

メスト大賞への投票を多数お 

待ちしております。 

V 投票して下さつた中から抽 

せんで 30 名にオリジナルテレ 
カプレゼント。 














































































































































アパッチ 3 (タツミ） 

スーパークラウンズゴルフ（ナスコ） 
スーパーバレーボール(ビデオシステム) 
究極のストライカー 

(イーストテクノロジー） 
ドラゴンパンチ（ダイナツクス） 


P — 1アトミックロボキッド 
P - 2 オメガファイター 


L 一 1忍者龍剣伝 

L - 2 ワイルドファング 

L 一 3 ダイナマイトデューク（セイブ開発) 


0- 1クレイジークライマー2 
0-2 戦えビッグファィター 


J -1ブラッディウルフ 
J - 2 ロボコップ 



その他 


東亜プラン UPL 


テクモ 


日本物産 




タイトー 

1 一 1 

TATSUJIN (東亜 プラン） 

1-2 

ヘビーユニット （カネコ） 

1 一 3 

オペレーシヨンサンダーポルト 

1 一 4 

飛鳥&飛鳥 

1 一 5 

ファイティングホーク 

1—6 

ラスタン サーガ II 

1-7 

スーパーマン 

1 -8 

エンフォース 

1 一 9 

ファイナル ブロー 

1 -10 

マスターオブウェボン 

1 -11 

大旋風（東亜 プラン） 

1 -12 

フリップル 

1 一 13 

ナイトストライ カー 

1 -14 

ドンド コ ドン 

1 二 15 

アクアジャック 

1 -16 

インセクター X 

1 -17 

チャンピオンレスラー 

1 -18 

クライムシティ 

1 -19 

ダライアス11 

丁ータ1—スト 


J — 3 

J -4 

J — 5 

ファイティングファンタジー 

アクトフェン サー 

シークレットエージェント 

テクノスジャパン 

K — 1 

ダブルドラゴン II 

K -2 

スーパースターズ 


N — 6 

ウイニングラン 

N -7 

フエリオス 

N -8 

ロンパーズ 

N -9 

ブラストオフ 

N -10 

ワルキューレの伝説 

N —11 

ダートフォックス 

N —12 

ワールドスタジアム’ 89 開幕版 

n —n 

イ女フ 



M - 1 

ヘル フ アイ ヤー 

M - 2 

ホラーストーリー 

M - 3 

ゼロウイング 

ナムコ I 

N - 1 

ヮールドコート 

N -2 

メタルホーク 

N — 3 

スプラッターハウス 

N -4 

未来忍者 

N -5 

フェイスオフ 


ミイ 


\鍾ノ君淋とに!! 



■為 


ル•パネル 


® アクセス 


が自信を待つてお ! 


① IACCESS-TWIN 

■7 X 83 X 42 ( cm ) 

■ 2 レバー *6 ボタン。 

■ビデオ端子付対応。 

■アナログ FIG 巳端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をどうそ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

© IZERO-ONEl 16.5 x 26( cm ) 
©IPCBl 多数在庫あります。 

④ I テーブルゲ^國14インチ、18インチ 


•詳しい資料は 62 PJ 切手を2枚して['記までご銷求卜さい。 


アクセス 


0(0425)36-71 31(代) 

G12 係〒190東京都立川市砂川町 8—62-5 


1 2 3 4 5 
1111 _ 
Q Q Q Q Q 
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アイレム 

A- 1 

イ メージ ファイト 

A- 2 

トンマ 

A- 3 

ドラゴンブリード 

A — 4 

X— マルチプライ 

A- 5 

四川省（タムテックス） 

SNK 

B- 1 

脱獄 

B- 2 

タッチダウンフィーバー II 

B-3 

原始島 

B-4 

怒 III 

B-5 

メカナイズドアタック 

B- 6 

ギャングウォーズ（アルファ） 

B- 7 

スー パ ーチャンピオンべースボール 


(アルファ） 

B- 8 

ストリートスマート 

B- 9 

スカイアドベンチャー（アルファ） 


C-5 
C — 6 
C- 7 
C 一 8 


D-1 
D- 2 
D- 3 
D-4 
D- 5 
D — 6 
D-7 


E-1 
E- 2 
E-3 


ドカベン 

ゥィロー 

ドカベン 2 
エリア88 


コナミ 


サンダークロス 
ホットチェイス 
ハードパンチヤー 

M.I.A. 

メインスタジアム 
クライムファイターズ 
キューブリック 


サン電子 


タフターフ 
上海 II 

ベイルート 


カプコン 


ジャレ:: 


C- 1 

大魔界村 

F — 1 

伊賀忍術伝 

C 一 2 

マッ ドギア 

F-2 

天聖龍 

C 一 3 

ストライダー飛竜 

F-3 

プラスアルファ 

C-4 

天地を喰らう 

F — 4 

実カプロ野球 



I F-5 

破 兆 

セガ 

J G - 1 

エキサイトリーグ 

1 G-2 

モンスター.レア（ウェストン） 

G-3 

テトリス 

G — 4 

ゲイングランド 

G — 5 

ダイナマイトダックス 

G — 6 

ラストサバイバー 

G — 7 

レツスルウォ_ 

G-8 

ターボアウトラン 

G-9 

クラックダウン 

G — 10 

ゴールデンアックス 

j G-11 

スーパーモナコ G P 

I G-12 

ジャンポ尾崎スーパーマスターズ 

G-13 

フラッシュポイント 

G — 14 

DJ ボーイ（カネコ） 

1 セタ 

H -1 

目撃 

H- 2 

アルバレスタ 

H-3 

US クラシック 

H- 4 

キャッスル•オブ • ドラゴン 


(アテナ） 


※カッコ内は開発元 


中古基板販売 


•エクセリオン . ¥ 5.000 

• C • ベースボール . ¥ 5,000 

•プーヤン . ¥ 6.000 

參バルバルークの伝説 . ¥ 8.000 

籲マッピー . ¥ 9,000 

• Mr . 五右衛門 . ¥ 9,000 

•イーアルカンフー . ¥ 9.000 

參 B ウィング . ¥ 9,000 

參 P • ビリヤード . ¥ 9.000 

參ギャラガ . ¥ 9,000 

•八イウェイスター .¥10.000 

•キック S ラン .¥10.000 

參快傑ヤンチャ丸 .¥10.000 

參妖獣伝 .¥10.000 

籲奇々怪界 .¥10.000 

籲ゼビウス .¥10.000 

•セクション Z . ¥12,000 

•マグマックス .¥12.000 

•エキサイティングサッカー…… ¥12.000 

•スーパークィックス . ¥14,000 

•スカイキッド .¥13.000 

•ファイナライザー .¥13.000 

籲ザ•八スラー .¥14.000 

•ソロモンの鍵 .¥14.000 

• 忍者君阿修羅の章 . ¥14,000 

•ガンスモーク .¥15.000 

•ブレイウッド .¥15.000 

•女三四郎 .¥15.000 

癱黄金の城 .¥17.000 

參迷宮島 . ¥18,000 

參魔魁伝説 .¥18.000 

• □ r . トッペル探検隊 .¥18.000 

參スタジアムヒーロー . ¥18,000 

•クレイジーコッブ . ¥25,000 


•ドカベン .¥28.000 

•中華大仙 .¥28.000 

參火 激 .¥29.000 

•西遊降魔録 .¥30.000 

•リングの王者 . ¥30,000 

•へビーュニ ット .¥33.000 

參ファンタジーゾーン . ¥35,000 

• 忍 . ¥48,000 

參ニュージーランドストーリ-¥40,000 

• A-JAX .¥58.000 

•ヘルファイヤー .¥58.000 

_原始島 .¥68.000 

• ロボコップ . ¥68,000 

•グラディウス II .¥68.000 

•セイントドラゴン . ¥68,000 

籲ファイティングファンタジー •• ¥68.000 

•大旋風 .¥80.000 

•ウィロー .¥120.000 

•四川省 .¥30.000 

•オセ ロ . ¥ 9.000 

•スーパーオセロ .¥12.000 

•華弥生 . ¥ 9,000 

籲姫四季舞 .¥18.000 

參リアル麻雀 . ¥ 5,000 

•麻雀狂時代 . ¥ 5.000 

•大靈界 .¥25.000 

•麻雀放浪記 .¥14.000 

•大人の麻雀 .¥18.000 

•カメラ小僧 .¥19.000 

參テレフォン麻雀 .¥19.000 

•麻雀学園 .¥19.000 

•スーパーリアル麻雀 PII .¥12.000 

• G メン89 .¥85.000 

•その他各種 


中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までこ'請求下さい。 


買います 

もし、君勿基板てち 
づあきちやった勿や、 
ずっと使つていない 
必があったら当店て、 



買取•下取•交換し 
ます。 


lam — 1■►¥19,800 

(口ータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 



G 7 -夕ーボ ¥9,500 

(シグマ電子社製） 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 


RGB -7 4 ¥17.000 

AV -7 岭 ¥20,000 

ARV -7 岭 ¥23,500 

(シグマ電子社製） 



詳しくは TEU こてお問い合せ下さい。 


〇 /v-, GADG 


〒326栃木県足利市大前町841 S 0284 —62—6926 FAX 0284—62—7407 
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ピン ボールコーナー 



雪小コーナーとはいえ悲しい 


いなから、いぎなりこのていたらく。 


デコピンボールはカラーだ//などと 


AM シヨ—が悪 
いんだ// 

まったく、本当ならカラ— 
ぺ—ジがもらえるはずだった 
のに、 AM シヨ—の特集で、 
全部もっていかれてしまうと 
は…。 

写真を写す時にカラ—とい 
5事で、わざわざディスプレ 
イに G 為 MES 丁なんて表示 
までして4 P ら〇たの-1 C 。 

□ECO の堀口さん、竹内 
さんごめんなさい、そして読 
者のみなさん' 次回こそは必 
ずやカラ—をもぎ取ってやり 
ますからね。(次のデコピンボ 
I ルの時という事ですよ。) 

フットボ—ルを 
知ってるか LV ? 

さて、カラ—になりそこね 
たマシンはデ—タイ—ストの 
最新作、マンデ—ナイトフッ 
トボ—ル、早いものでもう6 
作目となります。 

マシンの名前自体は、アメ 
リカで放送されているフット 
ボールの TV 番組と同名で、 
向こ/つではタイアップマシン 
として活躍するそ/っです。 







②左□ックホ—ルへのレ—ンと、左ド□ッフ 
夕—ゲット。入れるとパスで20ヤ—ド。 

日本ではイメ—ジが薄いフ ランダムで動く) 


③巳〇 MB レーン、右□ツクホ—ル、右ドロ 
ッフタ—ゲツト。 RUN は10や—ド。 

へ入れれば 


ットボ I ルですが、アメリカ 
ではすごい人気とよく言われ 
或すが、ピンボ—ルのマシン 
でも昔からよくありますし、 
ついに丁 V とタイアップなど 
と聞くと、そ CZ)- 人気の高さを 
実感しますね。 

もちろんこのマシンはフッ 
トボ I ルフアンならずとも、'".', 
十分に楽しめる作りになって 
いますので、フットボ I ルの 
ル I ルを知らなくてもまった 
く問題はありません。 

逆にこのマシンをプレイす 
ればフットボ I ルに興味を持 
つ様になるかもしれません。 

それでは、このマンデ I ナ 
イトフットボ I ルにおけるル 
I ル、各フィ I チヤ I を見て 
みましよう0 

キックオフの前 
に見て下さい 

写真と図を見ながら進めて 
行キ J ますので、そちらも見て 
下さい。 

1•ヤ—ド数アップ 

ヤ—ド数を上げ、タッチダ 
ウンさせる事が I つの目的と 
なるが、これの上げ方は次の 
様なものがある。 

①シユ I ターレ I ンには写 
真®の様に 10 〜 40 までのヤ— 
ド数があり、落ちた所のヤー 
ド数が得られる。なお、左の 
タツチダウンライトが灯いて 
いる所(ボ—ルスタ—卜時に 


いキ J なりタッチダウンとなる。 

© トップレ—ン abc の b 
の表示のホ I ルに入ると、〇 
〜 50 までのヤ—ドがランダム 
で得られる。 

©ランプレ|ン(巳0"日) 
に上げると 30 ヤ—ドもらえる。 
ただしシユータ—から強く打 
った場合は P 0 ヤード。出口は 
右のリタ—ンレ—ン。 

右のドロップタ—ゲッ 
卜。ラ y 卜点滅中は一組完成 
ごとに20ヤ—ド。 

⑮左右リタ—ンレ—ンの10 
ヤ—ドライト#灯いている方 
を通せば10ヤ|衫。ライトは 
フリッパ—ボタンで移動。 

などがある。これらのヤ— 
ド数が合計で100ヤ—ドになる 
と、タッチダウンとな*3'、フ 
イールド中央のゴ—ルがせり 
上がって来る。 

2 •ゴ I ル 

タッチダウンでゴ—ルを 4; 
けると、デイスプレイに時間 
が表示され、カウントダウン 
が始まる。時間内にゴールラ 
ンプレ—ンに上げればゴ—ル 
となる。 

タッチダウン以外にも、フ 
イ—ルドゴ—ルによってゴ— 
ルを上げる事が出来る。これ 
はヤードライトを上の 30 (敵 
方の 30 )以上に上げて、ゴ| 
ル下の up 夕—ゲツト2つに 
当てればいい。時間制なのは 
タツチダウン同様。 

3•ル—プシヨツト 



ゴる 
のあ 
態で 
状足 
だ素 
0は 
が人 
上る 
つい 
■て 


¥. 


上げたゴールにポールを入 
れると、ポ イント (4 •参照) 
が入るとともに、ループシヨ 
ツト (ゴールランプレーンに 
上げたボ—ルは左のリタ—ン 
に出て来るが、それをすぐに 
またゴールに入れるとい I つ連 
続ゴ—ルの事)のチヤンスと 
なる。ル—プ回数はディスプ 
レイに表示される。ル—プ間 
のタイマ—は、シビアなので 
素早く正確なシヨ ツトが 要求 
される。 

® ミリオン(百万点) 

ループ数2で、ランプレ I 
>(巳0"巳)にミリオンが 
点灯する。ディスプレイに表 
示された時間内にランプレー 
ンに上げれば、百万獲得。こ 
il プレイ中何度でも取れ 
るが、1回取るごとに、必要 
なループ数が一つずつふえる。 
②オールフイ—チヤ—ズ リツ 



C 

C 


①これが本体。上の K ジさんは 
バンサイしている訳ではない。 
べつに回つだりしないよ。 
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フィールド図 





ループ数7回以上で、左ホ 
I ルポ—ナスホールド、右ホ 
—ルエキストラボ—ル、ラン 
プレ—ンのスペシャルのライ 
卜が全部点灯する。ディスプ 
レイに表示される時間内に、 
各場所へシヨットすればそれ 
ぞれが得られる。なお①ミリ 
オンよりもこちらの方が優先 
されるので注意。 

◎ル—プレ n — ド 

ループ回数でレコ I ドを出 
すと、その時点でゴールが下 
がりル—プシヨットは終りと 
なる。つまり レコー ドの更新 
は一回のル—プ中では一回し 
か更新できない。この時 50 万 
点が得られ、ゲームオーパー 
時にループ回数でのイニシャ 
ルが入れられる。 

4•ポイント 

3 


このポイントはフツトボー 
ルでのポイントでタッチダウ 
ンなどで上がって行<。点数 
は次の通〇。 

• タツチダウン • 6点 
• エキストラポイント(タツ 
チダウン後のゴール) • 1点 
• フイ—ルドゴ—ル (2 のゴ 
—ル参照) • 3点 


ポイント数が|定を越え f 
と、次のエキストラなどの* 


屬いてしまうので注意。 

★ P ジャツクポツト？参照) 
で得られるもの。 

皆 @3ボール目開始時の得点 
'# 40 万点未満の時、片側のア 
珍トレ—ンにエキストラライ 
_が点灯。レーンチェンジ可。 

誇©ジャツクポツトで得られ 

詩 
冷 


るエキストラボ—ルなど。 


得チヤンス。 


冷 


参 


5 •ボ—ナスホ—ルド • a : ギ 
ストラボ—ル•スペシャル 

① ポイント数によ g 3© 

才—ルフィ—チャ—リツト 
と同じ場所のライトが点灯。 

② 左右ド夕—ゲツト 
で点滅してぃる方を{11させ 
て行く4回でエキストラボ 

I 途中で反対を完成させ 
1/まうと、そちらに点滅が 


マルチボ—ル 

①ロック S リリ—ス 

左 te ) のドロップタ—ゲット 
完成で左 te ) のホ—ルへ、それ 
ぞれボールをロックさせられ 
る。左右ともロックさせた後、 
ランプレ—ン(巳 OM 巳)へ 
ボ—ルを上げれば、ロックボ 
—ルがリリ—スされ3ボ—ル 
マルチの開始となる。 

© オールスコアダプル 

マルチ中、左又は右のロツ 
クホールへボ—ルを入れると、 



ン 


、？£刀 




ス 

ナト 

IV 

ボラ 


ン 


ゲツト 
I ゲイント 
a I ラ/—イ 
フタラレラ 
ツフトンド 
□ ツス I I 
ド□キタや 
右ドエ U 10 



⑦ランフレ—ン(巳〇 MB ) のアツブ。上げ 

だポ—ルは右の U 夕—ンレーンへ。 



②シユ—夕—部のアツフ。ライトが灯いてい 
る所へ入れれば I 気にタツチダウンだ。 


|定時間得られる点数が2倍 
となる。 

◎ジャックポット 

マルチ中、ゴ—ルが上がつ 
ている時に' ゴ—ルランプに 
上げればジャックポット獲得。 

マルチ中は中央の up 夕— 
ゲットに当てるだけでゴ I ル 
が上がる。なお、1回のマル 
チ中、ジャックポットは一回 
しか得られない。ジャックポ 
ットで得られるものはパック 
グラスでライトが灯いている 
ものだが、これはボ—ルスタ 
I 卜時とドロップタ—ゲット 
完成時に一つずつ移動する。 

7•ボ—ナス 

ヤ—ド数10ごとに千点。上 
限は25万5千点"これにかか 
る倍率はトップレ|ン81:10 
完成で上がり、最高5倍で、 
最高のボ—ナス点は127万5千 
点となつている。 

ミニフツト 

ボ—ル場 

プレイしてみて感じたのは、 


フットボール場の雰囲気を見 
事に表現しているという事で 
す。音や声も広い場所で聞く 
様な感じになつているし、ゴ 
I ルの形なんかもいい味出し 
てます。フットボ—ルが好き 
な人ならまちがいなくその気 
分にひたれるマシンです。百 
円入れてキックオフ// 



年闥ベスト 
ビンポ—ル 

さて、今§も残り2力月と 
なりました。早いものですね。 

ピンポ I ルコ I ナ I でも例 
年通り、 , 89ベストピンボ—ル 
の投票を募集します。 

八ガキに , 88年後半から今ま 
でに出たマシンで一番良かつ 
たものを書いて、ゲ—メスト 
ピンボ—ル n — ナー、年間べ 
ストピンボ—ル係まで。 

みなさんの熱い一票をお待 
ちしています。 















































当選撕とう 

10月号プレゼント 
当選者発表 


GAMEST12 月 f 制ント 


2ビクター提供ナムコサウンドエクスプレス 
V ◦し1ワルキューレの伝説 （2 名） 


纖 


嘴- 



3 


米子アミューズビデオ提供ストロボ付110力 
メラ （4 名） 




ボニーキヤニオン提供 GSM 1500 シ 1 J ーズ(各2名） 


D • 天聖龍 


電穿^^^ 


C •トンマ 


B •ゼロ•ウイング A •原始島 





H •ドンドコドン G •餃•鮫•鮫 


ドラゴンブリード E •マルサの女 


6 


毎度おなじみ®)生写真 （ 3枚1組10名） 



5 ゲーメストアイランドオリジナルテレホンカード 
( 5 名） 

雜. 



4 


ケゲ 

II 

スメ 
^ス 

5卜 
名才 
w リ 
ジ 
ナ 
ル 
雑 
君 
パ 
ス 


アイレム提供ドラゴンブリ| 
ドポップ 

(神奈川県)山崎照幸君 
(静岡県)松井孝丞君 
(兵庫県)奥野信二君 
(香川県)篠原 I 太君 
(福岡県)泉延行君 

タイト—提供ドンドコドンポ 
スタ— 

(北海道)松原達也君 
(青森県)根井寛明君 
(群馬県)志村雄吉君 
(東京都)古屋勤君 
(大阪府)大野聖司君 


カプコン提供エリア昍ポス 

夕| 

(茨城県)佐藤則久君 
(茨城県)鈴木優仁君 
(埼玉県)複本昌健君 
(千葉県)盛岡貴裕君 
(千葉県)高野荘栄君 
(東京都)吉田雅春君 
(東京都)阿部友和君 
(東京都)馬場崇君 
(神奈川県)古賀麗さん 
(長野県)土屋和幸君 
(石川県)磯辺伸也君 
(石川県)池本佳史君 
(愛知県)野溝博君 
(奈良県)村上志都香さん 
(大阪府)新谷規仁君 
(大阪府)原田成規君 


(兵庫県)大竹佳範君 
(岡山県)吉田憲正君 
(島根県)原敦司君 
(山口県)中村彰吾君 

米子ア///ユ—ズビデオ提供 
フオ—ティ—ワンゲ—厶 

(東京都)桑原弘之君 
(大阪府)永橋豊秀君 

ゲ—メストア V ランドオ U ジ 
ナルテレホンカ—ド 

(東京都)加瀬克美君 
(富山県)中村宏紀君 
(静岡県)田口雅揮君 
(京都府)室谷誠君 
(大阪府)布施田敏樹君 

ゲ—メストオリジナル雑1八 
スケ—ス 

(岩手県)佐々木恵一君 
(宮城県)昆邦宏君 
(東京都)中村博志君 
(神奈川県)井浦光啓君 
(奈良県)片山兼次君 

コナミ提供キュ IMV ソクポ 
スタ— 

(茨城県)相野臺洋二君 
(埼玉県)黒田崇君 
(東京都)会田永史君 
(東京都)八代賢|君 
(新潟県)水落勇樹君 
(富山県)前崎高純君 
(愛知県)光永七三彦君 
(大阪府)大塚三智人君 
(香川県)西原圭 I 君 
(愛媛県)林隆博君 

毎度おなじみ—写真 

(北海道)村上浩晶君 
(東京都)臼井政幸君 
(岐阜県)大澤美幸さん 
(和歌山県)笹井健次君 
(三重県)杉本聡伸君 
(大阪府)児玉徳行君 
(愛媛県)水田義光君 
(大分県)和田政行君 
(佐賀県)金田昌子さん 
(鹿児島県)藤原城嗣君 
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オモロン 
篠崎店 ■ 


鹿骨街道 


入 水戸街道 



至千住 




時 


ホ間）し 

I A K 

LMI ) 

支 10 イ 
給 b P 

• b 募 

仕ミ集 

事 C // 


ダービ ー 、ス 12 ツトマシし、ブラツ 


003(679)7245 


003(694)7739 


内 


12 


容 
ホ 0 
10 
ル 

係# 

相時 
談給 
に等 
応は 
じ® 
ま相 
す談 


003(653)3250 


S 03 (638) 0826 



003(694)0900 


パンク平井店 






葉 


ペンゴ 7,000円 

四川省 25.000円 

華弥生 18,000円 

ナイトギャル 4,500円 

パステルギャル 10,000円 

マスタッシュボーイ 20,000円 

セカンドラブメダル用 24,000円 

19 4 3 26,000円 

麻雀学園 28.000円 

ザ•マージャン 10,000円 

ゼビウス 8,000円 

チャレンジガール 20,000円 

奇々怪界 8,000円 

大勝負 7,000円 

バルガス 8,000円 

ファイヤートラップ(パネル付）10,000円 
エレベーターアクション 9,000円 

マツピー 10,000円 


将棋 

20,000円 

雀王 

10,000円 

ナイトギャルサマー 

5,000円 

ソニックブーム 

40,000円 

スラップフアイト 

40,000円 

XXS ツシヨン 

38,000円 

スーパーリアル麻雀 p II 

25,000円 

ニュージーランドストーリー 

30,000円 

真打 

30,000円 

ピット S ラン 

20,000円 

スターフオース 

38,000円 

サラマンダ 

40,000円 

ジェネシス 

28,000円 

マージャン野郎 

10,000円 

ジャントツ 

6,000円 

リアル麻雀 

5,000円 

雀遊 

7.000円 

アメリカンフットボール 

18,000円 

マージャンクラブ 

8.000円 


W ベッド 

15,000円 

ライフフォース 

25,000円 

ビリヤード 

18,000円 

中華大仙 

40,000円 

麻雀狂時代 

8,500円 

マージ ャンキング 

18,000円 

シティラブ 

20,000円 

バトルフィールド 

25,000円 

リングの王者 

40,000円 

フェイスオフ 

70,000円 

西遊降魔録 

35,000円 

レジオン 

10.000円 

イアルカンフー 

6,000円 

ベース ボール 

5’000円 

バトルロード 

20,000円 

オープン5カード(自社製） 

50,000円 

テレビメダル共用 


PC エンジン用 ソフト買い取ります 0 


中野 


1_ f 


アツプアツブス 

03(683)3467 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 
»03 (652) 5296 FAX 03 (652)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当 8260189024 


/よう// 



003(763)9658 


00474(84) 99昍 




003(694)9561 
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京成本八幡駅 

葉 


00473(21)1626 


03(612) -^ し！ I— 

9077 國 ~ 7T\ — 

カジノプラザ110、 P ノ 
総武線平 井駅 I——I 



筐体 • 基板 • 噂のコーナーで一す。気軽にお電話下さいね 


上 

太平洋銀行 


高速道路 



地下鉄篠崎駅 

□ 


小松川信用金庫 

I 一 


• 交通費支給 







































































































て使用で老ます。 

_ PC エンジン用1 
■ メガドライブ用 ¥3.500 
■ F コン用 J 

資料希望の方は、82円切手3枚 
同封して下さい。どんどん送ってね。 



アルゴスの戦士 .¥18.000 

アテナ .¥9.500 

サイコソルジャー . ¥20,000 

ギャプラス .¥13.000 

スカイキッド .¥10.000 

スターフォース .¥15.000 

セカンドラブ .¥5.000 

アッポー . ¥7,000 

SRD .¥18.000 

スタジアムヒーロー . ¥27,000 


ガンス モーク .¥12.000 

獣王記 . ¥55,000 

サイドアーム .¥15.000 

ナイトギャルサマー .¥5.000 

ASO .¥10.000 

奇々怪界 .¥18.000 

グラディウス（電源付）…… ¥27.000 

青春スキャンダル .¥8.000 

ゼビウス .¥10.000 

サマランダ . ¥36,000 


麻雀 放浪記 .¥18.000 

1943(改) .¥28.500 

火激 . ¥25.000 

グラディウス II .¥64.000 

少林寺への道 .¥7.000 

戦場の狼 .¥8.000 

ダブルドラゴン . ¥50,000 

麻雀学園 .¥20.000 


y 

ツ 

ブ 

ル 


■お申込方法 

參八ガキに住所.氏名.電話番号 
•年齢•希望の商品名を八ッキ 
リ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み 
下さい。 

♦代金は商品と引き換えで、お支 
払下さい。 

* 商品到着後、1週間以内なら返 
品自由。尚その場合は、配送料 
はお客様負担です。 

*3 ヶ月間保証書付です。 

争アフターサービスは完全ですの 
で安心してください0 



ど迫力のステレオ効果!! 


RPS-8( 別売 )¥8,000 

パ 1 ?—アムブ付基板％お手持ち <7^テレオに接続す茗だけて^テ 
し才立体サウしドが/一度閡いてみれば岑达通いがわかります。 
現在おもち访簏体にも使えます。 


f 

^ v ：| i ；'5^ ! ■' ' ■. .. ' ■ ■ .. 


標準タイプ 


闩 G 巳専用タイプ 


\mm 

RPS-8( 別売 )¥8,000 


SVG -日 ¥34,800 ¥29,800 


ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 


¥3,500 


參当社独自の_発によ D 画面がキ 
メこまやかな色彩である。 

•新機種はさらに鮮明。 

•カラー調整がかんたんにできる。 
•連射のスピードが W 整でぎる。 
♦連射はすべてのポタン （ B 個）で 
で告る。 

•テレビのビデオ媸子に接縞する 
だけです 

癱配練は SAM 規格 
• RGB 21 ピン対応 
籲卜 1 」ガーポタンは30ミリの大型 
タイプです。 

•へッドホン纗子付き 
•マージヤンや特殊パネルにも対 
応できる。 

絶賛発売中！！ 

ジョイシステム PMF —8 
SVG —8を使ってメガドライブ、 
PC エンジン、 マーク III 、 F コン、 
パソコンのジョイステイックとし 



1 東京一 


鐘紡通り 


II 


5 


ゲーム看板 


WM 

WmW JgM 


癱八ッピー商会大阪ショールーム 



T 長元ビル IF 

ハッピー商会大阪 

ンヨールーム 

日曜祭日も営業しています。 

営業時間 AM 10 : 00〜 PM 5 : 00 
•とんとんお電話くださ〜い。 


八ッピー商会 

シシガグチ GM 係 

〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 

大阪シヨールーム〒537大阪市東成区中道3 丁目 3-11 激澀 S 


E 比須町駅出口 
しタンバイ 


ンド 



SVGI 8 は、 
ソフトラン F 秀和、 
アップルでも 
あつかってます。 

▼ソフトランド秀和 



郵便局I 











































































八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー マスターズ 

-II 

松ちやんゲロ 

クリア 

2 

ドラゴンブリード 

5,941,500 

E-SWAT’S ATT© 

クリア 

3 

ダイナマイトデュー^ 

1,575,290 

爆弾貴族-奴ゴニち 

クリア 

4 

卜へノト•コトン(表） 

236,560 

狂った君主 

50面クリア 

5 

ワイルトファング⑱ 

3,768,850 

あたたち-タイムかわんね 

クリア 

6 

エリァ88 

1,812,270 

ニコ-•っきあたたち 

めちやんこ 

ミッキークリア 

7 

クライムファイターズ 

1,197 

アザ姫様 

スペシャル•ステ^•ジ 

8 

スーパーモナコ GP 
(AT) 

6,27"80 

やります AT JGM 

D.P.4,059 

1位、2位 

9 

スーハ*ーモナコ GP 

(4 速） 

6，18〃41 

LEI© 1984 

D.P. 4,367 
オール丨位 

10 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

6，12"37 

POISON-G 

D.P.4,644 
才ール 1 位 


最近、誤植についての苦情が（今に始まったことではない 
けど）たいへん増えてしまってご迷感をおかけしてます。 
極力なくすように努力します。（校正修業中の担当） 

八イス： I ア// 


八イテクセガ弘前 w 

青森県弘前市駅前 2-6-5 0(0172)35-4704 


札幌そご5内ゲームスポット 

札幌市中央区北 5 条西 2-1 札榥そごろ内 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ•ーモナコ GP 

(AT) 

6,26 "75 

Charm- 管理人© 

DP406I ウエット T2 位 

今月限)^77ル 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

6，I2"44 

Charm- 管理人© 

DP4520 ALLI 位 

強い女 X3 使用 

3 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

5,56"00 

Charm- 管理人© 

DP4822 予選2位 

9/9退院復活!！ 

4 

パワ ーKU フト⑼ 

6'46〃88 

Charm- 管理人© 

ALLI 位今月は全部V 

られまし fco(B*S) 

5 

ワィルトフ5シグ (IP) 

4,839,950 

Charm 

RSP-M-Y •咽 

ノーマル2設 &L 

タル X7 残〇激寸 

6 

イメージファイト 

1,285,400 

Charm- 女装癖有り 

B*Ben 

ノーマル2周 ALL® 

セーラー服が怖い 

7 

フラッシュポイント 

STAGE1-32 

Charm-10 月から1#© 

てりやき260円 

8 

フラッシュポイント 

STAGE 卜76クリア 

Charm 

PM2：00~8：30© 

ベーコン280円 

9 

SDI (旧 Ver) 

39,807,270 

Charm 

休憩 30 分有り© 

IMISS SBX29 
今月金無し (B S) 

10 

SDI(2P) 

51,312,570 

Charm-B«S© 

Charm - ROM92© 

ALL パーフエ外 

来月でおわかれ (B-S) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

ドラゴンブリード 

1,005,300 

FPS-ELF® 

2-5 ボス 

2 

卜へノドコトン 

664,580 

BREAM- つぼいぼっ 

ALL 

3 

エリァ88 

1,822,350 

BREAM- 佐藤キミヒコ 

ミッキー ALL 

4 

エリァ88 

1,760,880 

SG-RYU 

シン ALL 

5 

エリァ88 

1,736,740 

SG-RYU 

ルッグ ALL 

6 

フアイネストアワー 

1,680,080 

BREM-VATSHU 

R-4 

7 

大旋風 

2,000,050 

BREAM- 佐藤キミヒコ 

3-66 

8 

原始島 

1,584,500 

SG-KI?© 

ALL 

9 

サイ=1ニク对; 

348,300 

MMM.Jr 

ALL 

10 

銀河任侠伝 

1,080,500 

SG-ELF 

ALL 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市土手町 15 a(0172)33-6584 


ゲームプラザヴィクトリア 

北海道札幌市南区澄丨 114 条 3 丁目 0(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

3,541,300 

Charm 
父〶ぉゃじ 

ノーマノレ 

1-7 ボス 

2 

ファイネストアワー 

1,568,120 

Charm 

管理人© 

ノーマノレ 

1 -4 ボス 

3 

オメガファイター 

6,669,340 

Charm 

管理人© 

ノーマル 2-7 

(100^ X 0) 

4 

オメカ^7ァイター 
(スペシャルモー K ) 

19,506,660 

Charm 

管理人© 

ノーマル ALL 
( 100万 XI 〇) 

5 

スー/ く ーノルーボー ル 

72,900 

Charm 

KNOCK OUT /© 

ノーマル ALL 

6 

フラッシュポイント 
(セレクトなし） 

ステージ 1 〜 33 

Charm 

えりりんに逢いた 

ノーマル 

7 

エリァ88 

1,827,520 

Charm 
姦理人© 

ノーマルミッキー 
永 パ 無し運 

8 

イメージファイト 

1,162,800 

Charm-OTL 
かわうそだから B*Ben 

ノーマル A 山達) 

9 

ドラゴンブリード 

1,293,100 

Charm 

MADMAX-KAZAMA 

ノーマル 2-6 

10 

飛翔餃 

10,000 ,000+a 

Charm NIK © 

Charm B . Ben ( OTL ) 

ノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

Xマルチプラィ 

11,184,000 

T.Y 

A しし 

ノーマル 

2 

ヴォルフィード 

9,999,990 

Y-F 

A しし 

3 

Wit’s 

4,636,040 

F. Dumplings 

レペル72 

4 

エリァ88 

1,788,280 

F. Dumplings 

ALL シン連付 

5 

スーパーモナコ GP 

6,26〃05 

F-D 

P.P DP=4,322 

6 

ゴールデンアツクス 

146.5 

F.D 

ALL スコア 233.0 

7 

ベイルート 

539,500 

引退記念 <§KP 

ALLI ミス 

8 

クライムファイターズ 

271 

引退記念势 YSS- 餓 

R-5 

9 

WWF スーパースターズ 

タイトルマッチ 

アルティメッ W ょうざん 

1コイン 

ウォリアー&ホーがノ 

10 

スラッカァィト 

10,000 ,000+ar 

引退記念㊣ "CP 

10周目 


プ K S /5 1 ィ抑ロット八戸店 

青森県八戸市六日町 33 a(0178)44-4645 


八イテクセカ平岸 S 南7条店 

北海道札幌市豊平区平岸 3 条 13 丁目 3(011)812-8281 


☆=6 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライァスII (X) 

3,045,820 

RADISH-TS 

入荷初日クリア 

2 

ダラィァスII (W) 

3,119,440 

RADISH-TS 

ノーマル残機 X3 

3 

ファイネストアワー 

1,601,280 

RADISH-TS 

4面ボス 
タイムノーマノレ 

4 

ダイナマイトデュー^ 

501,650 

HON 

8面ポス 

5 

ス ー■ J <―— 7i \ — )1 / 

68,000 

RADISH-TS 

ALL 

6 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,21〃645 

POWERED by T.Y 

ノーマル 

7 

X- マノげプラィ 

1,449,700 

A.I 

4面ボス 

ノーマノレ 

8 

ダートフオックス 

4,05"80 

箧体キッカー 2 号 

MSP-0AG 2 -P0N® 

ip 

9 

天地を喰らう 

4,969,700 

箇体キッカー1号 
INZ 

クリア記念 

10 

オメガファイター 

5,191,470 

統ーサーカレはし 
MSP-0AG 2 -P0N® 

古いスコ7?二*/ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

A、HM、H 

ノーマル 

70884 

2 

アウトラン 
(B コース） 

4'37"37 

NSP-ULTIMATE 

-COLUSIII 


3 

アウトラン 
(D コース） 

4'33"09 

SOE-FINA し 
-NEC 

3周目のぐ33〃09 

4 

イメージファイト 

1,064,300 

AOEPT--ULTIMATE-SYZ 

ノーマル I コイン 

と7後半連射なし 

5 

ライフフオース 

10,000 ,000+a 

美味ぼ 

ノ——マノレ 

(南7条店） 

6 

スー ノ くーコントラ 

21,214,080 

SAT- うき 

ノーマル 7機設定 

(南7条店） 

7 

ゲ^ r ングランド 

21,958,125 

JDT-UGM 

リトルイージー 

(南7条店） 

8 

スーパーマスターズ 

10アンダー 

Y.U 

ノ——マノレ 

(南7条店） 

9 

スーハ。ーモナコ GP 
(4 速） 

4,400 

SAT-TOR 

6，18"66 
(南7条店） 

10 

ギャ分シーフ: t- ス 

3,094,130 

酬-うきさる-家出-明 V 

ヶノ赖用 

(ヶだ/) 


プ 1^5/5" ィ抑ロット仙台店 ㈣ 

宮城県仙台市青葉区中央 1-2-3 第〗ビル 2F 0(022)823-8380 


コミュニティスペース NTK 

北海道恵庭市漁町〗 3 0(0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

5,579,330 

SPREAM-I.Z© 

全2周クリア 
やりましたあ一/ 

2 

Xマ好プラィ 

9,921,600 

AION-F’ALPHA 

2 周目 6 面 

ノーマノレ 

3 

ダートフォ A ス (2 人） 

3'50"27 

SPREAM - SHOT&a 

+SAK 尚 

A しし 

4 

ダィナマィトデュー^ 

721,950 

さいば一りゅう®) 

1 コイン ； 

A しし 

5 

天地を喰らう 
(連射付） 

5,682,700 

(§) 出ましたあ一® 

A しし 
張飛 

6 

WWF スーハ•ースターズ 

全8面クリア 

CYBER-RYU 

1コイン ALL 

7 

ドラゴンブリード 

9,064,500 

SPREAM-SAKI© 

A しし 
ノーミス 

8 

エリァ88 

1,787,150 

SPREAM-I.Z 

A しし 

グレッグ 使用 

9 

スーパーハ* 1/ ポール 

63,600 

お一ぱ一 (§) 

A しし 

10 

タツジン(連射付） 

15,000,000 

まなぶ 

12周目だと言って 

い fco 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダラィァスII 

2,318,200 

N0BU 

R ゾーン IP 

2 

ヴォルフィード 

全面クリア 

イケダくんと~ 

ハイテクの学生さん 

ノーマル 

3 

エリァ88 

1,669,880 

SYD 

ミッキー ALL IP 

4 

Xマルチプラィ 

1,085,900 

ゥヵピ由麻 

ノーマル 

5 

スーパーモナコ GP 

(AT) 

6,37 "59 

HIE- きうち 

DP=3373 

6 

スーハ°ーモナコ GP 

(4 速） 

6,36"87 

MYM 

DP=3530 

7 

クライムファイターズ 
(テーブル） 

401 

Y.0 

7面 IP 

8 

卜 w ノ 

169,180 

ゥヵピ由麻 

R-42 IP 

9 

WWF スーパースターズ 

入荷しました 

2P プレイのほうが楽しそう/ 

10 

ドルァーガの塔 

復活/この号が出る頃にはないかも？ 


ブレイシティキャロット旭川店 

北海勤则市 3Kil5T 目左 1 泉 «(0166)83-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

1,478,690 

AI0N- 最強俗物- NO® 

ノーマレ 

R-4 

2 

上海II 

1,260 

KAN 

ノーマル 

R - 9 

3 

クライムファイターズ 

180 

AI0N-TI0 

ノーマル 

R - 7 

4 

ゴールデンアツクス 

326.5 

AION-ROX-ULT 

ノーマジレ 

男296.5 pts 

5 

ゴールデンアツクス 

330.5 

AION -船〇想- NCX® 

ノーマル 

女300 .5pts 

6 

ゴールデンアツクス 

341.5 

AI0N- メタル男- NCX® 

ノーマル 

じいさん311.5血 

7 

Xマルチプラィ 

3,089,100 

AI0N-TI0 

ノーマノレ 

R - 7 

8 

ポールポジションII 

77,120 

AION-NCX0 

テスト 

252.00 リバイバル 

9 

ポールポジションII 

66,070 

AI0N-TI0 

シーサイド 

292.66リバイバル 

10 

ポールポジションII 

71,630 

AI0N-TI0 

フジ 

202.17リバイバル 


フアミリーランドが 2 

北海道北見市二条西 1 丁目㊣デパート 3F 0(0157) 61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クライムファイターズ 

1,141 

JIM 

8面 

2 

卜> ドコトン 

89,640 

HUL-AION-WIN 

裏 面 

3upkl 

3 

Wit's 

2,224,350 

スーパーギヤレ ソン 

LEVEL-41 

4 

フリップル 

22,270 

AI0N-HUL-MARIN.A 
ラブ•アゲイン 

4面ふな土し君 

倚•何•付7ォーン/ 

5 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,21 "407 

HUI-Absoer- 浜松 

浜松の WR の記録を 

知りたいナ/ 

6 

WWF スーパースター ズ 

2周目1面 

HUL- ふくだ君 


7 

サイ バリオン 
(実戦編） 

14,938,020 

HU し- AION- 
虹の少年- KGT 

200万 X2 No83 

しくしくストーリー 

8 

才ーダイン 

364,790 

AION-FEEUNG 

MAY 

最終面 

女の竹.ーマー . 

9 

ドラゴンブリード 

1,204,100 

NETERUY0/ 

2周目最終面 
ボスしくしく 

10 

インべーダー 

20,500 

HUL-Absoer- 浜松 

Be popple R! R! 


ゲー厶ポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘 2 条 2 丁目 2-1 2 0(011)694-4189 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マノげプラィ 

8,917,600 

IGOP-SJr. 

2-7 

2 

スー J ^一ーボー ル 

64,500 

BMT-RUN 

ALL 

3 

ドラゴンブリード 

8,877,500 

IGOP-SJr. 

全 2 周ノーミスクリア 

4 

クライムファイターズ 

979 

IGOP-SSY+ff 

2-7 

5 

ヴォルフィード 

9,999,990+a 

IGOP-GCP 

クリア100万@アリ 

6 

テトリス 

996,942 

IGOP-FAD-SCM® 

レべ; U99+a 
ライ >999+a 

7 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

1面〜44面 

IGOP-SJr 


8 

フラッシュポイント 
(セレクトなし） 

全100面クリア 

IGOP-SJr. 

l：K ン (89 面スタ-卜） 

9 

上海II 

1,136 

大石大三郎 


10 

メインスタジアム 

90ALL (シカゴのみ) 

KGM-BMT-PON 

ロスアンルス使用 


プレイシティキヤロット琴似店- 

北海道札幌市西区琴似 2 条 2 丁目琴似グリーンビル a(011)6EH110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'20"035 

NGM- 師匠 

ゴー J レ f ン 

コール：トト 33"952 

2 

ファイネスアワー 

1,865,270 

BREM-VATSHU 

ノーマ; UR -4 

3 

エリァ88 

1,940,800 

BREM- 娜きみひこ 

F - 14 クリア 

ノーマ ノレ 

4 

スー y <ーノーボー j レ 

74,100 

BREM-BLuE 

クリア： 

ノーマ ノレ 

5 

ダイナマイトデュー^ 

594,850 

BREM-VATSHU 

R -9 

ノーマ ノレ 

6 

ハードドライビング 

195,793 

BEBE 

5 周 

ノーマ ノレ 

7 

ゴールデンア^ス 

396.0 

BREM- 佐藤道行 

T - 366.0 

グ J アノーマル 

8 

スー•ハ。ーモナコ GP 
(オー ト マ） 

DP=4.3I4 

TANAKA 

合 tt 6?5"42 

ノーマルゴ ー JK ン 

9 

スーハ •ー モナコ GP 
(4 速） 

DP=4,500 

カラオケマン- RTB-EAR 

6，12"20 

ノーマルゴーノレ f ン 

10 

スーハ。ーモナコ GP 

(7 速） 

DP=4,924 

ZEUS 

5'52〃38 

ノーマル U — ノレイン 


95 







































































































































































































































ウイルトークタイトー高崎 2 号店 


群馬県高崎市連雀町25 0(0273)25-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(Z ゾーン上） 

3,002,580 

ATF - Z-SHA 

1 コインクリア 
ノーマル 3 槪ターボ it 

2 

ダライアス11 

(V ゾーン上） 

3,267,230 

ATF - Z-SHA 

1コインクリア 
ノーマル m ターボな t 

3 

ダライアス11 

(W ゾーン） 

3,085,840 

ATF - UTS ( f ) 

1コインクリア 
ノーマル3敗夕-ボ41 

4 

ダライアス11 

(Y ゾーン） 

3,214,790 

ATF - K.A ㉘ 

1コイング J ア 
ノーマル 3 ft 夕一 ^ it 

5 

ダライアス11 

(Z ゾーン下） 

3,416,620 

ATF - K.A ㊣ 

1コインクリア 
ノーマル3氤夕->ザ儿 

6 

クライムシテイー 

1,403,650 

SVD - EVIL ® 

l：K ン クリア 
ノ-マル.人質激し 

7 

ヴォルフイード 

9,999,990+« 

YAG 

ALL クリア 

100 万 X 3 

8 

トンドコトン(表） 

1,586,710 

MB - SPQ、JUN ⑧ 

1 コイン R =50 

ノーマル .3 人 

9 

ウィロー 

2,650,550 

SVD - EVIL ® 

ノーマル 2 人 100 万 X 2、 

夕仏才-パ-姐うち 

10 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

R-I 〜 R -87 

MB - SPQJUN ® 

1 コイン、ノーマル 


マリーン5ナムコランド 


山形県酒田市中町 2-5-1 3(0234)26-0029 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(イージー） 

2'04〃 700 

Fight " DWA さん 

ノーマル設定 

2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,21 "257 

Fight // DWA さん 

ノーマル設定 

3 

クライムファイタ ズ 

108 

SGG-ENG 

1コイン4 面 

4 

天地を喰らう 

5,016,000 

加奈ちゃん© 

劉備才―けリア 

5 

フェリオス (ハード） 

761,030 

レッドミラージュ 

ノーマル設定 
オーノ リア 

6 

ファイネストアワー 

396,520 

SGG- 

「 CAI8DE」ENG 

R 3 

7 

スー パ ー ノ ^~ j レ 




8 

天聖龍 

13,434,500 

MINORU © 

ノーマル設定 
オーノけリア 

9 

ブラストオフ 

777,950 

SGG-ENG 

ノーマル設定 

オー於リア 

10 

アクト フェンサー 





プレイランドファンタジー^ 


宮城県仙台市青葉区中央 1-7-6 西原ビル 0(082)261-6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 

1,822,660 

WA . 

シン、丨コイン 

ALL 

2 

エリア 88 

1,842,600 

DRAC 0 LL 

ミッキー、 1 コイン 

ALL 

3 

エリア 88 

1,788,290 

日 EAKER 副会長 
(愚宇 天） 

ルング、 1 コイン 

ALL 

4 

チヤンピオンレスラー 

30,288,600 

CYBER-RYU 

1 コインノーマル 

ALL 

5 

WWF スーパースターズ 

全 8 面クリア 

CYBER-RYU 

1 コインノーマル 

ALL 

6 

DJ ポーイ 

983,300 

CYBER-RYU 

ノーマル 9 人 
☆99 残 5 

7 

スー パ ー ノ^ U ―ボー j レ 

63,500 

SPREAM - Y.U 

1 コインノーマル 

ALL 

8 

ドラゴンブリード 

1,069,200 

LRS 

1 コインノーマル 

ALL 

9 

インセクター X 

858,000 

SPREAM - 

SAKI ( g ) 

1 コインノーマル 

ALL 

10 






八イテクセガ高崎 ゲーム イン •クーガー☆=， ゲームコーナー ロ厶 

群馬県高崎市中紺屋町10 0(0273)25-1972 山形県鶴岡市本町 1-8-44 3(0835)24-8501 宮城県仙台市太白区向山 2-2-1 7 a (028) 262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア88 (ミッキー） 

1,826,500 

ZOO - RX 78 NT-I 

ノーマル 

2 

エリア88 (シン） 

1,819,990 

NG 3 - NAT 3 ^ 
Gundamest 

ノーマル 

3 

天地を喰らう 

5,293,300 

クラッシャー、バンバン 
ビガ ロ 1号 

ノーマル 

4 

フ W ティン; T 7 ァ 

306,570 

GPZ ® 

イージー 

5 

ドラゴンプリード 

391,800 

K . T.S 

ノーマル 

6 

スーバーハ* U —ポール 

72,100 

SRM - Y . from ^ 木 

R-ALL 

7 

スーハ。ーマスターズ 

I 8 HOLE-IO 

Y.I 

ノーマル 

8 

ゲイングランド (2 P ) 

59,749,345 

IP、RABY 

2 P、WINK FAY 

ノーマル 

9 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

4,623 

TANK 

50 秒イージー 

10 

スーパーモナコ GP 

3,888 

TANK 

50 秒イージー 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88( F -20) 

1,792,180 

MINORU ® 

クリア 

2 

エリア 88 ( F -14) 

1,814,090 

MINORU ® 

クリア 

3 

エリァ 88 ( A -10) 

1,789,850 

MINORU ® 

クリア 

4 

エリア 88(2 P ) 

,1,286,700 
r l ,297,400 

うつ/饺み 5 う、 AKR 

グ斤 

F -20、 FH 4 使用 

5 

ターボアウトラン 

(才—ト マ） 

9， I 0"60 

IHI 

クリア 

6 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =322,5 

AKR 

ノー ミス•クリア 
じじい 使用 

7 

サンダークロス 

1000 万 

MINORU © 


8 

ダブルドラゴン II 

165,650 

㊣ 

ラスト•ラウンド 

9 

天地を喰らう(趙雲） 

5,210,700 

ZZZ-MIKA 

クリア 

ぬぬぬぬぬ- ノ讨バオ 

10 

クラックダウン 

250,502 

MOI 

ラウン K 3-4 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

1,851,980 

RYUZI ( MARS ) 

ノ——マノレ 

4面 

2 

Wit's ( IP ) 

1,108,700 

TAG ( MARS ) 

3 人ノーマル 

26面 

3 

トンドコトン ( IP ) 

225,000 

Gee 

3 人ノーマル 

ALL (表） 

4 

キャッスルオプトラゴン 

( IP ) 

1,993,110 

TROPICAL-CAT 

3 人ノーマル 

7 面 (真 讎 

5 

エリァ 88 ( IP ) 

1,829,640 

DRACOLL 

ノーマル 

ALL ミッキー 

6 

キューブリック 

5,438,920 

TAG ( MARS ) 

ノーマル 

A しし . 

7 

ドラゴンブリード 

1,214,100 

FXT-TON 

3 人 ノーマル 

2-5 

8 

ストリート スマー Kip ) 

1,072,700 

KAWAKAMI 

2 人ノーマル 

8 人目レスラー 

9 

大旋風 

4,221,430 

FXT-TON 

3梭 イージー 

7-20 

10 

オメガファイター (2 P ) 

5,844,880 

FXT-TON 

FXT-OMI 

3機 ノーマル 

2 P 共 ALL 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーノモナコ GP 
( AT ) 

3,828 

MANSEL 


2 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

4,329 

BENETON 


3 

スーパーモナコ GP 
(7 速) 

4,673 

NANNINI 


4 

エリァ 88 F -20 

1,850,790 

EAST- からあげ 

•-MAX 會 


5 

エリァ 88 F - I 4 

1,833,400 

誤植はやめてね 

ZI し一 APPLE 


6 

エリァ 88 A - I 0 

1,738,150 

誤植はやみてくれ一 

NA し 


7 

ヴォルフィード 

9,999,990 

M.S 

1コイン ALL 

8 

フリップル 

93,140 

だるい NOB 


9 

最後の忍道 

1,460,600 

ぴちゃ 

イージー4 機 

1コイン ALL 

10 

ファイ テ イングファ:^ ジー 

292,980 

byBEN 

ALL 

パーフ i クト X4 


ジャツクアンドべテイ☆=， 

群馬県太田市東本町 18-13 S 0276(22)1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クライムファイターズ 

813 人 

よしやのあきこ 

BOSS-ST 

2 

WIT'S 

1,511,280 

ZIL-APPLE 

レベル 26 

3 

ダラィァス II 

2,403,280 

EAL 

ZONEABEHM 
連射無 

4 

ゴールデンアツクス 

423.5 

YAS 

ALL (キ *0 アス） 

5 

テトリス（ハード） 

ライン 649 

• *Z 

999,999 +a 

6 

テトリス(イージー） 

717,409 

YAS 

ライ >654 レベル 99 

7 

スー ノゞー マスターズ 

-14 

S -0 

18 面 2 イーグル 

10バーディ 

8 

X マルチプラィ 

2,982,600 

MID 

ST 7 BOSS 

9 

クライ厶シティー 

206,800 

MID 

ST 4 

10 

スーノ《ーノ ル ー ポ ー ル 

73,500 

HAK 

ALL 


筑波学園キャロット八ウスが 4 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

5,491,020 

ファイネストおやじ 一 
LSP-MSO-08-YUN 

ノーマル 
全2周クリア 

2 

X マルチプラィ 

5,275,900 

NEB 

Xマルチおやじ 

ノーマル3 機 

2-1 

3 

ダートフォ W ス ( IP ) 

3,54" 17 

LSP - MSO -06 -OUT 

ノーマルゴール 
敵車有 

4 

ダィナマィトデュ-^ 

558,650 

LSP-SAY 

ノ——マル 

8 面 ボス 

5 

テトリス 

999,999 

SD 卜 BOSTON 

ノーマル533ラインで 
カンスト84回目の⑽ 

6 

スプラ ッター ハウス 

1,125,900 

DSK 

ノーマル ALL 

7 

飛翔餃 

10,000 ,000 +a 

し SP-TOP-K 3 

NEB 

19-2 残22 ノーマル 

18-5 残 27 3 機 

8 

大紐 

10,000 ,000 +a 

IKN-TIS 

LSP-MSO-06-OUT 

ノーマル3 機 

15周 目 

9 

サンダークロス 
(旧 Ver) (IP) 

10,000 ,000 +ar 

ARS (ビ W かソ 使用） 

ノーマル 3 機 

10 

究極タィガー 

9,795,550 

NEB 

イージー3 機 

4-9 92はリア 


ゲー厶ブテイツクジャツク S ベテイが 6 


山形県米沢市中央 H 4-12 セントラルビル 1 F 0(0238)81-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(下の Z ゾーン） 

3.128,820 

ZA 0 -HIR 

ノーマル（^) 

下の Z ゾーラ3リア 

2 

フアイネストアワー 

891,480 

T . Y 

ノーマル RD .4 

3 

ダートフホ;^ス （ IP ) 

3,54"82 

MAR 0 

ノーマル クリア 

4 

ヴォルフィード 

9,999,990 

パンティー 

ノーマル全面 グ J ア 

5 

ハードドラィビング 

386,745 

T . Y 0 K 0 YAMA 

ノーマル 

6 

ドラゴンプリード 

6,078,400 

MINORU ® 

ノーマル全2彫 1 J ア 
残機4 1ミス 

7 

チャンピオンレス 5 - 

15,304,800 

K.M 

ノーマル全面グ J ア 

8 

ターボアウトラン 

8,20〃07 

ATM どつぎやん 

ノーマル GOAL 

マニュアル 

9 

ギャングウォーズ 

499,720 

YSK 

全面クリア'ラ>外一> 
タイムイージー 

10 

テトリス（イージー） 

999,999+« 

EOS 

YASHKg) 

オールカンスト 
オールカンス«47誠 


ナムコスカイランド 

福島県郡山市中町 13-1 ろすい百貨店内 a (0429)32-0001 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ a - 

1,331,500 

EXC 

AL けリア 

2 

ファイネストアワー 

422,700 

K . A.S 

3 面 

3 

エリァ88 

483,900 

佐々木 

8 面シン 

4 

エリァ88 

410,000 

佐々木 

8 面ミッキー 

5 

エリァ88 

409,080 

柳沼新一 

晒ル7グ 

6 

オーダイン 

734,340 

ZXY (高校生） 

1 コィ 4 面クリア 

7 

才ーダイン 

345,570 

阿久津 


8 

ヮルキュー 云説 

1,302,220 

? 

ALL 

9 

源平討魔伝 

全面クリア 

酒井 

1コイン 

全面クリア 

10 

ポールポジション 

56,030 点 

234"35 クリア 

力ーズ泉 

シー サイト:] ース 

TOP スピード 350 km 


ゲーム ランド小山 w 

栃木県小山市中央町 3 -B 00285 (23) 0908 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フラッシュポイント 

(セレクト有り） 

1 〜 100 面クリア 

水色ブロ、:^ がライバル 

MB-Z2-DIR® 

A ボードノーマル 

1コイン計32 面選択 

2 

ターボアウトラン 
(マニュァル） 

8'47〃64 

MB - Z ⑦ Z-RVR 

ノ-マ*とユ 

3 

ターボアウトラン 
(才—トマ） 

9'03〃73 

ACW 

ノ-マ從 

4 

グラディウス II 
(4- F ) ⑱ 

1,451,500 

NEW GAME 入れろ 
入れろ入れろカニ！ 

ノ-マ® 

5 

ゲイングランド 0 P ) 

31,379,495 

幻の X 68000® 

ALL タイムイージー 
ランクノー マル 

6 

ゲイングランド (2 P ) 

61,378,145 

KEN & Y.I 

ALL タイムイ-ジー 
ランクノー マル 

7 

イメージファイト (§) 

1,506,900 

囫 

ノーマル5 機 

2-7 後半 

8 

サィコソルジャー ( IP ) 

1,878,900 

SRM - L 0 W 

ALL 5 機 

9 

テトリス(イージー ） 

999,999 

おめでとうたけし 

オールカンスト 

10 






ゲームランドキンコンカン 


宮城県仙台市若林区土樋 45-3 3(022)257-0524 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンプリード 

9,001,500 

かとるあぶそ ver.l .5 

ノーマル人設定 

ALL ノーミス 

2 

エリア 88 (シン） 

1,901,520 

かとる 織 ver.l .5 

ノーマル設定 

ALL かせぎ有 

3 

エリア 88 (ミツキー） 

1,832,290 

WA . 

ノーマル設定 

ALL 經無 

4 

エリア 88 (グレッグ） 

1,804,360 

CRUSHER - MEW @) 

ver . 1.4 

ノーマル 設定 

ALL 力せぎ 無 

5 

天地を喰らう(張飛） 

5,353,500 

かとる衫そ ver.l .5 

ノーマル設定 

ALL 金 仙丹 X 2 

6 

天地を喰らう(劉備） 

5,453,000 

かとるあぶそ ver.l .5 

ノーマル設定 

ALL 金 仙丹 X 3 

7 

天地を喰らう(関羽） 

5,230,900 

かとる於そ ver.l .5 

ノーマル設定 

ALL 金 仙丹 XI 

8 

天地を喰らう(觸 

5,186,700 

MAO ㊆ ver . l . 6 

ノーマル設定 

ALL 金 仙丹 X 2 

9 

ゴールデン アツ クス 

470.5 

G.O 

ノーマル設定 
ア•汐ス 使用 ALL 

10 

オメカ ファ イター 

10,271,240 

ベント 1 J ア佐藤 

ノーマル -3 機設定 
ALL 


DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 ( IP ) 

1,728,410 

M 00 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

2 

チャンピオン U スラー 

31,778,900 

HIT 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

3 

ドラゴンブリード 

5,746,000 

MOO 

ノーマル設定 

2 周クリア 

4 

X マルチプライ 

6,560,800 

MOO 

ノーマル設定 

2-1 

5 

クライムシテイ 

1,351,350 

MOO 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

6 

天地を喰らう 

5,263,800 

ばきやまつたこめ 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

7 

インセクター X 

670,600 

MOO 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

8 

フラッシュポイント 

85,420 

MAL 

ノーマル設定 

38面 

9 

ゴールデンアックス 

偏差値 =344. 5 

MOO 

ノーマル設定 

1コイン ALL 

10 

エリア 88(2 P ) 

2,563,620 

MOO 、 あっち 

ノーマル設定 

AL けリア 


八イテクゾーンセガ山形店 w 

山形県山形市七日町2丁目 1-8 0(0236)23-0080- 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ*—モナコ GP 

(7 速） 

5,57"86 

T. YOKO 

D.P=4,854 
ノーマル設定 

2 

スーハ。ーモナコ GP 
(ォートマ） 

678 ,, 95 

RMC-SHO 

D.P=42I7 

ノーマル設定 

3 

ターボアウトラン 

8，12"20 

ATM- ドツギヤーン 

ムービングタイブ 
ノーマル設定 

4 

ゲイングランド （ ip ) 

32,239,705 

AMP-S.K 

教ノーマル200秒設定 
全面クリア 

5 

ドラゴンブリード 

602,800 

KANE-CLEF-© 

1コイ >6面 
ノーマル設定 

6 

K>K=iK> 

(表、 IP) 

536,490 

KGB-KJT 

1コイ'，1：面クリア 
ノーマル設定 

7 

ワルキューレ (7X 云説 

(IP) 

1,062,460 

RMC- 初心者 

1コイン全面クリア 
ノーマル設定 

8 

ワィルトフ 7 シグ (IP) 

197,750 

G.BUSKERS-HIDOI 

最終面 

3人ノーマ的^定 

9 

ファィティング7ァ 

282,110 

Y.H 

1コイン 全面 クリア 
ノーマル設定 

10 

上海 II 

682 

MENKO 

5面ノーマ赠定 


96 









































































































































































































































































書店（粘合）印 


部数 

冊 

ゲー 

メスト 

No.15 

No.29 

No.17 

No.30 

No.18 

No.32 

No.20 

No.33 

No.22 

No.34 

No.24 

No.35 

No.25 

No.36 

No.26 

Na37 

No.27 

No .38 


♦お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新庠社 

_誌 03659 


ゲー■メスト 

ノゞッ クナン ノゞ一を 
お求めの方に- 

①現在までのバックナンバー 


Nq 15 

(’ 87 

12月号） 

Nq 17 

(’ 88 

2月号) 

Nq 18 

m 

3月号) 

Nq 20 

(，88 

5月号) 

Nq 22 

(’ 88 

7月号） 

Nq 24 

m 

9月号) 

Nq 25 

m 

10月号) 

No .26 

(’ 88 

11月号） 

No .27 

(’ 88 

12月号） 

Na 29 

(’ 89 

2月号） 

No .30 

(，89 

3月号） 

Nq 32 

(’ 89 

5月号） 

Nq 33 

(’ 89 

6月号） 

Nq 34 

(’89 

7月号） 

Nq 35 

(’89 

8月号) 

Nq 36 

(，89 

9月号） 

Nq 37 

(，89 

10月号） 

No .38 

(’89 

11月号） 


(上記以外の Na は品切れです） 


©ご注文の時は…… 

この用艇奄待って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 293 9321 


參月末シメ切り# 


君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 











































東京都千代田区内神田 1 一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ ノ 7 封 〆 行 


(ふり がな、 

お名前 

年齡 

性別 

( け 

( Tj - k ) 

ご住所 T 

□ □□_□ □電•法 （ 


) 

①小 ( 

>年②中学 （ > 年 



③高校 （ 

) ¥④人•卞 （ > 年 



⑤社会人 

⑥ その他 （ 


) 



№17 (’88 2 月号） 
特集:ゲーメスト大賞 



Nq 25(’ 昍10月号） 
特集:ロストワールド 



Na32(’89 5 月号） 
特集: AOU ショー 



NH37C89 10 月号） 
特集:グラ III 発進 



NQ 1 BC 88 3月号) 
特集:新作ヘリ会戦 



Na26(’ 昍 11 月号) 
特集:サイパリオン 



Na33C89 6 月号） 
特集:セガがあつ一い 



Na38C89 11 月号) 
特集: AM ショー 







№15 (’87 12 月号） 
特集: AM ショー 


Na 24(’ 昍9月号) 
特集:地獄めぐり 


NQ 30 C 89 3月号） 
特集:アイレムの全て 


NQ 36 C 89 9月号) 
特集:大阪 89AM ショー 


NQ20C88 5 月号） 
特集: AOU ショー 


Nq 22(’ 昍7月号) 
特集:グラ II 攻略 




№27(’昍12月号） 
特集 : AM シヨー 


Na29C89 日月号） 
特集:ゲーメスト大賞 
































































君こそゲ ■)( スト 


X マルチプライ 

16,528,800 

金をかせげグアウトランだ 

F.L だ MIU 

ゲームプラザ（熊本） 

ファイネストアワー 

6,168,880 

元ダライ少年の弟子， 

SAF 

ゲームプラザ（熊本） 

スーパーバレーボール 

79,600 

福山に強制送還!？ 

REMIA 

個人申請 

JOY BOX LYON (東京） 

スーパー 

モナコ 

GP 

AT 

6 1 579 

D.P = 4502 

強力馬力 P0L 

(WET 秘技使用） 

B.C 京都(京都） 

4 速 

602 46 

D.P =4633 

CYCLONE 

HURRICANE 

個人申請 

ゲームプラザ豊中（大阪） : 

7 速 

540 76 

D.P = 5044 

のびてあと 1 秒 

Jha (実はくるひい） 

個人申請ゲームジョイ 

グラップ(東京） 

フラッシュ 
ポイント 

セレク 
卜なし 

卜 


SSC—VAP 

PC 巣 鴨 (東京） 

-46 

最初の 7 個が 7 種類 
SSC—VAP 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 


セレク 
卜あり 

1 〜 I 0< 


水色がライバル 

MB-ZZ-DIR® 

ゲームランド小山（栃木） 

3 面 クリア 

レベル 13 で百面突入 
VAP 君がライバル (§(§) 君 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

チャンピオンレスラー 

60,599，100 

すパッテ参上 

すパッテ解決 ZEUS 

ゲームセンターコパ 111 

(神奈川）1 

スーパー マスターズ 

-17 

FKY 

イエ□ーハット（愛知）| 

AIR 

個人申請フアンタジア 

キャロット（神奈川） 

クライムシテイ 

全面 クリア 

全国 11 店の皆様 

ダイナマイ S デューク 

1,646,790 

TYRANT — EXE ® 

ハイテクノーベル神保町- 

(東京) 

DJ ボーイ 

1，028,500 

G . P.K 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

ダ 

フ 

イ 

ア 

ス 

II 

上の Z ゾーン 

3,136,88 0® 

Mr . まさし君® 

ハイテクノーベル神保町 
(東京） 

上の V ゾーン 

3,384,67 0® 

TYRANT - ひむ© 

W ゾーン 

3,485,930 

IM し一 UUU ® 

イェローハット（愛知） 

X ゾーン 

3,376,9 1 0 

URX—TEC 

個人申請ファンタジア 

キャロット（神奈川） 

Y ゾーン 

3,374,400 

YUJ 

イェローハット（愛知） 

下の Z ゾーン 

3,445,280 

下の V ゾーン 

3,054,940 

IM し一 UUU © 

• インセクター X 

863,000 

全国 4 店の皆様 

Wit’s 

7,2 16,390 

P.M.C. 筋肉ムチムチ 

MIU 

ゲームプラザ(熊本） 

ダートフォックス ( ip ) 

35377 

SURPASSER 

—R0T ㉚ 

個人申請 

PC 烏山（東京） 

クライムファイターズ 

テーブル 

2,345 

Disp —両部門征覇 

ゲームセンターニュー 

チャンピオン（岡山） 

アップライト 

724 

Disp —. .A 

ハイテクセガ表町 

(岡山） 

スカイアドベンチヤー 

10,526 ㊣ 

URX—SUM 

ゲームセンタ ー UF0 

(神奈川) 

WWF スーパースターズ 

全面 クリア 

全国 6 店の皆様 

ストリートスマート 

2,636,800 

Gyother — LCN 

(THC) どま 

アミューズ&レストメイヨー 

(兵庫） 

ウィ ロー 

2,650,550 

SVD—EVI し®) 

ウイルトークタイトー 

高崎 2 号(群馬） 

E-SWAT 

2,494,1 00 

Disp —. .A 

ハイテクセガ表町（岡山） 

ワイ J レドフアング 

4,839,950® 

Charm 

RSP—M.Y.P 圍 

ハイテクセガ弘前（青森） 



八イスコア番外地(★はつさません 


ギクラックダウン 

(ニューバージヨン） 

5,1 97,088 

STI ® 非実力派 

個人申請 

PC 駒沢(東京） 

キューブリック 

7,022,370 

CYGNUS 

ゲームプラザ(熊本） 

ド 

1 P 

31，53 1，405 

G0R — コスモ 爆発// 

TNC©® 

ハイテクセガ 金 沢 

(石 川） 

2 P 

62,636,705 

M.U.V 早く送ってくれ 

コンビ N0R&MIU 

ゲームプラザ (熊本） 

I ウイニングラン 

(イージー） 

1 59 400 

C & P — CHU.Q 

個人申請 

スーパーボーイ （東京） 

US クラシック 

(18 ホール） 

- 13 

VMT—DAN 

大船ビーバー（神奈川） 

原始島 

1,659,300 

PIA-CNT/ 

狭い所は 嫌 だ/ 

タイトピア 木屋町 

(愛媛） 

ナイトストライカー 

(U ゾーン） 

76,50 1,880 

ナイトサイクラー/ 

EXCEL—RVS—R.Y (どたんば） 

キャッスル & YOU 2 

(東京） 

破兆 

473, 100(6 面） 

うどんそば、おかびい 

モンキーハウス 本館 

(福 岡） 

キャッスルオブドラゴン 

1，993，1 10(7 面） 

TROPICA し一 CAT 

ゲームコーナー ロム（宮城） 

メタルホーク 

13901(!) 

G . M . C . えるす 

モンキーハウス 本館 

(福 岡） 

ホラーストーリー 

7,858,200 

VMT—DAN 

大船ビーバー（神奈川） 

讓 アクアジャック 

2,493,800 

AQUA 歴 11 日！！ 

EXCE し 一 SSC-VAP 

キャッスル & YOU 2 

(東京） 

マスター オブウ エボン 

3,922,260 

PIA-R-I !! 

う一ん、ここは狭い/ 

タイトピア 木星町 

(愛媛） 

SDI (4 機） 

79,636,720 

やんちゃ 姫 

GT0®TM 

個人申請 

レジャーシティゴールド（京都） 


ポニー•ワールド•ザ•コンク 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)85-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 

1,823,020 

B . B . 

;ノーマル、 ALL ? リア 

自槪 14(2 人目） 

2 

チヤンピオンレスラー 

50,402,000 

けんけんみん^ん 

ジンジロゲー翻 

ノーマル ALU'JT 

コブ潮' ㈣ :〇〇 

3 

天地を喰らう 

5,262,900 

もぐたん登場 

ノーマル、 ALL ^ リア 

張飛使用 

4 

クライムファイターズ 

256 

T & F ' K 0 T 

ノーマル、4面 

5 

ヴォルフイード 

(ニューハ♦—ジヨン） 

9,999,990+ q - 

額 狂 NUKEGAKE 

ノーマル AL けリア 

百万 X 8( クリア2名） 

6 

クライムシテイー 

1,371,550 

ほ一ほけきよの 

すけきよ® 

ノーマル、 1 クレ 

ALL ? リア 

7 

ドラゴンブリード 

810,900 

わかげのいた^で 

はげちゃびん⑩） 

イージー 3 機 

1-6 

8 

フラッシュポイント 
(セレクトなし） 

134,231 

T & F 、 K 0 T 

ノーマル RI - R 33 W 

33 THEEND 

9 

テトリス 

カンス!^ メ玫596 

K 0 JI 

ノーマル点 8899999 

レベル 99 +a 

10 

大紐 

3,618,090 

ボニー店員だった S.K 

ノーマ W 周目 AREAI 5 

IUPX 3 


八イテクセガ柏店パ 

千葉県柏市柏 1-1-11 丸并 B 10(0471)63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 

4,883 

UMR-L 

ノーマノレ 

各丨位 

2 

エリァ88 

1,745,290 

GRA-LFA 

ノーマル 

シン 君 ノーシヨツビ:イ 

3 

スーパーハ V — ポール 

67,500 

JEC の今岡岳来君 

ノ——マノレ 

ALL やった/ 

4 

ヴォルフイード 

3,329,450 

A.Z 

ノーマル 

全面クリア、16面 

5 

ドラゴンブリード 

504,300 

MKT 

ノーマル 

3面へタクソ 

6 

DJ ポー f 

158,200 

JEC の今岡岳来君 

ノーマル 

特になし 

7 

ダイナマイトデ!-^ 

251,760 

PRY-YSP 

ノ——マノレ 

5面 

8 

チヤンピオンレスラー 

17,623,320 

■.堀 

ノーマル 

ロッキー、ガーナー 

9 

フラッシュポイント 

132,522 

SGF-MAC 

SGF 会良" 

10 

クライムファイターズ 

325 

SGF-IWA 

SGF No .2 の男 

勉強中 


プレイシティキャロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨 H 5-1 巣鴨センタ-ビル B 10(03)943-6735 


☆=72 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 
(下の V ゾーン） 

2,889,460 

URX -0 DA - Z ® 

ノーマルターボ 付 

2 

ダライアス 11 
(下の Z ゾーン） 

3,401,220 

星白金 HiR ( g ) 

A - B - E - I - N - T-Z 

3 

ファイネストアワー 

1,798,370 

FANCY - KET 0 SE 

STAGE 4 ノーマル 

4 

フラッシュポイント 

STAGE 1-46 

SSC-VAP 

面とば L 4' し 

ライ >238 318,393 抵 

5 

スーパーモナコ GP 

( AT ) 

6， I 7〃08 

超セコ Jha 

D . P .4482 

6 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

5'42"50 

あと 2 秒はきついよ Jha 

D . P .5024 

7 

グラディゥス n ( Dff 

10,000,000+« 

めぞん一刻 

IH 残22 4機設 f 

イージー mm 

8 

グラディゥス II② FF 

10,000, 000+ O - 

めぞん一刻 

12-5 残 45 4 毈定 

ィ- ジー ■有 

9 

X マルチプライ 

1,133,600 

AYA 

R 0 UND 4 ノーマル 

10 

シークレントエージェント 

1,092,700 

ZERBERUS 

- K . M ( KSE ) 

ALL ノーマル 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ W 

東京都龍区東池袋 3- H サンシャインシティ文化会館 B 18(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 
(W ゾーン） 

3,375,440 

畠 山 君元気- TOPAZ © 

W ゾーン 

2 

ダライアス 11 
(X ゾーン） 

3,145,870 

畠 山 君元気- TOPAZ ® 

X ゾーン 

3 

ダライアス 11 
(Y ゾーン） 

2,922,380 

TCL - ARC - ずつちよん 

Y ゾーン 

4 

Wifs 

2,076,150 

おおたにたかし 

37 ROUND 

5 

タスクフォースハリアー 

4,863,000 

しみちよん 

2 周目 1 面 

6 

ドラゴンブリード 

2,731,400 

SAT 

STAGEI 2 クリア 

7 

破 兆 

378,000 

頭狂企画 YMP 


8 

上海 II 

650 

K.K 

5 面 

9 

E-SWAT 

691,400 

MANT-GALDIN 

ステージ 3-3 

10 

ダラィアス (旧） 

8,163,210 

JET 

ACEINTZ ^ リア 

51200 XI 設定/ド 


八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

1 

ダライアス 11 
(上、 Z ゾーン） 

3,136,880 

Mr . まさし君 ® 

2 

ダライアス 11 
(上、 ▽ゾーン） 

3,384,670 

TYRANT - ひむ© 

3 

ダライアス 11 
(W ゾーン） 

3,481,720 

TYRANT - ひむ© 

4 

ダライアス 11 
“ゾーン” 

3,353,590 

TYRANT - ひむ® 

5 

ダライアス 11 
(Y ゾーン） 

3,292,200 

TYRANT - ひむ© 

6 

ダライアス 11 
(下、 Z ゾーン） 

3,397,570 

TYRANT-EXE ® 

7 

ダライアス 11 
(下、Vゾーン） 

2,942,100 

TYRANT - ひむ© 

8 

インセクター X 

863,000 

TYRANT-MIU ® 

9 

クライムシテイ （ ip ) 

1,387,900 

TYRANT-MAC (§> 

10 

ダイナマイトデュー^ 

1,646,790 

TYRANT-EXE ® 




pECF 5 1.1 : 


worim^uu 



今月の一番人気は X マルチ 
プラィ。最終面の稼ぎで全て 
が 決まつてしまぅ のがポイン 
卜。安地も多いが最終的には 
全てのボスを倒すことになる 
かも(もうやつてたりして^ 
フア イネスト アワ— は早く 
も2周クリアされてしまいま 


した。あとは時間の限リ稼ぐ 
ことになりますがかなりきび 
しい!? 

ス—パ—モナコ GP もそろ 
そろ極まつてきたか？伸び 
ても一秒以下でしよう。 

フラッシュポイントも1〇 
〇面クリア(セレクトあり) 


が出てしまいました。今後は 
セレクトなし(面飛ばしなし) 
のみになります。セレクトあ 
り部門でいい集計方法があれ 
ばお手紙下さい。(最少ライ 
ン数や最少(多)面など) 
チャンピオンレスラ—は使 
用キヤラをコブラにして稼ぐ 


そぅです。 

クライムシテイは永久バタ 
—ンが発見されたそぅなので 
打ち切リます。(今年のタイ 
卜—は永パが多いぞ) 

注目のダライアス II ですが、 
2 つある V と Z ゾーンはそれ 
ぞれ内容が違うので別集計に 


しました。ランクも I 応ノ — 
マル ( B ) です。連射装置は 
基板についているものと各自 
で作ったものがあるそぅです。 

(後者は PC 巣鴨とハイテク 
ノーベル神保町にあるそうで 
す。基板についているのより 
も速いそうです◊う一む。).... 


インセクタ IX は、このス 
n アが一応の限界点らしいの 
で打ち切ります。 

ハイスコア集計方法は現在 
検討中ですが、できるだけプ 
レイヤーの意見を尊重したい 
のでお手紙をお待ちしており 
ます。 (悠理) 



























































































































































ニュースターグループ 4 店 


山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 

1,816,640 

G . T 

1 コインオーノレ 
ニュースター 

2 

スカイアドべ W ャー 

8,305 

KM 

1コインオール 
ニュースター 

3 

r ノト•コ K > 

136,780 

M . 0 

32 面 

ニュースター 

4 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =286. 5 

ゆうじ 

ニュースター 

5 

天地を喰らう 

4,938,900 

S . 1 

ニュースター 

6 

ウィ ロー 

1,385,600 

T . S 

1コインオーノレ 
ニュースター 

7 

大旋風 

1,135,370 

7 X 

ニュースター 

8 

ス ー" パ ーー ポ ー ^レ 

48,200 

松ちゃん 

ワールドカ7ブ 

USA ニュースター 

9 

オメガ ファザター 

707,030 

PIUARS 

エリア4 

上高地 

10 

トンマ 

775,200 

CHG 

1コインオーノレ 
上 16 地 


山梨県甲府市下飯田トト8ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 




GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フアイネストアワー 

1,598,650 

C&PILM© 

1コイン4面 

2 

エリア88 

1,849,820 

KEI 

1 コイン ALL 
F-I 4 使用 

3 

フラッシュポイント 

57,805 

RAN 

77面 

4 

スーパーマスターズ 

9アンダー 

ラツキ ーT ケダ 

|コインイーグル 

5 

スーーノ\1^ーボー^ レ 

73,800 

a いむにーズ 

K. 1 

6 

ヴォルフィード 

9,999,990 

RUN 

1コィン ALL 他2名 

7 

大臟 

10,000 ,000+a- 

究極オサダ 

R=I5 IUP=I 

8 

ウィ ロー 

1,632,400 

GN-LUCY 

丨コイン ALL 

9 

天地を喰らう 

5,189,800 

C&P DAR 

翻 ALU コイン 

10 






プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央セントラルビル地下 0(0263)35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

1,401,100 

ESP - No 2 

ゴールま TO .7 m 

2 

チヤンピオン レスラー 

40,142,800 

HCM - SSH - 
MOLE = 宇宙人 

ALL コブ ■ 

3 

ダートフォックス 

3,55 "64 

T . Y 

2 人プレイ 

4 

エリァ 88 

1,813,110 

HMX - 松本 

ALL ミッキー使用 

5 

ダィナマィトデ 

1,297,560 

HCM - SSH - 
MOLE = 宇宙人 

ALL 獅 X 6 

6 

ァウトラン 

4,32"43 

Tiry-MID © 

D コース 

7 

X マルチプライ 

2,484,800 

S . E . R - K.K 

7 面 

昨日入ったばっか 

8 

プラスアルファ 

1,000 万 

Toy-Pop 

3 人目のカンスト 

9 





10 






がらんがらん☆ヾ 

長野県駒ケ根市赤穗8043 0(0265)83-4123 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ニンジャウ オー U アーズ 

199,840 

GAA© — 

いまさらおもしろい 

6 面 パング^ブトル 

ばんば一ん 

2 

ニンジャウオーリアーズ 

(2 P ) 

267,360 

©GM と C-Lufy 

6 面く (7) ■■君忍者さん 

ナイフアーミ W -力// 

3 

エリァ 88 ( FI 4) 

1,793,320 

谷口さん ( ATM ) 

ALL 54 万ぐらい 

4 

エリァ 88 ( A 10) 

1,273,300 

ZZA © 

ALL 初クアアリ 

5 

エリア 88( F 20) 

1,784,170 

N-VIP ©様 

ALL 539,170 

6 

エリア 88(2 P ) 

2,468,140 

© AK 0 と C-Lufy 

FI 4 FI 0 

ALL 気合 パワー 

7 

サイバリオン 

(基礎編） 

9,187,110 

㊣ GAA (リバイバル） 

ALL 100 万 X 3 
残 3 

8 

ス W —トファイター (2 P ) 

830,800 

F.TM ポス GYA 

ALL 

9 

天地を喰らぅ(劉備） 

4,80^,300 

ZZA/© 

これが兵法じや一あ 

ALL 

10 

天地を喰らぅ (2 P ) 

5,324,700 

ZZA /® と HHT ® 

纏の Ml 

劉俄最終 面で死す 


がらん3 w 

長野県伊那市大字伊那1 951-16 a (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダ W アス II 

(工場設•連有 .V ゾーン） 

2,839,320 

PST-NPIP 

ALL〔V〕 

2 

タフイアス II 

(工場設•連有，ゾーン） 

3,256,190 

PST-NPIP 

ALL〔W〕 

3 

ダライアス 11 

(工場設•連有 x ゾーン） 

3,129,530 

PST-HIRO® 

ALL〔X〕 残6 

4 

ダ弓ィァス II 

(工場設•連有 .Y ゾーン） 

3,116,470 

PST-N ピーアイビー 

ALL〔Y〕 

5 

ダライアス II 

(工場設•連有 *Z ゾーン） 

3,274,890 

PST-NPIP 

ALL〔Z〕 

6 

サイバリオン 

(実戦編） 

21,405,550 

PST-NPIP 

ALL No.93 

7 

TATSUJIN 

1000 万 

駒沢公園#竹隊 

オペラ男^！) 

7-4 残 2 

4 人目です 

8 

フアイネストアワー 

533,190 

PST-FGD 地下練柳 

R-4 低い/ 

9 

エリァ88 (IP) 

1,855,970 

PST-NPIP 

A しし 

10 

SDI 

(旧バー•ノーエブリ） 

11,523,950 

すんたたぱあっち 

<LL パーフェクト 


プレイシャトーか 23 

神奈川鼸浜市中区伊難木町 4-1 09泰光ビル 2 F 0(045)251-8340 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーノルーボール 

67,200 

ILG - おじやる君(南国） 

全面クリア 

2 

チャンヒ。オルスト" 

28,870,100 

1 .し G . NE 0 (南国) 

全面クリア 

3 

インセクター X 

854,400 

ILG - おじやる君(南国） 

全面クリア 

4 

キューブリック 

6,440,240 

KCN (南国） 

全面クリア 

5 

ファイネストアワー 

481,930 

? 


6 

X マルチプライ 

5,282,500 

ILG - おじやる君(南国） 

2-1 

7 

クライ ムシテイー 

56,400 



8 

DJ ポーイ 

133,000 



9 

エリァ 88 

1,260,940 

MP 4 

全面 外ア(ノーマル） 

10 

オメガファイター 

679,000 

二瓶 



ゲー厶センター UFO が 44 

神奈川県相模原市高根卜 2-4 3(0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X- マルチプラィ 

11,625,700 

URX-ZST-ART 

總ァ 'ノーマル 

2 

スカイアドべンチヤー 

( IP ) 

10,526 

URX-SUM 

全面 クリア、ノーマル、 

3 設 残=2递 

3 

DJ ポー ィ （ IP ) 

466,100 

URX-SKG 

3 巧ポ人ノ-マル' 

4 

Wit's (IP) 

3,056,530 

CAT 

43面' ノ-マル、 3設 

5 

チヤンピオンレスラー 

( IP ) 

47,871,100 

URX-EXS 

全面 クリア'ノーマル 

H ブラ使用 

6 

フラッシュポイント 

( IP 、 セレクト無し） 

R.I 〜 R.32 クリア 

URX-EXS 

スコア、162，104 

ノーマル 

7 

f ー トフオックス 

3,57"29 

なぞの 3 人 

敵 車ノーマル、 

タイ厶イージー 

8 

天地を喰らう 

(IP. 張飛） 

5,613,600 

でしのでし 

全® クリア、^:マル 

金仙丹 X 4、® 

9 

天地を喰らう 

(IP、 劉備） 

5,608,400 

FGK-ID 

固クリア、なマル 

金仙丹 X 5、® 

10 

天地を喰らう 

(IP、 趙雲） 

5,650,700 

FGK- 頃） 

全面クリア、^•マル 

金仙丹) <4、 運 


大船ビーバーが 3 

神奈川県鎌倉市大船 1-24-11 威辺利亜ビル 2 F 00467(44)1782 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チヤン ヒ° オン レスラー 

50,786,500 

うまずる男⑱ 

ALL まだの CK る 

2 

インセクター X 

858,900 

VMT-ABU 

ALL 

3 

クライムシテイ 

1,423,000 

VMT-ABU 

ALL 

4 

アクアジャック 

1,889,800 

VMT-ABU 

A しし 

5 

U.S. クラシック 

-13 

VMT-DAN 

HOLE OUT 

6 

ホラーストーリー 

7,858,200 

VMT-DAN 

ALL 

7 

大旋風 

10,000 ,000+or 

M.K 

PCK 

RI 5 残 9 

RI 7 残 19 

8 

P-47 

20,000 ,000+a 

ECM-FISCHER 

エリア 146(19-2) 

9 

TATSUJIN 

20,335,040 

M. K 

14-3 

10 

トンプランデイング 

878 

麟商工の米沢茂樹 

ALL 


ゲー厶センターコパ III *=3 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 s (0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

9,102,800 

CGT - あと少しで 

四天王- ZEUS 

2 周 目 7 面 ボス 

ノーマル 

2 

ファイネストアワー 

4,518,450 

CVM - 血祭り君 

2 周目 4 面 

ノーマノレ 

3 

チヤンピオンレスラー 

(IP) 

60,599,100 

すパッテ參上 

すパッテ解舰 US 

A しし 

コブラ使用 

4 

チヤンピオンレスラー 

(2P トータル） 

39,251,000 

N . ARC - TEL &^>、 まし 

器ラとニトロ 

5 

Wit’s 

1,149,330 

N . ARC-ZAP 

レベル 28 
ノーマル 

6 

ス ー パ ー一^ ボ ー j レ 

71,700 

N . ARC-ATU 

ALL ノーマル 
これで引退 

7 

フラッシュポイント 

(セレクトなし） 

ステージ 1 〜 21 

CGT - 誰かゲイン 

教えて- ZEUS 


8 

フラッシュポイント 

(セレクト有り） 

ステ ジ1〜65 

かまし-ナイス啡体 

なじじい 


9 

ドラゴンブリード 

4,035,600 

CGT - なんじゃこりゃ 

悪 体 ZEUS 

ALL ノー 7 ル 
残 X2 

10 

テトリス 

(カンスト 時 ライン） 

ライン556 

N . ARC-ZAP 

全消しなし ノーマル 

ランダム Ver 


ジョイランドオレンジ^ 

神奈 j 1 1県小田原市扇町 4-8-1 8 〇 (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大紐 

2,769,090 

S-T 

4-58 

2 

テトリス 

999,999 

S-T 

イージー レベル 99 
ライ >640 

3 

ヴォルフィード 

5,269,990 

周二しゅうじ SYUUZI 

10面 

4 

スーパー モナコ GP 

3,712 

Y-T 

? 

5 

フラッシュポイント 

109,785 

三輪英実 


6 

インセクター X 

709,700 

三輪英実 

ALL? リア 

7 

フリップル 

85,390 

田伴 

ステージ13 

8 

チヤンピオンレスラー 

15,074,300 

F.K 


9 





10 






荏原 ゲー 厶 コーナー 


東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フラッシュポイント 

(面飛ばし無） 

丨〜46 

最初の7 個が 7種類 

SSC-VAP 

ノーマル ライン330 
レべ M 3 

2 

フラッシュポイント 

(面飛ばし有） 

1 〜 100 

h ル 13 て •百面突 A - 

VAPf がラィバル©翁)君 

ノーマル 
ライン139レペル15 

3 

dj ボー r 

1,028,500 

G . P.K 

ノーマル ALL 

4 

Xマルチプラィ 

12,786,300 

MBK // (万引き神細 

ノーマル ALL ポロポロ 
王残がライバル 

5 

WWF スーパースター ズ 

ALL (8 面 ) CLEAR 

EGC - (神宮寺)- STR 

ノーマル1 クレジット 
ついにやったぜ// 

6 

インセクターX 

863,000 

JA %- W 0 P (ツルータ 

ノーマル ALL 残 0 
限界!？ 

7 

Wit’s 

4,660,510 

JAG - ML (§)- Y.I 

以ル 

8 

ダートフォックス 

3,55 "63 

JAG - ML ( g )- Y.I 

ノーマル ALI 
む無夢ム trn づ す„ 

9 

スーパー マスターズ 

-15 

EGC - ML ( g>-@MKZ 

ノーマル ALL 
(3 イイ ル、9 ノト?ィー） 

10 

ファイネストアワー 

1,388,770 

NORt 受験は東京で/ 

くるっき的いでしょう." 
汰•歡•迎） 


中央プラザ(大泉店） 

東京都練馬区東大泉 1-35-6 0(03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

363,180 

KENYA 

ノーマル(タイム） 

3 面 

2 

スカイア•ンチヤー 

8,327 

お? ない すすむ (0 SA ) 

ノ——マノレ 

1コイン ALL 

3 

ゲ^(ィングランド 

21,716,535 

たからちやん 

ノーマル、100秒 

AL けリア 

4 

ストリートスマート 

2,057,500 

( KSE ) H . M . K . 

ノーマル 

ALL ^ リア 残 XI 

5 

ダートフォ汐ス ( 丨 P ) 

3,57 "60 

H . D . O . 遅引退 

ノーマ)レ り 

ラ: 4- パター 

6 

スーノ ^ーマスターズ 

-15 

AKU 

( KSE ) Mi-Hasu 

ノーマノレ 

A しし 

7 

アルバレスタ 

2,628,000 

HYPER - KYAL ( KSE ) 

ノ——マノレ 

A しし 

8 

ダ什マィトデ 

658,700 

HYP •ケント SWNA 0 

9 面 

9 

エリァ 88( g ) 

1,706,670 

VLS - 猫間し ぐら 

ALL ? リァ 真使用 

10 

トンドコトン 

182,250 

A . 0 

表面 ALL ノ—マル 


キャッスル SYOU 2 ☆=” 

東京都町田市原町田 6-14-8 0(0487)28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フラッシュポイント 

(セレクト有り） 

R l 〜 R.I00 

来月 こそクリア./ 

EXCE し- SSC-VAP 

ライ >273、 LV .37 

1クレノーマル設定 

2 

フラッシュポイント 

(セレクト無し） 

R.I 〜 R.43 

¥原•巣鴨がライバル 

EXCEL - SSC-VAP 

ライン 297、1_ V .5 I 

1クレノーマル設定 

3 

インセクタ ー X 

863,000 

JAG- エ藤夕 貴 (肢体） 

才—けリア、残0 
ノーマル3匹設定 

4 

チヤンピオンレスラー 

( IP ) 

60,089,600 

とうとうたらりたらりら 

たらりらりらりどう海) 

1ルオーノ哪ノーマル 

コブ观® 

5 

WWF スーパースターズ 

全8 面 クリア 

ちりやたらりたらりら 

たらりらりらりどう〇 

1クレオール^リア 
ノーマル設定 

6 

アクアジャック 

2,493,800 

AQUA 歴 1 1 日// 

EXCEL - SSC-VAP 

1クレオー鐵ノ W 

ハマ W 饊定 

7 

Wit’s (IP) 

6,420,310 

どろろ〜んエン 魔 君 FC / 

EXCEL - Ate ( s 

才一納ア'残4 
ノーマル3設、 2 P 仕様 

8 

クライムシティ （IP) 

全6話クリア 

EXCEL - RVS-MAX 

EXCEL - RVS-GUN 

1クレオー;けリア 
ノーマル3人設定 

9 

ナイトストライカー 

( U ゾーン） 

76,501,880 

ナイトサイクラー / EXCEL 

• RVS - RY ( ど應 

オーノ W リア、 P . BX 5 
ノーマル設定、® 

10 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6'30"77 

NEW サークル， EXCEL * 

会長// RVS-TRI 

URX - TECt / 

どんなものて tri か？ 


カジノカーニノりレ^ 

東京都立川市柴崎町 3- M 8 0(0425)82-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメカ* 7 ァイ ター 

11,540,690 

ACC (中大附属の 

生徒会） from 福生 

全 2 周クリア 

2 

エリァ88 

1,801,570 

星雄一郎 

ALL •ミツキ，用 

3 

エリァ88 

1,769,740 

HAG 

ALL •シ湖 

4 

エリァ88 

1,720,430 

ウソスコア 

ALL •ルソク使用 

5 

スーノ ゞ ーマスターズ 

-13 

KTZ 

洋行帰りで 

七産なしの男 

6 

ゴールデンアツクス 

304.5 

マスター^ばいよ… 

ALL. ア剌吏 用 

7 

ゴールデンアツクス 

272.0 

矢酿)男 (3 -その他) 

ALL •杓アス使用 

8 

ゴールデンアツクス 

333.0 

水谷さんも 

ほどほどにしないと… 

ALL •ティリス使用 

9 

WWF スーパースター ズ 

得点がない 

夜はまだしも 

昼間はちょっと 

1コイン 日本 

(東京)編7)初戦 

10 

ファイネストアワー 

1,338,840 

営業停止にリーチか!？ 

1コイン4面 


スペースイン•プラザ 

東京都八王子市旭町 H 八王子そご 59 F 0(0426)24-2511 内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 (シン） 

1,713,870 

SEP - KAI © 

丨コイン' ALL 

2 

エリア 88 (ミッキー） 

1,769,270 

UBX - 政府 

開発援助- Z ®) 

1 コイン、 ALL 

3 

エリア 88 (ルック） 

1,604,300 

SEP-KAI ⑤ 

グレック愛好会 

1 コイン' ALL 

4 

スーパー マスターズ 

-12 

まいむさん〇 

1コイン 、 ALL 
イージーだよ〜ん〇 

5 

天聖龍 

20,417,500 

さぼり魔かちく 

AL し残 19 

6 

K > KnK > 

218,200 

BT 

1コイン'ウラ ALL 
残いっぱい 

7 

ワルキューレ 7)< 云説 

1,791,445 

URX - 政府 

開発援助- Z ®) 

ALL 、 タスク•フ; f ース. 
ハリア-はおもしろい 

8 

R-TYPE 

872,400 

まいむさんり 

1 コイン、 2-4 
議 のまし' t さん 

9 

大魔界村 

330,500 

サクラインガー Z 

1コイン\ 2-5 
ZAPX 5 

10 

サイキック 5 

1,631,500 

玉閣寺三階改め 

ALL 、 今月のマンスリ 

ーゲームはコレダ// 


98 









































































































































































































































































■は BEST10 


プレイヤー人気 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テトリス 

445 

セ 

ガ 

2 

2 

エリア88 

280 

カフコン 

4 

3 

スーバーモナコ GP 

229 

セ 

ガ 

— 

4 

X フルチフライ 

180 

アイレム 

5 

5 

ワールドスタジアム’89 

160 

ナムコ 

3 

6 

フラッシュボイント 

155 

セ 

ガ 

8 

7 

ヴォルフィード 

129 

タイトー 

10 

8 

ジャンボ尾畸スーパ-マスターズ 

123 

セ 

ガ 

— 

9 

チャンピオンレスラー 

117 

タイトー 

6 

10 

クライとファイターズ 

110 

コナミ 


11 


_ス4スタ- 71 




ダラ曾ス n 


ス-パ-す 1 H レ 


一 i ? つ J 


インカム中心 


前回 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


テト 1 J ス 


セ ガ 


スーバーモ ナコ GP 


288 


セ ガ 


ェ U ア88 


259 


カブコン 


ワールドスタジアム’89 


184 


ナムコ 


フラッシュポイント 


146 


セ ガ 


ジャンボ尾畸スーバーマスターズ 


136 


セ ガ 


ウイニングラン 


ナムコ 


チャンピオンレスラー 


118 


タィト- 


WWF スーバースター ズ 


115 


テクノスジ切レ 


X マルチプライ 


102 


アイレム 


スーバ ー/\ u - ポ■■ル 

12|かムフバタ-ズ 

13 

ヴオルフイード 

14 

ダライアス11 

15 

98 

位| 96 

位 

88 

位 

72 

位 


フ巧卜斤 


ゲー厶タウンフアンタジー か 1 


長野県茅野市ちの丁田 273 E -1 a (0866) 72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェリァ 88 ね. 

1,793,290 

DES-DRY な HUN 

ALL 

まだまだが 〆 バレ 

2 

エリア 88 グレッグ 

1,621,670 

EPT - PCB - H.S 

ALL 

おっちゃんル:^ 

3 

未来忍者 

674,120 

1 コイン ALL 

DES-BB 

はじめてといた 

おめでとう// 

4 

アクトフ エンサー 

9,999,990 

DON 


5 

フリップル 

84,660 

人間模怒寄 


6 

天地を喰らぅ(黷） 

5,174,400 

MIKI 


7 

大旋風 

1,743,450 

DES-HUN 

まかしとけ// 

8 

フラック•アタック 

898,800 

DES-HUN 

ALL 

暇つぶしでやった 

9 

ゴールデンアツクス 

240. Opts 

DES - B 0 H 

じいさん 

ただ、なんとなく 

10 

ぶたさん 

761,463 

X.X 

ALL 

ぼぐブタさんキラー 


八イテクセガ万代店 M 

新潟県新潟市万代トト25ヴ I ；レドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP (7 速） 

4,470 

AAC-GABIN 

2別"76、3，14"64 

2 

フラッシュポイント 
(セレクト有） 

384,018 

Beene @ lffc/:=ADL 

ノーマ ノレ 

R 72 

3 

スー ノ 《ー ノ —ポー J レ 

72,700 

DCC - AGAS-Rimi 

ノーマル ALL 

甘 ひ一てけてんてん 

4 

エリア 88 

1,905,740 

FUA-VENUS 

ノーマル 

ALL ミッキー 

5 

スーノ ゞ ーマスターズ 

-9 

堀江 


6 

D . J ポーィ 

351,500 

EITAR 0 H 

3 面 

7 

E-SWAT 

590,100 

MAR 

3-2 

8 

ターボアウトラン 

8,23"82 

WELLTH - K . M .® 

オートマ 

9 

ターボアウトラン 

8,23"〇1 

FGK-MARY 

マニュアル 

10 






八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町7番町997 0(025)883-3392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

\ 

エリア 88 

1,798,310 

FUA-VENUS 

ミツキ —— 

A しし 

2 

ワルキューレ云脱 
( IP ) 

1,932,940 

WaKA'S 

ノ \ —卜 4 

BX 40 万 

3 

ワルキューレ <7 >f 云説 

(2 P ) 

1,272,870 

2 人用合計 

ASET -2 代目 LUM &1 凉 

2 PA しし 

40 万点 

4 

フラッシュポイント 
(セレクト有り） 

253,329 

Beene @ ADL 

1 面スタート 

セレクト有 

5 

ヴォルフィード 

9,999,990 

Sir . MEW 

ALL 残機 2 

100 X 8 

6 

天地を喰らう 

5,271,200 

R . M 

ALL 関羽 

7 

ウィ ロー 

1,659,350 

WaKA’S 

ALL 

8 

スー パ ー— ボ ー^レ 

70,400 

DCC - AGAS-Rimi 

ALL 

9 

ダイナマイトデ 

867,840 

セクシー ダイナマイト 

目黒 峰 男 


10 

ニューラリー X 

238,180 

なぞの男 

R -14 


プレイシティキャロット長岡店 * =4 

新潟県長岡市大手通り 1-4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 

1,839,880 

Hi 

IP ALL 買物なし 

2 

原始島 

1,629,900 

JOB - あつし 


3 

X マノげプライ 

2,857,400 

超 SAL ジーザス 


4 

ダイナマイトデ 

585,030 

Hi 

1コイン9 面 

5 

天地を喰らう(閲羽） 

5,341,700 

鰐淵 


6 

天地を喰らう(趙雲） 

5,126,800 

Hi 


7 

ヴォルフィード 

8,142,850 

城 斗でゴワス 

初日 女コァ 

8 

トン iar ノ 

209,060 


1 〜 50 面クリア 

( ALL ) 

9 

□ンパース 

1,963,530 



10 

大旋風 

10,000 ,000 +a 

JOB - あつし 

15 周目残 10 


ゲームインセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5 昍3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 


おてもやん- RED 18 

ハーフムーン BOY 

1 コイン ALL 

2 

ドラゴンブリード 

959,500 

p は必ず明ける 

R-l 1 

3 

DJ ポー< 

472,400 

ポッポーズ 

R -4 

4 

スーパーマスター ズ 

-3 

TKG - 宮崎くん 

ALL 

5 

フラッシュポイント 

102,220 

おてもやんの舱い 

Nao 君 

RD -24 

6 

WWF スーパースター ズ 


筋肉魔人 

R -3 

7 

大臟 

1,334,700 

綾 4 宮崎くんヴ姫 

2-63 

8 

ワノ U + ュ ー U 7) {云説 

1,392,000 

綾小路 REIM 

A しし 

9 

ウィ ロー 

1,461,350 

APPLE - 平野さん Y.N 

ALL 

10 

X マルチプラィ 



本日入荷 


■位はまだまだテト3ス 


(注)八イスコア掲載店に、月闔の(1)プレイヤ—人気中心のベストゲ—厶。❹インカム中心のヒツトゲの a 通 
〇を 10 位まで提出して； S ただきました。1位のゲ—ム10点'2位9点.：10位1点として、その卜 i ルの得点に iTO 
$、ランキング b ています。今 il は66店9月末現在で集計。各店のご協力に感謝します0 


また今月もテトリスが1位 
になつてしまいましたね〜。 
しかし、テトリスももはや 全 
盛時の 勢いはありません。だ 
からといつても、まだまだテ 
トリスを抜くゲ—ムは出て来 
る 気配は ないといつた 様子で 
す。 

好調持続エリ8 

前回上位に来た H リア88は 
今月も人気2位、インカムは 
先月よりひとづ上が〇て3位 
と好調です A グラフイツクも 
良いし、ゲームバランスも良 
いので 一般 プレイヤ—に受け 
入れられているよぅです。 
このゲ{ムは、| 般客 おこ 


とわり のス—パ I 難度ではな 
いゲ—ムです。たとえ連射が 
できなくても、グレッグかシ 
ンで'ボタンを押しつ放しの 
連射を使って、武器を買って 
いけば誰でもクリアできる可 
能性が あります。 

ス—パ！モナコ GP は、通 
信機能つきが出回ってきたせ 
いもあるのか、さらに上位に 
上が0てきました。それに比 
ベて、ウィニングランは少し 
落ちてきています。 

フラッシュポィントは少し 
順位を下げました。1ヶ月で 
順位を落とすのは先行き少し 
不安ですね：,> 

ジャンボ尾崎*ス彳パ I マ 
スタ—ズはゴルフゲ—ムとし 



ては初のィンカム6位まで来 
ました。非常にち密にゴルフ 
をシミユレ I ションしていて 
奥深く何度でも楽しめる内容 
になつていると思います。 

ニユ！ゲ f ムでは、チャン 
ピオンレスラ I と X マルチブ 
ライが入つてきました。 

チャンピオンレスラ—は、 
最近ありがちな難し過ぎるレ 
スリングものと違い、いかに 
もプロレス好きの人が作0た 
という感じです。それほど難 
:■■■ しくな■いし、プロレスゲ1ム 
のようなジャンルでは、そこ 
そこ遊べる内容かどうかがヒ 
ットの決め手でしょう。 

X マルチプラィの方は、難 
度もバランス良くできている 
し、攻略法さえわかればかな 
り遊べるゲ—ムです。ただ' 
グラフィックが独特なので' 
広い層にアビ—ルするかどう 
か。 

ダラィアス II は出回り方は 
少なかったものの、出た店で 
はほとんど1位でした。ただ 
ゲ—ム自体が難し過ぎる上に 
ハ i ド設定の店の方が多いと 
いうのはやる気2分の1。 

(ぜんじ) 
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八イテクランドセガ杉本町店 ㈣ 


大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(06)606-3515 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フラッシュポイント 

1 〜 37 面 

SD 卜 BOSTON 

ノーマル設定 

2 

スーパーモナコ GP 

( AT ) 

6'2I"39 DP=4442 

SDI - M.T 

( NECKY ) 

イ-ジー 1 設定 

3 

スーパーモナコ GP 

(4 速） 

6' 10 〃 II DP=454I 

SDI - M.T 

( NECKY ) 

イージー 1 設定 

4 

スーパーモナコ GP 

(7 速） 

6,01 "23 DP=48I4 

SDI - M.T 

( NECKY ) 

イージー 1 設定 

5 

スーパーマスターズ 

-19 

SDI-T.M 

ベリー r - ジー設定 

6 

トンドコトン 

185,090 

SD 卜〇田 x 美 

ノーマル 設定 

表 50 ステー 、:^ リア 

7 

フリップル 

102,470 

DEVICE-XORII は 
元気だよ 

イージー設定 
15面 

8 

テトリス 

550 ライン 

SD 卜 BOSTON 

カウ”-ストンスノーマ 

繼消 レボー ナ; 

9 

イメージファイト 

2 周クリア 

SD 卜有山 

ベガげ イエ リア 1® 

2周 目ノ-ミス 

10 

ヮルキュー U7> (云説 

949,110 

DEVICE- 穴うめ (T.H) 

イージー設定 
44 クリア 


チャレンジャー関大前店^ 

大阪府吹田市千里山東 H4-2 0(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

6 ， 16〃39 

ILL-MOV-Sumi!! 

D . P 4492 

ノ——マル 

2 

フアイネストアワー 

4,384,540 

きいと以似；人;みっつ 

2-4 

ノ——マル 

3 

X マルチプライ 

15,569,700 

KY0K0OLAC 

ALL ノーマル 
残2 ロケ ver 

4 

E-SWAT 

360,400 

こうちやん 

2-3 ノーマル 

3人 

5 

破兆 

113,200 

ILL-MOV-Sumi!! 

R -2 

ノーマノレ 

6 

Wit's 

4,641,970 

こうちやん 

L =73 

ノ——マノレ 

7 

フラッシュポイント 

(セレクト無し） 

320,603 

SDI-BOSTON 

R -39 1 コイン 

ノーマル 

8 

上海 II 

258 

PBC-MOV-EVE!!!! 

R -2 ノーマル 

9 

ヴォルフィード 

9,999,999 

A (ナンパーズ ST0)C 

AL レー 7 ル 

10 

スカイアドベンチャー 

(2 P ) 

4,765 

すみ!!&ずずず 

R -5 IP 2523( g ) 

2 P 2242 


八イテクランドセガ藤井寺店 

大阪府藤井寺市岡 1-16-23 0(0729)54-2711 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 

1,808,140 

SDI- 三井元気か (g) 

連射装置なし 
永パなし 

2 

DJ ボーィ 

1,037,100 

SDI - 四番星ともや 

I コインラ及 m ちず 

☆ X 99 

3 

トンドコト*'ノ 

184,580 

SDI-® 

リア 

4 

シー^ レント エージ x> 卜 

1,078,300 

SDI-GJ BOY® 

ノーー マノレ 
クリア 

5 

スーノ / \V —ポール 

62,000 

SDI-ONAII 

ノーマル 

1 コイ》リア 

6 

フラッシュポイント 

1-39 

SD 卜 BOSTON 

ノーマル 

1 コイン 

7 

E-SWAT(IP) 

1,061,900 

SD 卜 Axe 

l ： X ン 5-1 

8 

E-SWAT (2 P 同時） 

3,360,100 

SD 卜戸田 &Axe 

1 コインクリア 

9 

パ ワ_卜 ij フト 

6,48"42 

SDI-BOSTON 

Normal-C コース 

10 

ワイルトフアング 

2,099,250 

SDK つや 

1コイ z リア 


ヤングプラザジャンボ 

大阪府寝屋川市八坂町 16-20 a(0720)27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

夕*イナマイトデュー^ 

1,118,740 

AV-CST 

クリア ノーマル 

2 

スーノ y ルーボール 

73,400 

WILL-KNT 

ノーマル |：K ン ALL 

3 

エリア 88 

1,762,820 

A … BOY 

ノ-マル S ン ALL 

4 

ス办 f アドベンチ^ 

9,302 

鯨男 

ノ-マル!船 11 

5 

ダートフォックス 

3'58〃39 

SDI-NMC, 

ipyu-r ノーマル 

6 

スーパーマスターズ 

-II 

高橋健史 

1才对 'ー ルアウト 

7 

シー^レットエージ！>卜 

835,600 

A(F.F.F)C 

ノーマル丨コイン 

ALL 

8 

ストリートスマート 

2,205,900 

鯨男 

ノーマル丨コイン 

ALL 

9 

Wit’s 

1,285,500 

Y.Y0SHI 

ノーマル 

10 

X マルチプライ 

10,751,300 

INGS-M-M 

ノーマル2〜？ 


三宮力ーニバルが 13 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り 1 -2-7 a(078)331 -0656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチブライ 

12,203,100 

LAC 

2 周 ALL 
残 7 機 

2 

ス ー ノ 《ー ノ ル ー ボ ー ^ レ 

73,200 

CST® 

ALL 

3 

E-SWAT 

1,126,900 

ADB-999-KRN 

4-3 

4 

スーパー マスターズ 

-12 

G.D 

ホール:アウト 

5 

ダイナマイトデュー^ 

1,048,670 

MTP-Mercury® 

ALL 

DX 3 

6 

シー ^ レット エージ x> 卜 

1,042,700 

Gyother-Muw(SFL) 

ALL 

7 

チャンピオン レスラー 

53,675,700 

Gyother-NIS® 

コブラ. ALL 

8 

DJ ポー< 

532,600 

織田漫 

3 面ボス 

9 

ドラゴンプリード 

5,384,700 

HYAKU-HUNTER 

2 ミス かせぎ失敗 
連射装置あり 

10 

天聖龍 

24,583,400 

HYAKU-HUNTER 

ALUa ミス 1回 
■装置あり 


プレイシティキヤロット豊橋店- 


愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0538)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 

1,805,020 


クリアのみ 集計 

2 

テトリス 

999,999 

DIC-SPK 


3 

天地を喰らう 

5,120,200 

FOX 

クリアのみ集計 

4 

トンド コ K >( 裏） 

1,386,760 

MYU 


5 

オメガファイター 

7,277,000 

SZK 


6 

ダートフォックス 

3'52〃20 

S.0.TEAM 


7 

ヴォルフィード 

9,999,990 

VRC - Y-I 

KFK 


8 

ウィ□— 

1,728,300 

VRC.MSS 

クリアのみ集計 

9 





10 






ビッグキヤロット京都 ㈣ 

京都市±駆瀰町今脚 mm 抑！/ 147-14 ジョイガイ•方:^ン B 1 F 0(075)211 •網 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

4,364,100 

大明神 

2-1 

ノーマル 設定 

2 

ファイネストアワー 

5,284,790 

STT-2 

全2周クリア 

ノーマル 設定 

3 

エリァ 88 

1,816,870 

ALL さんエンジン 

2つ返して - FG 

ALL ノー•マル 
シン 使用 

4 

ダィナマィトデュー^ 

1,557,710 

ほくさい 

A しし 

ノーマル設定 

5 

スーハ。ーモナコ GP 

(7 速 ) 

5,45"22 

K.Y 

D . P . 5004 ノーマル 
2,48"98 2,5674 

6 

スーパーモナコ GP 

(4 速） 

6,05 "12 

Ml-Zero 

D . P .4603 ノーマル 
3'00"7 I 3 W 4 I 

7 

スーハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

6 ， 15"79 

強力力 POL 

(WET 愈 ) 技使用） 

D . P .4502 ノーマル 
3,06"81 3で8"98 

8 

フラッシュポイント 

( セレクト有り） 

R.I 〜 R.I00 まで 

フラッシュに 塩酸 

ノーマル定 
丨 00 面で死亡 

9 

オメカ* 75 ィター (IP) 

9,649,140 

葉 隠ク* U— ン•ウッド 

1^8 

ノーマル設定 

10 

フリップル 

91,410 

D.I 

14 面 


ニユーゲー厶ビッグが 1 

京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 3(075)711-2243 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリァ 88 

1,797,060 

VESR-G0L 

アミ ツキ -t 用 

2 

オメガファイター 

4,461,000 

エ藤君元気？ 

1 -8B0SS 

3 

テトリス 

426,474 

かざり 1A 喊ピー 

レベル 9950542 

4 

ストライダー飛竜 

202,600 

GM-X29 

全面クリア 

5 

源平討魔伝 

鎌 倉 クリア 

INGS-RAY 

正攻法 

6 

フラッシュポイント 

30,370 

VT-250F 

ラウント 27 レベル 13 

7 

フアイネストアワー 

1,620,480 

ヘランチ/、レ/、へ口 

4 面 

8 

X マルチプラィ 

2,735,700 

INGS-RAY 

1 周 目最終面 ボス 

9 





10 






ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸丸太町西入る北側 S (095)811 -8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

( AT ) 

6 ， 17〃75 

ULT- みつちい/ 

DP=4482 

2 

スーパーモナコ GP 

(4 速） 

6,04"48 

M 卜 Zero 

PD=46I3 

3 

スー ノ ^ —モナコ GP 

(7 速） 

5,46" 12 

ULT- みつちい/ 

DP=4984 

4 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2,23"624 

D.B 


5 

ダートフォックス 

4,00"76 

桂の CUB 

1 人用 

6 

チヤンピオンレ スラー 

43,000,000 

げき 固 

1 コイン ALL 

7 

エリア88 

1,803,190 

TOLLY ROGERS 

1 コイン ALL 

8 

スーハ。ーマスターズ 

58 

JET 

OUT -9 

IN -5 

9 

キューブリック 

3,450,890 

HTM- 北国旅情- HMS 

ALL 

10 

スーノ ^一 J^\>/ ーボー^ レ 

66,200 

D.C 

ALL 


ゲーム 八ウス999… 

大阪市旭区中宮 5-12-1 2 大工大前 S (06) 953-9838 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ。ー モナコ GP 

(7 速） 

4.952 

INGS-TGK ㊣ 

タイム不明 

2 

スーハ。ー モナコ GP 

(4 速） 

4.500 

ILLUSION-Sumi!! 

6'13〃28 

3 

オメガファイター 

4,796,000 

WXY- パピルス星人® 


4 

スーパー マスターズ 

-7 

グッドタイミング •セ》: 4- 

角樋 

1 コイン I8H 

5 

フラッシュポイント 

(セレクトなし） 

1 〜 20 

INGS- アクセゾ哈開② 


6 

エリァ 88 

1,902,360 

INGS- 滋賀 ® 

ミッキー永パあり 

7 

インセクター X 

681,800 

INGS- サロン 

1 コイン ALL 

8 

ウィ ロー 

1,894,150 

INGS- ヒマつぶ xUg) 

1 コイ :^ ALL 

9 

ワイルトファング 

312,600 

INGS- ハイテク® ® 

1 コイン ALL 

10 

ハイスピード 

10,000 ,000+a- 

INGS- ジ W ァン K© 



ウイルトークタイトー金沢〜 


石川県金沢市片町卜 4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クライムシテイ 

1,373,350 

白鳥麗子でございます 

おほっほっほ一 

ノーマノレ 

A しし 

2 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

3,35〃942 

RIK 

6 周 

3 

ヴォルフィード 

9,999,990 

イワ/ 

ALL 

4 

エリア 88( カザマ） 

1,368,950 

ネンネン参上 

ノ——マノレ 

A しし 

5 

エリア 88 (ミッキー） 

1,661,790 

G0R- じょ一じ 

ノーマノレ 

A しし 

6 

エリア 88 (クレック） 

1,378,030 

ネンネン參上 

ノーマノレ 

A しし 

7 

U . S クラシ7^(ノーマル） 

一 6 

Y0N 

18 ホール 

8 

U.S クラシック (ノ〇 

-3 

Y0N 

9 ホール 

9 

チャンピォス^- 

32,827,800 

GOR - 川本 君は 

緑一色 ( g ) 

イ ー ジ ー 

6 面 

10 

チヤンピオン レスラー 

21,762,000 

NOB 

ノーマル ALL 

5 分設定 


ゲー厶インカナザワか 2 

石川県金沢市安江町 3-4 S(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァサルト(旧 ver) 

867,250 

讅嫩膨豊 

«レ 

2 

フラッシュポイント 

(セレクトなし） 

218,505 

風呂男恥林さん 

RI 〜 28 

ノーーマノレ 

3 

スカイ ソルジャー (§) 

4,743,060 

ずんたたぱあっち ㉝ 

ALL 復活 X3 

4 

ゲイングランド 

31,604,025 

Sou. 

A しし丨 50 sec 

ノ——マノレ 

5 

D 丄ポーイ 

628,800 

魔神衆龍王水伯 

W ボイ g マル 

6 

怒III 

67,000 

② 0RC 

R2 ノーマル 

7 

ッイン ビー 

3,449,350 

瀬津丸勝おやじ 

STI 益マル 

8 

天聖龍 

1,011,200 

瀬津丸勝子供 

‘ル 

9 

パワートリフト 

(E コース） 

6,52"42 

火力池戸君 

ノーマル 

10 

クライマー2 

493,300 

大岩大太君 

R.6 


HI-TECH SEGA 金沢 w 

石川県金沢市片町 1-3-9 0(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チャンピオルス^- 

58,646,100 

GOR-ISD© 

ノ-マル AL けリア 
コブラ 使用 

2 

チヤンピオンレスラー 

(タッグマッチ） 

86,616,100 

GOR-ISD® 

GOR- 念仏 男 ®) 

ノーマル AL けリア 
コブラ+サムライ 

3 

DJ ボー • < 

726,000 

魔神衆龍王水伯 

ノーマル 5 人設定 

R.5 

4 

ゲイングランド 

31,531,405 

G0R-tn1^ // 

ノーマル I20sec 

ALL 增殖なし、旧 ver 

5 

ゲイングランド (2P) 

62,580,735 

すんたたばあっち+ 

SOU 

ノーマル I20sec 

ALL 增殖なし 旧 ver 

6 

スーハ 0 — モナコ GP 

(4 速） 

™ E 6'12〃41 

FGK- 寿司皇ばる ご 君 

ノーマル ALU 位 

DP.4508 

7 

ス ー / ^ ー マスタ ー ズ 

TOTAL.. |QHALF«g 

GOR-I^f^ の 

ノーマル ALL^ リァ 

8 

クラックダウン 

4,460,255 

ず"原君® 

ノーマル旧 ver 
ALL^'J7 忍 X4 

9 

フアン タ ジーゾーン 

27,395,900 

SOU. 

ノーマル連#付 

7-l(RD,49)3miss 

10 

SDK2P) 

71,042,200 

ずん/細っ吻 

ずんたたおらおら 小 原君 漏） 

ノーマ M 檐 ALL^ リア 
ノーマ Ml パ S:34 


イエロー八ット ㈣ 

愛知県名古屋市中村則武 H 1-9 0(052)458-5602 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(W ゾーン） 

3,485,930 

IML-UUU© 

ALL 

通過 ゾーン AB 0 HMRW 

2 

ダライアス 11 

(X ゾーン） 

3,297,580 

同上 

ALL 

通過ゾーン ACFIMRX 

3 

ダライアス 11 

(Y ゾーン） 

3,374,400 

YUJ 

ALL 

腿ゾーン ABEINTY 

4 

ダライァス 11 

( Z •胎児 ゾーン） 

3,445,280 

同上 

ALL 、 

勝ーン ABEINTZ 

5 

ダライァス 11 

(Z • マザーホー • クゾーン） 

3,072,420 

MIR0K 

ALL 言うま你加 
と名人使用 

6 

ダライアス 11 

(V . マザ ーホーグ/ー ン） 

3,054,940 

IML-UUU© 

A しし 

言うまでない。 

7 

X マルチプラィ 

14,043,400 

AKI© 

ALL 残3 

8 

ファイネストアワー 

5,434,560 

HCM-IML- てった 

ALL 

9 

キャッスルオブトラゴン 

1,456,980 

M0N 

ALL 

10 

スーパー マスターズ 

-17(-8 、 -9) 

FKY 

ノ イイル 4 


キヤノン最前線 W 9 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)832-3301 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クライムシテイ 

320,650 

CLT 

6 面 

2 

ダイナマイトデュー^ 

560,330 

EXTEND-HI 

R-DI8 

3 

X マルチプライ 

8,709,700 

JMAC© 

1 周 目稼 S ミス 

4 

チヤンピオン レスラー 

23,789,700 

ZAT 

ALL クリア 

5 

インセクター X 

863,000 

IML-UUU© 

これが限界残 0 
ノーマル 

6 

エリア 88 

1,819,600 

CLT 

ALL F-I4 

7 

DJ ホ W 

183,300 

NEESA ㊣ 

2面3キ 

8 

スワット 

522,250 

ZAT 

9 面(レトロ シリー X ) 

9 

フエリオス 

926,000 

謎の公務員 

穴うめフ X リオス 

10 

ヴォルフィード 

9,999,990 

WTM 

クリアが出きん 


100 
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9 月発売ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

メーカーよりの PR ； 

ESWAT 

セガ 

8-3 

アクション 
シューティング 

1 

Wit’s 

セタ/ 

ピスコ 

4-2 

パズル 

反射神経の陣取りゲーム。 \ 

X マルチプライ 

アイレム 

8-1 

シューティング 

寄生された人間の体内で繰り広げ*^る sf ホラ j 

ーシューテイング。 •• 

ギヤルの開花 

ニチブツ 

キーポ 

ード 

麻雀 

1 

究極のストライカー 

イースト 

テクノロジー 


サッカー 

3 

クライムシテイ 

タイトー 

8-2 

アクション 


ダイナマイトデューク 

テクモ 

B -3 

アクション 
シューティング 


ダライアス 11 

タイトー 

8-2 

シューティング 

前作を凌ぐ美しい画面の自信作！ 

□ J ボーイ 

セガ 

8-3 

アクション 

デーモン小暮登場 { 

破兆 

ジャレコ 

8-8 

アクション 

投げられた敵キャラは、とても痛そうです ……。、 

ビッグラン 

ジャレコ 

クラクション 

有り 

ラリー 

AM ショーでも大人如にれがジャレコの体感だ!！ I 

ファイネストアワー 

ナムコ 

8-3 

シューティング 


WWF スーパースターズ 

テクノス 
ジャハン 

8-2 

プロレス 


10 月以降及びショー出展ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

発売 

メーカーよりの PR 

R-TYPEII 

アイレム 

8-2 

シューティング 


あの R-TYPE がさらにパージョンアップ L て帰つ 

てきた。 

CAPCOM WORLD 

カプコン 


クイズ 



1941 

カプコン 


シューティング 

1 月 


ABC MONDAY 

ミ NIGHT FOOTBALL 

デコ 


ピン ポール 

12 月中旬 

アメリカンフットボールをテーマにしたフリッバ 

— 0 A 

AV 麻雀 • ビデオの妖精 

ニチブッ 

キーボード 

麻雀 

10 月 16 日 

ビデオゲームと AV がドッキング。和了すると才1 

リジナルビデオの映像が見られる。 : 

S . C . I . 

タイトー 

ガンスイ 
ッチが有り 

カーチェイス 

10 月末 

スペシャル•クリミナル.インべステインゲイシ :] 

ョン - おぼえてねつ。 

カプコン ベースボール 

カプコン 

4-3 

野球 



キャリバーフィフティ 

セタ 

ループ 

レバー 

シューティング 


\ 

クォース 

コナミ 

2-1 

シューティングバズ 

ル 

10 月 25 日 

誰にでもできる、新しいタイプのシューテイング て 

パズルゲーム。 j 

グラディウス III 

コナミ 

8-3 

シューティング 


期待のグラ m だ。 

ザ •ロード •オブ•キング 

ジャレコ 


アクション 

II 月予定 


ストリートファイター’ 89 

カブコン 

8-2 

アクション 

II 月 


ゼロ • ウィング 

東亜 プラン 

8-8 

シューティング 

10 月 


ダィナマィトリーグ 

タイトー 

4-2 

野球 

未定 

野球はバクハツだ!！ 

メィズォブロット 

タイトー 

4-2 

メイズ ゲーム 



タスク•フォース •八 リアー 

UP し 

8 -E 

シューティング 

10 月末 


デンジヤラスシード 

ナムコ 


シューティング 



バーニン グフ オース 

ナムコ 

8-2 

シューティング 



バズニック 

タイトー 

4-2 

パズル 



ネクストスペース 

パ Iff ナイン 
ター ナショナル 

8-2 

シューティング 


タテスクロールのスペースシューテイング。 

ビーストバスターズ 

SNK 

マシンガン 
+ 1 

ガン 

シューティング 


3 人同時プレイ可、ゾンビ•エイリアンを倒 

す。ガンタイプシューテイング。 

フォートラックス 

ナムコ 

オートパイ 
ハンドル 

四輪 バギー 



ブロゴルフグランドスラム 

ナムコ 

8-2 

ゴルフ 



マーベルランド 

ナムコ 

3-1 

アクション 



ウイニングラン鈴鹿 GP 

ナムコ 


F -1 


コースが鈴鹿。通信機能付。 

S . T . A.N RUNNER 

ァタリ 





ミッドナイトレジスタンス 

デコ 

8-2 

戦 ファクション 

10 月中旬 

横スクロール中心、 2 人同時•途中参加可 

能。 

トリオ THE パンチ 

デコ 

8-3 

ァクション 



メガブラスト 

タイトー 


シューティング 



ランボー III 

タイトー 

8-2 

アクション 
シューティング 



ワールドカップ 90 

テクモ 


サッカー 



ラインオブファイヤー 

セガ 


ガン 

シューティング 



カロン 

セガ 

8-2 

シューティング 


システム 16。 

バトルクライ 

ホーム 

データ 


格ファクション 



ギガンデス 

イーストテ 
クノロ ジー 

B-E 

シューティング 



ラウンドアップ 5 

辰己電子 


ドライブ 



ボンビングワールド 

ミッチエノ レ 


ァクション 



ブロックアウト 

テクノス 
ジャパン 


パズル 




明石ラボス 2 F ゲームコーナー ☆=• 


兵庫県明石市本町1丁目 1-32 0(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 

(AT) 

D.P.=4472 
6，18 "09 

Gyother-NIS ② ( JET ) 

あと 2 秒 

2 

スーパー モナコ GP 
(4 速） 

D.P =4601 
6'05"01 

Gyother - JET ® 

NIS ㊉ です 

3 

スーパー モナコ GP 
(7 速） 

D.P.=4953 

5'50"24 

Gyotther - JET ©( NIS ) 

あと50 

4 

チャンピオンレスラー 

13,983,700 

Gyother - しやるろ 

ブラック 

5 

チャンピオンレスラー 
コブラ！ 

59,998,100 

Gyother - JET ( NIS) ㊉ 

ALL もうやめ 

6 

チャンピオンレスラー 

(タックつ 

48,204,600 

Gyother-NIS®(JET) 

しやるろ 

ALL 

7 

ゥィ ロー (銭） 

G = 169,228 

Gyother - LAP ® 

ALL ノーマル 

8 

テトリス 

999,999 +ar 

Gyother - PLY © 

^f>577 

すばらしい仲間たち 

9 

スー パ ー バブノぱブル 

4,0 13,970 

B~T ( Gyother ) 

72面 

10 






アミューズ S レストメイヨー^ 

兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル 0(0792)22-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートスマート 

2,636,800 

Gyother - LCN ( THC ) どま 

ALL ^ I 空手家 

2 

ス M ァドべ 

9,123 

Gyother-PEY 

ALL 甘すぎる 

3 

WWF スーパースター ズ 

全2周クリア 

Gyolher-PLY(g)(THC) どま 

ホ-カン & M 7- 

4 

スーパー モナコ GP 
(AT) 

6， I 8"06/ DP =447 I 

Gyother - JET ® 

VEL さ A ごめ A /ょ'さい 

5 

ファイネストアワー 

1,922,110 

GyotherFZT © 

4面ポス 

6 

X マルチプライ 

3,014,600 

Gyother - ZTA ® 

7面修学旅行中 

7 

ドラゴンブリード 

9,525,500 

Gyother-PEY 

AL 17 —ミ;^:20万 

8 

クライムシテイ 

1,430,850 

Gyother-WIZ 

ALL 

9 

DJ ポー< 

640,000 

Gyother-PEY 

4面 

10 

究極のストライカー 

6試合目 23-0 

Gyother-PEY 

A 山ほとんど作業 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 a (0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クライムファイト （IP) 
(ァップラィト） 

724 

Disp-- - A 

ノーマル 全朗ア 

2 

シー^ レソト エージ 1 >卜 

1,060,900 

Disp-KORE 

ノ——マノレ 

ALL クリア 

3 

スー/<一ーポー^レ 

71,300 

CAN'HID 

ノーマノレ 

ALL クリア 

4 

スーパーモナコ GP 

(AT) 

6 ， 16〃77 

CAN'VEL 

ノーマル ALU 位 

D.P.449I 

5 

スーパーモナコ GP 
(7 速） 

5,50"39 

CAN'-SAC 

ノーマル ALU 位 

D.P.4933 

6 

クライムファイターズ 
(2P) 

337 

324 

Disp -ま•めぞん 

Disp- • - A 

ノーマル 全 2 周グノア 

ァップテ r 卜 

7 

E SWAT 

2,494,100 

Disp — A 

ノーマル ALU リア 

8 

エリァ 88 

1,832,180 

Disp- マッチャ 

ミッキー ALL^ リア 

ノーマル 

9 

テンカウント 

130 

BAN 

| 〇秒 - as 

KOI ストい•卜 2« ジャフ 8 

10 






丁 V プレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88F-I4 

1,790,320 

前嶋 

ALL 

2 

エリア 88F-20 

1,785,670 

前嶋 

A しし 

3 

エリア 88A-I0 

1,679,430 

前嶋 

ALL 

4 

X マルチプラィ 

3,154,800 

RZV 

7 面 

5 

DJ ポ ー f 

561,100 

LUM 

3 面 

6 

スカイア p < ■ンチヤー 

7,569 

ジュン&マドカ 

8 面 

7 

スーノ ^ 一 i ーポー ^ レ 

57,300 

河合 

ALL 

8 

ストリートスマート 

628,200 

マエジマ 

5 面 

9 

フリップル 

74,310 

ABC 

12 面 

10 

ウイニングラン 

2'05〃098 

H.S 

ノーマル 


コインスナック24が 8 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

7,951，100 

HCS-MPL 

グ J アする前にあきた 

ノーマル 2-7 ボス 

2 

ダライアス 11 
(下 V ゾーン IP) 

2,890,580 

HCS-BOY 

ノーマル3 機 ALL® 

A-C-F*J-0-U-V 

3 

ダライアス 11 
(W ゾーン IP) 

3,042,570 

HCS-MPL 

ノーマル3 機 ALL® 

A-B-E-H-M-R-W 

4 

ダライアス 11 
(X ゾーン IP) 

2,999,760 

HCS-MPL 

ノーマル3 機 ALL® 

A-B-F-H-M-R-X 

5 

ダライアス 11 
(Y ゾーン IP) 

2,909,040 

HCS-MPL 

ノーマル3 檐 ALL® 

A-B*E*H*M*S-Y 

6 

ダライアス 11 
(FZ ゾーン IP) 

3,037,860 

HCS-BOY 

ノーマル3 機 ALL® 

A*C*E*I-N-T-Z 

7 

ダライアス 11 
(上 V ゾーン IP) 

2,984,260 

HCS-KAW 

ノーマル3 檐 ALL® 

A-B-E-H-L-0-V 

8 

ダライアス 11 

(X ゾーン 2P) 

3,948,920 

IP HCS-KAW 

2P HCS-MPL 

ノーマル3 檄 ALL® 

A'B*E-H-M-R-X 

9 

チャンピオンレスラー 

14,999,900 

zxw 

稼ぎがわからん 

ノーマル ALL 

10 

スーパー J^\y ーポー^レ 

53,100 

なぞのインド人 
オヤ•ダーマ 

ノーマル URS 


卜 

ス 

5 


今月は9月発売のものにつ 
いて、いくつか独断と偏見に 
基づいたコメントをします。 

まずはウイッツ。かの昔に、 
同じアイディアのゲ—ムがあ 
りましたが、それには加速ボ 
タン-リま ^ c しヒ。 


加速ポタンが加わつた事に 
ょリ、パズル性は減じられて 
しまいましたが、アクション 
性が増しています。個人的に 
は、昔のゆっくりしたものに 
も、捨てがたい魅力を感じて 
いるのですゲ。 


ダイナマイトデュ—クは、 
敵からの攻擊がよけづらく、 
自分の動きが上手くいかない 
欠点がありますが、飛び蹴り 
などのアクション性は、高く 
評価できると思います。 

DJ ボ—イは、待味な条件 


の付加されたアクションとし 
ても、キャラの面白さも良い 
のですが、難易度が多少高す 
ぎた感があります。 

破兆は、当たり判定や、自 
分の動き及び難易度に、納得 
のいかない点が残つているの 


が残念ですが、ゥリである敵 
キャラの投げ技は、かなりの 
爽快感があつて良いです。 

いくつかのゲ—ムを抜き出 
して、軽く感想を述べてみま 
したが、皆さんはどう思われ 
たでしようか0 


今月はショ I の関係で、数 
多くのゲ—ムの名前がリスト 
アツプされていますが、さて" 
問題はいつ発売されるか、ど 
のくらい出回るか、といつた 
ところでしょぅ。 

(野村流紋) 
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ゲームインプラザオリンピアン M 


福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 S (093)521 -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

5,094,700 

BUI. 

1 コイン IP 

7 面 ( ノーマル） 

2 

ファイネストアワー 

2,202,130 

BIG 

1 コイン 

4 面 ( ノーマル ) 

3 

ス ーパー J^\y ー ボ ー J レ 

68,800 

NINJA 

1 コイン ip 

ALL (ハー K) 

4 

エリァ 88( ノーマル） 

1,893,830 

HALFLING 

1 コイン IP ALL 
F-14 

5 

ダートフォックス 

(ノ ー マル） 

3,57〃62 

SUP.NYMPH? 

P A しし 
BIG.JOE/ 

6 

フラッシュポイント 

( イーンー ） 

243,004 

BIG 

(RHOO) 面と tfl 有り 

IPALL 

7 

ヴォルフィ - ド ( ノーマル ) 

9,999,990 

G.M.C.DURAN 

1 PI ン II 面 ALL 

8 

天地を喰らう 

( ノー • マル） 

5,449,000 

HALF LING 

全面クリア 

1 コイン IP 張 飛 

9 

オメガファイター 

( ノーマル） 

7,302,390 

G.M.C.DURAN 

1 PI コイン 

2 周目の 7 面 

10 

ドラゴンブリード 

8,571,500 

G.M.C.DURAN 

ノーミス全 2 周クリア 
( ノーマル） 


モンキー八ウス本館 

福岡県福岡市中央区六本松 2- B -7 a (092)731-0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダィナマィトデュー^ 

1,603,550 

G . M . C . さるかつ Wf 7 

1コイン ALL 

2 

X マルチプラィ 

10,856,900 

VERCA - らっきいたけうま/ 

ALL ノー ミス 

3 

ファイネストアワー 

3,200,810 

インディック APL 

R =8 

4 

インセクター X 

859,400 

VERCA - らっき似〈ま/ 

ALL 

5 

クライ厶シティ ー 

1,360,950 

G . M . C . さるか 

1コイン ALL 

6 

メタル ホー ク 

13,901 

G . M . C •えるす 

納 2 ALLIC 

連射はカンタン 

7 

Wit's 

3,960,990 

G . M . C •らっきいしまうま/ 

LEVEL 62 

8 

破兆 

473,100 

うどんそば、おかび1、 

R =6 

9 

究極のストライカー 

全面クリア 

多数の皆様 


10 






迎夢館スーパーアカトンボ 


福岡県福岡市東区香椎駅前 1-1 0-10 0(092)682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スー•パーモナコ GP 

3'07"44 

YKK- 南蛮 

2P 

2 

エリァ 88 

1,802,140 

KGC-KAZU 

ミッキー ALL 

3 

ダライアス 11 

(X ゾーン） 

3,092,830 

YCM- 夕 □ 

クリア 

ノーミス残 8 

4 

X マルチプラィ 

2,841,200 

YKK-JARO 

卜 7 面 

5 

DJ ポーィ 

327,200 

Y-T 

2 面目 

6 

クライ厶シティ 

1,365,600 

GMC 

さるかっぱ小北 


7 

究極の ストライカー 

1 コイン ALL 

A.I 


8 

チヤンピオンレスラー 

11,565,400 

A-l 


9 

スー パ ーノ KU —ポール 

63,400 

KONDOH.-X 


10 

フアイネストアワー 

5,437,660 

RGM-Kim 

2 周目 ALL 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 3(0955)23-8895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

Mr-IWASHITA 

ライ >999+a 
レべノ l/99+a ノーマル 

2 

ウィ a — 

1,449,650 

Mr - HIDENORI-Y 

ALL^ リアノーマル 

2 人設定 t<73 

3 

フリップル 

スコア申請ナシ 



4 

ワルキューレ云説 

1,123,240 

Mr-TTM 

AL けリアノーマル 

ハー M 

5 

アトミックロボキッド 

1,109,400 

Mr-CAT 

ALL^U7 ノーマル 

3 mt 

6 

トン KU トン 

44,090 

Mr - HIDENORI-Y 

L-I6 ノーマル 

3人設定 

7 

トンマ 

358,000 

Mr-RZ 

ALL^ リアノーマル 

3 人鍍 

8 

原始島 

313,000 

IPA-MN 

A -4 ノーマル 

3機設定 

9 

チェイス H . Q 

2,951,040 

Mr-HI 

S _ 4 ノーマル 
60SEC 設定 

10 

アフター ノ < ーナー II 

スコア申請ナシ 




ゲー厶キャロ ッ ト住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワイルトファング 

56,350 

出口剛 

よびこ一-せ一 

3 面 

2 

オメカ*ファイター 

254,000 

峰貴行 

中 3 年生 

4 面 

3 

オ ペレー シ ヨン 

サンダーボルト 

126,250 

大平陸志 

中 3 年生 

3 面 

4 

クライムファイターズ 

248 

市田琢磨 

中 3 年生 
全、クリア 

5 

X マルチプラィ 

528,300 

森下政一 

中 3 年生 

3 面 

6 

ストリートスマート 

183,500 

中島稔 

2 面 

社会人 

7 

スーパーモナコ GP 

1,160 

中島稔 

3'32"12 8 位、 
社会人 

8 

スーノ《ーノ —ポール 

36,900 

町田武司 

高2 年生 
偭 

9 

WWF スーパ-スターズ 

3面 

森下政一 

中3年生 

10 

エリァ 88 

45,500 

田平智治 

中 2 年生 

2 面 


ジョイランド松江 


島根県松江市西津田5-卜9 0(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

インセクタ ー X 

706,600 

HIR 

全 5 面クリア 

ノーマノレ 

2 

マスター オブウエボン 

1,136,270 

EXE 

ACT5 

3 

ナイトストライカー 

48,552,270 

HIR 

S クリア 

4 

ナイトストライヵー 

29,101,220 

ESP 

クリア 

5 

大臟 

1,834,580 

HIR 

3 周 目 ：！: リア 5IFRM 

6 

チヤンピオン レスラー 

13,072,200 

MIN 

タイガーマスク ALL 

ノーマル 

7 

ヴォルフィード 

6,881,980 

白いまぼろし 

ラウンド 10 

8 

エリア 88 

1,666,200 

WD 

1 コイン ALL 
ミッキーノーマル 

9 





10 






ゲームシティ OZ ^ 

山口県小野田市高泊 664-3 0(08368)4-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(下の Z ゾーン） 

2,846,840 

ZUN ちゃん 

ノーマ; kW アターボ 

A - C - F - J - N - T-Z 

2 

X マルチプライ 

5,131,800 

WAC - ARAYA - HSK © 

ノーマル3 檨 

8面 

3 

WWF スーパースタース. 

4試合目 

(§) なわた HDA 

ノーマル 
アン KU はつおい 

4 

ヴォルフィード 

9,999,990 

TOY - WAC - MIG ( g ) 

ノーマ於リア 

14面で達成 

5 

ファイネストアワー 

1,328,660 

MAR 

ノ——マノレ 

4面山口店 

6 

フラッシュポイント 

(セレクトなし） 

31面 

FLY 

ノーマル 

7 

ダートフォックス 

4,02"88 

ダライ少年の 2番 

弟子 BRN 

ノーマル 

1 人プ 1 ィ山口店 

8 

ナイトストライカー 

48,301,550 

LUM 

ノーマルクリア 
s コース山口店 

9 

スー/ ^一 J^\y ー ボ ー ル 

68,600 

OPEN-FLY 

ノーマノレ 

優勝 

10 

メトロクロス 

564,650 

ZUN ちゃん 

ノーマル 

クリア 


WELL TALK TAIT 0 高松店 - 

香川県高松市常磐町 1-9-2 0(0878)34-6392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 (ミッキー） 

1,822,140 

MAX 

i コイン Au y - マル 

2 

エリア 88( グレッめ 

1,351,450 

EIN 

时ぎ無し 

1コイン ALL /- マル 

3 

ナイトストライカー 

42,901,550 

平景史郎 

A - C - F - J - N-S 

1コイン ALL ノーマル 

4 

チャンピオンレス^- 

50,529,900 

ひさし 

1コイン ALL / —マル 

コ乃ブラ斤ィ '>3 - 

5 

インセクター X 

716,300 

ひさし 

1コイン ALL / —マル 

6 

ヴォルフィード 

9,999,990 

MAX 

1コイン ALL /- マル 

7 

クライムシティ 

1,389,800 

MAX 

l > f > ALLy -7> l / 

8 

U.S •クラシック 

-8 

ALF-RUN 

1 コイ VH0LE0UT 

9 

オセロ（おまけ） 

3 段 20 石 

T •ヨーコ 

女子大生 

10 






ウイルトークタイトー大街道店 

愛姫県松山市大街道 1- B -4 0(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チヤンピオンレスラー 

(コブラ） 

59,441,500 

SURPASSER Y.T 

全面クリア 
鬼の反則!！ 

2 

チヤンピオンレスラー 

(ブラック） 

17,600,300 

SUR - キャラ別希 MY.T 

全面クリア 

血し ぶきプシユ/ 

3 

ダライアス 11( g ) 

(Y ゾーン） 

3,178,760 

ほかべん MK II 

全面クリア 
残7 

4 

ダライアスII⑱ 

(下 Z ゾーン） 

3,159,960 

SURPASSER LEEII 

全面クリア 
残3 

5 

インセクター X 

756,200 

SURPASSER Y.T 

全面クリア 
残0 

6 

ヴォルフィード 

(サンプル Ver?) 

9,999,990 

SURPASSER 

A 旧、 Y.T 

全面クリア 

7 

ナイトストライカー 

(Z ゾーン） 

48,182,190 

SURPASSER 

あーベ 

全面 グ斤 
SX7.PBX3 

8 

ナイトストライカー 

(T ゾーン） 

62,141,370 

束子 

全面 クリア 

SX2、PBX5 

9 

天地を喰らう 

(閱羽） 

5,382,700 

SZRPASSER あ一べ 

(1 人だけひらがな/) 

全面クリア 
金 X3 

10 

クライムシテイ 

259,800 

SURPASSER Y.T 

偭 

予定が狂った… 


タイトピア木屋町店〇 


愛姫県松山市木屋 3-10-13 a (0899) 88-8528 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

エリァ 88 ( シン） 

1,814,830 

PIA-GMS® 

ALL 

2" 

エリア 88 (ミッキー） 

1,878,480 

PIA-R-l!! 

ALL 

3 

エリァ 88( グレンめ 

1,815,800 

PIA- しぃ 

ALL 

4 

チヤンピオン レスラー 

56,416,800 

PIA-JAN 

コブラ 使用 

A しし 

5 

ワイルトファング 

304,900 

PIA- パジャマ君 

ALL 

6 

クラィムシティ 

1,418,800 

PIA-JAN 

ALL 残 2 

7 

U.S. クラシック 

-10 

PIA-JAN 

1 コイン 18 ホール 

8 

マスター ォブゥ 

3,922,260 

PIA-R-I// 

う一んここは狭い / 

ALL/ — ミス 
完全 ノーマル 

9 

原始島 (IP) 

1,659,300 

PIA-CNT/ 

狭い所は嫌 だ / 

ALL 残 4 

10 

イメージファイト 

1,179,700 

PIA-PJM 

ALL 残 4 


アミューズメントマリオ^ 


岡山県倉敷市島百の町1丁目 2880-92 s (0864)73-7188 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

( ノーマル） 

2,711,400 

NEO-PROJECT 

PAi 

9 月 27 日入荷 

7 面 

2 

大旋風 

1,358,260 

Feigh 

3-05 

3 

エリア 88 

1,793,850 

NEO-PROJECT 

皆、老化期に入る 
ミッキー使用 

4 

スーパ—モナコ GP 

( AT ) 

D.P.438 1 

DOX- キャラ XIU/® 


5 

スーハ。ーモナコ GP 

(4 速） 

D.P.4358 

NEO-PROJECT 

HIT 


6 

スーパーモナコ GP 

(7 速） 

D.P.4450 

NEO-PROJECT 

HIT 


7 

エンフォース 

1,017,800 

NEO-PROJECT 

HIT 

1 コイ'， 1: 面クリア 

8 

トンドコト*'ノ 

278,530 

GOD- キャラメル!！ 

表面 50 面クリア 

9 

スーパーマスターズ 

-14 

さくらい君(仮名） 

Li コイング斤 

会社員うわさの人 

10 

キュープリ、;/^ 

全面クリポー 

NEO - PROJECT 

• R * 

¥13200 クリア 


ゲームセンターニユ- - チ护ンピオン ㈣ 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

15,326,800 

@St. 神魅羅® 

ノーマル設定 

全 2 周 ALL タコ XI 

2 

ファイネストアワー 

1,572, ’470 

@St. 神魅羅@ 

ノーマル 設定 

4 面ボス 

3 

Wit's 

2,556,260 

@st. 神魅羅® 

ノーマル 設定 
し EVE し .43 

4 

タライアス II 

(上の Z ゾーン） 

2,968,800 

@st. 神魅羅® 

ノーマル設定 ®" 
ALL 

5 

ダフイアス II 

(W ゾーン） 

3,292,660 

@st. 神魅羅@ 

ノーマル設定 ®) 

ALL 

6 

ダライアス 11 

(下の V ゾーン） 

2,789,400 

Disp — A 

ノーマル設定 ® 

ALL また来てネ/ 

7 

クライムファイターズ 

(テープリ • IP) 

2,345 

Disp- 西部門征覇！ 

ノーマル設定 

全 2 周 ALL 2 時間 半 

8 

ダートフホ;^ス (IP) 

3,55"85 

©A.K.D. 

SS2 の川が熱い丨 

ノーマル 設定 

A しし友)と 2 手少 

9 

スーパーモナコ GP 

(AT) 

6 ， 16"79 

(®A.K.D. 

(スタートは VEL* 流） 

ノーマル 設定 
D.P.448 1 

10 

スーハ。ー モナコ GP 

(4S) 

6,04〃41 

©A.K.D. 

ComB ぶっこ われ 記念 / 

ノーマル 設定 

D.P.46I0 あと 0.2 秒 


ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 3(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス II 

2,470,690 

1,099,390 

TAI 、 Z ゾーン 下 

PAI G ゾーン 

10/2 ノーマル、： 

仿8 ノ-マル 

2 

ナイトストライヵー 

43,261,130 

PAI 

T コースノーマル 

9/11 

3 

スーパーモナコ GP 

(4 速） 

4,421 

高下 

9/16 

4 

Wit's 

1,724,820 

PAO 

9/15 ノーマル 
36 面 

5 

X マノげプライ 

7,026,300 

SCP 

9/27 2-6 

ノー-マノレ 

6 

ラストストライカー 

100 

TSK 

9/30 ノーマル 

クリア 

7 

ダイナマイトデュー^ 

395,500 

PAI 

10/1 ノーマ ノレ 

7 面 

8 

フラッシュポイント 

74,680 

PAI 

10/2 47面セ卜無し 

ノーマル 

9 

キューブリック 

1,287,010 

J.Y 

10/2 1 コインノーマル 

20-2 パス無し 

10 

ストリートスマート 

705,100 

SOL 

10/2 ノーマル 

6面 


ゲー厶センターカントリーボーイ ☆=! 

広島県広島市安佐南区長楽寺卜卜37 0 (088) 872-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプライ 

2,849,400 

碟原 （ Buu ) 

7面ノーマル 

2 

ヴォルフィード 

9,999,990 

AIA その他古本 

クリア ノーマル 

3 

ファイネストアワー 

651,260 

YAM 

4面 

4 

エリア88 (ミッキー） 

1,786,860 

岡本 Y .0 

クリア ノーマル 

5 

エリァ88(グレン刃 

1,708,240 

鈴木 SVK 

クリア ノーマル 

6 

エリア88 (シン） 

1,438,870 

AIA 

クリア ノーマル 

7 

テトリス(イージー） 

ライン999 

レベル99 

MIZ 他3名 


8 

テトリス(ノーマル） 

ライン999 

レベル99 

AIA 他3名 


9 

AS 0 

2,063,700 

小島 

クリア ノーマル 

10 






プレイシティキャロット島大前店^ 

島根県松江市西 j 1 1津町1 147-15 a (0852) 27-6428 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

1,501,880 

アメディォ T.I 

4 面 

2 

メタル ホーク 

12,063 

APEX-ZAN 

ノーマル 

A しし 

3 

X マルチプライ 

971,500 

アメディォ EGG 

4 面 

4 

スーパーマスターズ 

-15 

アメデイオ UMA 
アメディォえすぢ 

ホー ルアウト 

5 

天地を喰らぅ(張飛） 

5,055,200 

大西 


6 

ヴォルフィード 

9,999,990 

PA0 他 4 名 

カンスト 

7 

フラッシュポイント 

( セレクトなし） 

丨〜 32 面 

APEX-MAK 


8 

エリァ 88 

1,796,140 

ばるざつくのり困 

F-I4 
永パな し 

9 

究極タィガー 

3,764,280 

AYAJUN 

2-7 ( 連装） 

10 

テトリス 

ライン 600 

ばるざっく M.K 

カンスト 
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神宮前キャロット八ウスが 1 。 


宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル 00985(29)3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エリア 88 ( IP ) 

1,867,570 

ELT - MGF-NYA 

1コイン ALL 

ミッキー 使用 

2 

エリア 88 ( IP ) 

1,518,030 

ELT - MGF-ZIN 

1コイン ALL 

グレング 使用 

3 

エリァ 88(2 P ) 

2,436,660 

ELT - MGF-ZIN 

ELT - MGF-CAKE 

1コイン ALL 

ミッキー&グレッグ 

4 

ファィネストアワー 

1,343,180 

ELT - MGF-NYA 

1 コイン偭ボス 

5 

ダィナマィトデュー^ 

1,575,300 

ELT - MGF-NOB 

1コイン ALL 

DX 8 

6 

ワルキュ ー U 7) f 云説 

1,264,550 

ELT - MGF-CAKE 
(無華崎君 ごめん） 

1コイン ALL 

ポーナス X 3 

7 

ス ー / ^ー ノ^ U — ボ ー j レ 

75,300 

ELT - MGF-KOB 

1コイン ALL 
日丨5 丨2ソ 

8 

アサルト(イージー） 

1,210,500 

TLS-GIL 

1 コイン ALL 

9 

ラビオレプス(ノ ■■マル） 

3,767,900 

ELT - MGF-CAKE 
(無華 崎 君 がん(太って） 

1コイン ALL 

ミサイルポーナ磁 

10 

モンスターランド 

ゴールド =4,078 

ELT - MGF - 渕野 

1コイン ALL 

目標 6000 G 


ジヤスコ大分店ナムコランド ☆=' 


大分県大分市中央町卜 2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

1,742,600 

鬼ゃ〜ず、王者 Pochi / 

ノーマル、4面 

2 

オメガファイター 

7,138,230 

XXX - みやさん 

2-8 

3 

クライムファイターズ 
(ァップラィト） 

2 i 1 

Mr.X 

1 周クリア IP 

4 

ドラゴンブリード 

4,296,000 

鬼ゃ〜ず、王者 Pochi / 

2周外ア残3 

5 

スーパー*ーボー j レ 

67,700 

KAN 

A しし 

6 

ウイニングラン 
(イージー ) 

2,03"432 

うふふのあや丸 

予…2位 

決…丨位 

7 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,25"596 

うふふのあや丸 

予 ". P . P . 

決…1位 

8 

ヮルキュ ー 説 

1,109,350 

鬼ゃ〜ず、 SOL / 

ハート X 6 ZAPX 5 

まほう X 3. 5 ALL 

9 

天地を喰らう 

5,406,100 

鬼ゃ〜ず、帝王 RX -78/ 

職金仙丹 X 4 

10 

X マルチプラィ 

1,243,900 

鬼ゃ〜ず、 NA 0 はっちゃん/ 

今月入った、 

4面 


ゲー厶スポット大橋 


長崎県長畸市大橋町 7-17 森田ビル 1-2-3 F 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメガファイター 

566,000 

大柳卞〇ジ正一 

3 面 

2 

クライムファイターズ 

136 

杉田禎治 

4面 

3 

ファィティングホ-^ 

1,634,050 

森川俊一郎 

エリァ149 

4 

フェイスオフ 

(5 人モード、•ソ連） 

トータル6 

山口正博& 

森口岡 IJ 

優勝 (3 F ) 

5 

スカイアドベンチヤー 

2,739 

金子昇 

4 面 

6 

キック&ラン (2 P ) 

ポイント19 

星野広 一 & 

時田俊一 

優勝 (3 F ) 

7 

ラビリンスランナー 

507,450 

城谷忠男 

全面クリァ (3 F ) 

8 

カプコンポーリング 

202 

吉岡文彦 

ストライク4 

スペァ 7 

9 

コブラコマンド 

180,200 

平 康二 

2面 (3 F ) 

10 

ォメガ 7 W ター (2 P ) 

5,710,000 

杉田忠男& 

杉田禎治 

2-6 •トータルスコア 


H 卜 TECHSEGA 延岡店 ☆= 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル 1 F 0(0982)32-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 
( AT ) 

4,409 

神帝 - RALS 

以 2"77( 宮 崎） 

® スタ- KT 何？ 

2 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

4,391 

ひっちん 

6'19"60 

3 

スーハモナコ GP 
(7 速） 

4,933 

FAL 

5,51 "29(宮崎） 

4 

スーハ°ーマスター •ズ 

-14 

GAP 

1コインクリア 

5 

dj ポー r 

661,900 

神帝 - RALS 

4 面 ボス 75 人殺人 

(誠 

6 

トン Knr ノ 

296,870 

BLU 

f 5 晒グ J ア 

7 

エリア88 

1,807,950 

神帝 - RALS 

200 万もいけるか/ 

二度としないぞ(留^ 

8 

フラッシュポイント 
(セレクトなし） 

209,604 

ひっちん 

27面 

9 

フラッシュポイント 

1.00面クリア 

氷帝- P 0 N 

コガィニューしまくり 

(宮崎） 

10 

上海 n 

1,100 

NATUDA 

丨コイン8面 



ゲーム プラザが 66 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

X マルチプラィ 

16,528,800 

金をかせげ//アウトランだ 

F . L . だ MIU 

全 2 周グ J アノーマ^ 

残 0 欠敗 1 

2 

ファイネストアワー 

6,168,880 

元ダライ少年の弟子// 

SAF 

タイム ノーマル 

全 2 周クリア 

3 

ゲイングランド (2 P ) 

62,636,705 

MUV 早く送ってくれ 

コンビ N 0 R-MIU 

タイムノーマル、 ALL 

クローンなし 

4 

Wit’s 

7,216,390 

P . M . C . 筋肉ムチ厶チ 

MIU 

ノー マル '残7 

全2周クリア乱入なし 

5 

キューブリック 

7,022,370 

CYGNUS 

ステージ END 

ノーマル 、パク使用 

6 

インセクタ ー X 

863,000 

P . M . C . 二度とこの 

ゲームは やらん/ MIU 

1 クレ、ノーマル、残 0 

成金 50 円// 

7 

E SWAT ( IP ) 

2,484,100 

久しぶりだね。 

私は NYAN ./ 

1クレ、ノーマル 、 ALL 

8 

クライムシティ （ IP ) 

全面クリア 

MTR 

永避 蒼 

1ク k ノーマル 

9 

ダライアス 11 
(上 V ゾーン） 

3,270,820 

MTR 

け レ、 ノーマル 

10 

ダライアス11 
( W ゾーン） 

3,435,110 

吉浦 

永ノ物悅も％ほら 

匕1クレノーマル 


プレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京町 8-2 ®(0956)24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイネストアワー 

351,580 

PSY 

ノーマル 設定 

2 

テトリス（ノーマル） 

999,999 

松永太郎 

レベル99 

ライン999 

3 

ヮルキューレ7>(云説 

920,300 

pin 忍 

A しし 

ハート敦定 

4 

オメガファイター 

1,991,000 

pin 忍 

7面 

ノーマル設定 

5 

天地を喰らう 

5,000,500 

ムーリン 

A しし 

関羽使用 

6 

ウイニンクラン 
(イージー） 

2'03"933 

D 0 H 

ノーマル 設定 

7 

ウイニンクラン 

(ハード） 

2,24〃45 l 

TOY 

ノーマル 設定 

8 

ブラストオフ 

654,500 

PCC MAX 

A しし 

ノーマル設定 

9 

ギァングウォーズ 

(マイク部門） 

201,400 

SILVIA - K.S 

5面ノーマル設定 

四天王にやられる/ 

10 

スプラッターハウス 

51,900 

PRELVDE-XX 

面数未確認 

ノーマル定 


ゲームセンターコパ111(神奈川）一体、サ 
ークルとは何でしようか？皆さんの御意見 
をお待ちしています。（手紙は当店まで送つ 
て下さい。） 

イェローハット（愛知）イェロー ハットは 
10月26日より新装オープンいたしました。 
これからは店名「ゲームプラザ新生イェロ 
ーハット」 です（大ウソ）。 


BC 京都(京都）鴨東線開通によ.リ大阪から 
のご来店が便利になりました。出町柳駅下 
車、賀茂大橋を渡って左側にある白いビル 
がそうです。（愛晃が目印） 

ビデオゾーン50(鳥取） 9月号でのゲーム 
機プレゼントには、全国すベての県より250 
通のハガキを受け取りました。今後も不用 
のゲーム機が出た場合にはハガキの中より 


抽選で送ろうと考えています。アテにしな 
いで待っていて下さい。 

ウィルトークタイトー高松(香川） 9月の 
中ごろ県外の人たちが来店してきてハイス 
コアの一部をぬりかえて帰りましたが、す 
でに地元の方で出されている記録だと思わ 
れるので地元優先でかかせてもらいました。 
(ごめんなさい）もしこの行為にまちがい 


がありましたら御指導願います。 

〇やはり地元の人だけで固めてしまうとい 
うのは良くないと思います。まあそんなこ 
とばかりだと、ひどい店だという評判が伝 
わることもあるので、遠方の人は大切にし 
たほうがいいですよ。（客がひどいことをし 
たというのならまた問題ですが…。）担当 




これでキミも AM 業界人だ/ 


ゲームフリーウ彷聞 T 噂され3幻访雜誌 

- 44 コイムジャ * ナル’！)今、我々め刖に 

遂に H 功正体它現わした0 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「チ古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知 1 で 
だいキ三は 

，「ニューマシンインフオメーシヨン〗「ロケーシヨ 

、ン別業況」を読もう d 

☆欲しい人は、1冊1240円© 

現金書留で出してね/ 


株式会社コインシャーナノレ 

亍530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL06(315)7739 FAX06(315)8075 
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2 世 • 3世は優秀な奴らばかり 

クラデイウス III 
ダライアス11 

1941 

食いついたら離れません。愛情をもって…紹 

介&攻略//これからも乞ご期待// 

❿’89年度ゲーメスト大賞の投票忘れずに!！ 


1 

•今回の AM ショーはシュー 
ティングが多かった。質は高 
かったが、キャラクターアク 
^ m ションの分野も工夫してもっ 
と出して欲しかったが…。 

期待のグラディウス m はシ 
ョーではまだ未完成だった0 
瞧がかなり多くなりそうな 
irf ので今後の期待大だ。 

(ぜんじ） 

•今年もフアンタスティック 
映画祭のオールナイトに行っ 
た。映画を観ながら拍手は当 
然、クラッカ-鳴り ji 船が飛 
びかうのもこの映画祭ならで 
は…。話かわって今さらゲイ 
ングランドをはじめたんだけ 
sJm ど、奥が深くてとっても厶ズ 
m m い。まだ置いてある店が多い 
のちわかるなあ。（栗原） 

•今、ビッグランに八マって 
います。8分20秒台がライバ 
ル。そういえば、ウイザード 
リイのキヤラクターの最高レ 
ベルが4朋を越えました。残 
TfiWj る5人も1.000を楽に越えてい 
SJkn て絶好調、経験値1〇〇億位まで 
al はやりたいですね 。 (Wl Z が 

m m 好きな方お手紙下さい〈勝手 
なぁ〉のバィォ） 

•ここ2〜3日で急に寒くな 
った。風邪ひき寸前。今、と 
うとつにコンパットスクール 
やりたくなった。どっかにな 
ぃかなぁ…。 

1011»地元のナイトストライカー 
は突然なくなるし。低いけど 
(^ HT 全部門出しておきたかった。 

最近は昼と夜が逆転。ひどい 
W 生活…。 （ FRS - N . O ) 


^ •つい先日テトリスのスコア 

のカンストやりました。（ライ 
ンは800台）これもフラッシュ 
ポイントのおかげ1? 

それと、 AM ショーでは混 
5^7雑してたいへんだったけど、 
p^T その後の PC 巣鴨での人の群 

H れはなかなかキテた。しかし、 

巣鴨の店長さんが変わったそ 
うですね。う一む。（悠理） 

_ . AM シヨ-における「ゆう 

ゆ j の出現は、やっぱり異質 
だったようだ。みんなのぞく 
V / n のぞく。かくいう私は、ダラ 

II でゆうゆと2プレイやって 
も一た。い一じゃない、顔が 
/ /I 引きつっててちぉ〇 

iJAJ (新人です0以後よろしく一 

U 下っぱ1号武者） 

_ 參 AM シヨー、 AM 機の祭典 

という事ですよね。それにし 
てはピンボ-ルがあいかわら 
ずの扱われ方…。5〜ん、も 
う少しなんとかならないもの 
でしよろかねえ〜。ゲームセ 
Y 0 ンターを大きくしただけのシ 
ヨーの様な気がするのは私だ 
S 1 けでしょうか？（カラーにな 
れなくて悲しい C . C ) 

1 

m 

•頭の中を駆け巡る、期待と 
^不安と自信と絶望と闘志と悲 
^観と信頼と敵意と勇気と不満 
i ) と…。やはり自分は変な奴な 
んだな…でもその変な奴って 
レッテルに少し誇りを感じた 
りもする。何故ならそんじよ 
そこいらの人とは違うのだか 
ら〇(少数の隠れ後記フアンの 
^ 方、ありがと-1! •はん） 

_ •前回と今回とで、キューブ 

リックの図をやったのですが 
いかがでしたか7これさえあ 
■ Ml れば TIME STOP の使用が 
少しで済むと思ぃます。 

…そういえば、『なんですか？ J 
わるきうれのカットが妙 
fiw にうけてたけど、本人として 

はなるべくさけたい/ 

^ (海軟風） 

_ 參ウイニングランってこんな 

に面白いゲームだとやっと気 
付いた。2分〗9秒台って夢の 
よラなタイムだけど、望みを 
すてず、どろすれば速くなる 
かを連日のよラに考えて、プ 
rgf レイしてたらやっと手がとど 
きそろに/ここまでやったん 
^3) だ/狙ってみるぞお/さて仕 
事をするかあ…。（ずる） 

_ •昔からの私の趣味に音楽鑑 

バ^^賞（ビートルズ、特にポール 
マッカートニー）とゲー厶グ 
ッズ集め（特にカタログ）が 
あるんだけど、興味のある方 
御一報下さい/ 

H 9 テトリスは大阪に行って更 

に技にきれを増して帰ってき 
ました。誰かさんの協力もあ 
った事だレ"。 （ T . J .) 

A 

1 

I 

• 「ダラ IIj 「グラ11し「闩- 
TYPEIIj 「1941 」とシュ 

1 ーテイングの目玉がめじろ押 

、し、の AM シヨーでした。 

> しかし一番の掘り出し物は 

「ブロック•アウト j では。 

立体テ〇リス、とでもいおう 
か…。とにかくおもしろい。 

( GOD ) 



■平成1年12月1日発売第4卷12号通巻39号 
g i 加藤博 
■発行元株式会社新声社 

〒101東京都千代田区内神田 1-15- 15柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷凸版印刷 
©1989新声社雑誌03659 -12 


♦編集 

石井ぜんじ山河悠理ああるじいぶう漢炎剣 GOD 鈴木 
C * C 栗原桃郎 Z-BOY N.O ずるずるバイオ 
T • J APAPA YOU.A Joe 山田 FIS 植村伴北 
武者涼汰はんた海軟風 VAX 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画 A G C 


本誌からの無断転載を禁じます。 


次号 (1 月号)は11月30日発売!! 


1113 圏！ 230 

袖ゲ—メスト大賞©袋者投 
,I @票が遂に始ま U ます。 


グラ m 間もなく発進。プレイヤ 
—の皆様の期待感の大きさを 、 A 
M ショ—の会場で、またお問い合 
わせなどでひしひしと感じていま 
す。開発陣は皆様の期待感にプレ 
ッシャ I を感じながらも、それを 
パネとして頑張つています。今仕 
上げの段階。必ずすばらしいゲ— 
厶として飛び立ちます。期待して 
下さい。 (コナミ•阿部) 



ゲーメ 

スト大賞の特徴は、ほ 5i/v ビ 
9全ての貧が読者の票で決まる 
ヒいうこと。ゲームのメ1力 

• 丨でもなく、オペレーターで 
もない、プレイヤー自身が決 
めるのです。 

〇 年々、ゲ—メスト大貧の重 
みが m してきているのを編集 
部 H 全 M が通じて S ています。 
@ゲームメーカーに、こんなゲ 
< As めているのだといラ 

© 意志をプレイヤーの測から訴 
えて行くためにも、読者投票 
>にぜひ#加お H いします。 
@ (ぜんじ) 
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★あて 先 

亍144東京都大田区羽田1 -2-12 
㈱ セガ•エンタープライゼス宣伝部 
「□ J ボーイ T シャツプレゼント j 係 

★応募 締切 

1989年11月20日 ㈣ （当日消印有効） 

※厳正な抽選の上、100名様に4種類のデサイ 
ンの中から T シャツ1枚をお送りいたしま 
す。なお、当選の発表は賞品の発送をもつ 
てかえさせていただきます。 


大好評の DJ ボーイのキャラクターが T シャ 
ツになった。この快挙を記念して、合計100 
名の方に抽選で T シャツをプレゼント。いま 
すぐ官製八ガキを持ってボストに急ごろ。 


♦応募 方法 

官製八ガキに郵便番号、住所、氏名、年齢、 
電話番号、好吉なゲーム名を明記の上、右記 
住所までお送りください。 



IS セ於の，■ゴ3他 


本 社 

東京都 大田区羽田 1-2-12 〒144 電話 03(743)7432 (アミュ-ズメント機器事業本部） 電話 03(743)7433( am 施設事業本部) 






































©セガ©金子製作所 


シ 3— 特集もたけなわな秋0ムリやリカう 
—ページ％ひつさらつマお届けしますはアメ 
リ六一しなキやう格闘ゲーム、 DJ 巳〇丫。 


ETC トラ 




このゲ—ムは K — フニングデモが何種類かあり、それ 
がランダムに流されるのである。それのラフスケッチ& 
コンテ(の|部)。 

其の ㊀ 、路上でへビメタ•パ—ジヨン。実際はベ—ス 
でな V てドラムがいる。しかしへビメタをパックにフレ 
イクダンスは少し苦し V ないか、少年よ。 




其の ㊂ 、スクラッチで躍るよ•パ—ジヨン。レ nlK 
は大切にしよ/つ。 CD じゃスクラッチできないし。とか 
いつて皆スクラッチつて知ってる9. 











































I レなキヤラクター、おばさん。 


このゲーム中一番/彳ワフルでソウル’ 


ちよつとだけスポツトライト Q 


。3し S 
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中 3 の小遍じや®日ゲーセンで練 
習できないよ一つて9ちろすぐ 
高校生奥富弘光君。お/」\遣上るよ。 



-ターはコースの 中' すごいスピ 
ドで前を走り抜ける。 






2番櫛田弘行(神奈川県) 
3番吉悟(東京都) 
5番武者涼汰(編集部) 
6番葛西博行(東京都) 
7番大友賢治(千葉県) 
8番早川博史(東京都) 
10番戸塚吉美(東京都) 
11番加藤史朗(神奈川県) 
12番石橋秀夫(東京都) 
13番 YOU.A (編集部) 
14番遠藤貴士 (東京都) 
17番奧富弘光(埼玉県) 
18 番山河悠理(編集部) 
20番古本直樹(埼玉県) 

以上15人。いよいよスタ— 

-//: 


第1ラウンド予選 
15名から10名へ i 練"： 


全員予選タイムでの争いで 
10人通過となる。各自やりや 
すいシフトでの戦いである。 

いきなりゼッケン番号 rlL . 
を引いてしま,〇た人は、フリ 
丨口—ド代表大沢一弘さん。 


横浜市の加藤史朗君。イスが 
動<のは V ヤだよ。あ一、神 
さまスピンしませんよ/つに。 

得意の 7 速で スタ—卜。フリ 
丨口—ドの皆さんの応援をバ 
ックに無事ゴ—ルイン。 

15 名全員出走後、タイム順 
で10 名通過' 5 名が ここで お 
さらばとなつた。 


第2ラウンド 
才—トマ DRY 
吉君登場// 


シフトチェンジがない才 I 
トマ車とい i ことで' 予選を 
勝ち抜いた10人はそれほどの 
タイム差は出ないだろうと予 
測していた。 


優勝を決める最終ラウンドのトッ 
フパッタ—ゼッケン6番葛西博行 
君。文化祭のため練習不足だつて。 

そこに登場したのが予備予 
選で1位を取った告君。いき 
なりシフトは使われないはず 
の才—トマ車で使用、えらい 
早い加速で立ち上がり、あっ 
という間のゴ—ルイン。 

告君「ダイナマイトスタ— 
卜と 名付けて ます」 だつて。 
言う' 言う。 



9 月 23 日、秋分の日、今に 
も雨がふリそぅ。 

場所は渋谷 NHK の玄関前' 
ッボンレン タカ ー ショ—ル 
出場選 

手は現地集合なのだ。 

みんな来てくれるか心配。 
フリー ロ—ドには、ス I パ 
丨モナコ GP の可動筐体が1 
台設置されてあって、そのモ 
I 夕—はなんとスロットカ— 
のコースの中に置かれている 
のだ。モニタ—の前をスロッ 
卜力—がビユ—ンとすごい音 
をたてて横切って行く…。 

始まる前からレースの気分 
を盛り上げてくれる。 

ゲ—メスト誌上のお知らせ 
では' 出走者 30 名と発表して 
たが、時間的な問題で半分に 
しぼらせてもらつた。出れな 
かつた人ゴメン/ 

選手はゲ—メストの読者が 
11 人、編集部から 3 人' フリ 
I 口—ドから1人の15人。 

さつ そく 選手を紹介し よぅ。 
ゼッケン番号1番から。 
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優勝台に上っだ 3 人。「危なかったよ / j と優勝者 
ダイナマイト吉インタビューに答える。おめでとろ。 




全員が見守る中の優勝決定戦/ 







優勝と準優勝とのタイム差、 


主催ゲ-フ k 

協賛セガ•エンタープライゼス 
フ IJ 一 □ー ド 


スーパ _ モナコ 



石橋君3分09秒78。 


さあ最終ラウンド。 

ここまで 勝ち残つたのは、 
ダントツの飛ばし屋〃ダイナ 
マイ ト吉'こと吉悟 君' 雨に 
弱い男6番葛西博行君' 7速 
なんかやってないぜの7番大 
友賢治君。 

スタ—卜順はジャンケン。 
1番葛西君。次' 大友君。ラ 
スト吉君。 

レ—ス開始//: 

優勝をかけてドライバ—葛 
西 スタート。ここまで 勝ち残 
っただけあって' さすが快調 
な走り。 ， DRY タイム2分 56 
秒87。 

さあ、苦手の WET だ。中 
場にかかつて、あつといぅ間 
にスピン/ しかし後半落ち 
ついて立ち直り3分 18 秒 58 。 
卜—タルは6分 15 秒38。 

他の2人はこのタイムを抜 
かないと優勝はあり得ない。 

2番手大友君、 DRY コー 
ススタ—卜。 直後、 ちょつと 
したミスだ/ ああ' 心配な 


かった。タィム3分05秒52。 

次は逆転をかけての WET 
だ/ 

なに？ 7速は昨日まで全 
然やってなかったって!?そ 
の上葛西君ょり10秒は早く走 
らなければならない。 

プレツシャ—//:プレツシ 
ャ 1//: プレツシャー//: 

あ—つとスピンだ//: この 
スピンで緊張の糸がプツンと 
切れて しまつた のか、更にス 
ピンだ// :まさに ゴール寸前 
で REI - RED /. 

大友君「ここまでこれただ 
けで' 良かったです」 

木更津から朝早く出てきて 
くれた大友君ご苦労さん。 


本日最後の F -1 パイロッ 
卜，/ダイナマイト吉，の登場 

だ//: 

レ I ススタ丨卜/ 

速い。ダントツの走りだ。 
みんなの見守る中、 DRY を 
2分55秒 16 で クリア。 wet 
では貯金が1秒あまりも出き 
た。 


WET スタ— 卜。上手い。 
もう優勝は決ったようなもの 
だ。 とそう 思つた瞬間" スピ 
ン，だ//: 

勝負はこれで分からなくな 
つた。もうスピンもミスも許 
されない。 

会場のざわめきは彼に伝わ 
つているだろうか。 
"ダイナマイト吉，最後の疾 
走。 

ゴ—ル//: 

タイム3分 20 秒04。 

あれ—!?おや—!?葛西 

君のタイムが上じやないの？ 
卜—タルタイムが出た//: 
「6分15秒2ゼロ」 

なんと OV18 秒の差でダイ 
ナマイト吉が逃げ切った。 

第2回ゲ—メスト杯ス—パ 
I モナコ GP ゲ—ム大会優勝 
は"ダイナマイト告"こと土口 

悟君。 

準優勝は〇 . 18 秒差でおし 
くも敗れた葛西博行君。 

3位は大友賢治君。4位石 
橋秀夫君。5位加藤史朗君。 
6位はフ口—ドの大沢| 
弘さん。 

皆さんおつかれさ—ん。 


このラウンドでは4人にさ 
よならしてもらつた。 

残つたメンバ—は、ダント 
ツの吉君' ギリギリの大沢さ 
ん'その他葛西君' 大沢君、 
加藤君、石橋君の6人。 

ああ' 編集部〃イキナリト 
リオロ— ズ"の3人は、どこ 
に行つてしまつたのか…。 


6人での勝負だ。皆さん4 
速 DRY はやり込んでいる様 
子。速い。安定した走り方だ。 

フリ—口—ド大沢さん「7 
速しかやつてなかつた から」 
盛大な応援に3分10秒 58 。 

2番手ダイナマイト吉こと 
告君、お—つすごい走り方だ。 
記録は3分02秒84。 

3番手葛西君3分07秒76。 
次の大友君3分 06 秒 68 。これ 
もすごい。加藤君3分09秒78。 
6番目、最後の出走者長身の 


おおつこのタイム 
どっちがどっちだ|?: 


第3 ラウンド 4速 シフ ト 
〃ダイナマイト吉" 

記録狙いか!? 
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カラーイうスト 

ギヤラリー 

展覧会 


10月号に続いてのイラストギヤラリー0今月のテーマは2つ、 
かなりの置の葉書を集めたストライダー飛竜と、やはり根強 
い人気を誇る麻雀だ。 

ちなみに、賞品は前と同じ。金賞はテレカ+テレケース+ 
バインダー、銀賞はテレカ+バインダー、銅貸はテレカのみ。 




選考野村流紋 





目黒広治君(干葉県) 

評：葉書の裏に苦労がにじみ出ている(絵具で 
汚れているのだ)。しつかし良 < 無事に届いだな。 


多合ス 
の割の。 
書のこす 
葉書、で 
な葉が竜 
派なの飛 
軟派た I 
に硬つダ 
体、かイ 
全中高ラ 
いの卜 


PN 転清君(神奈川県) 

評：最近、再び常連投稿者になつている転清君。ち 
なみに彼のペンネ—ムは「うだだきよし」と読みます。 


評：スト□ポアクシヨン飛竜。はじめ見た時は何か 
と思つちやつだ。胸の「ひ」の文字はなかなか笑える。 


評：もう少し全体を小さ<して、黒い背景と白い影の 
アイデアを見せた方が、ィンバクトが増しだでしょろ。 





PN そめいよしの君(大阪府) PN 高野千明君(愛知県) 

評：やはりストライダー飛竜と言えば東風!?かわい— 評：すつかり上下の分からない作品。サ V ンを見 
顔してんのに、蹴りの威カガサ—ファ—並み。恐い恐い。る限り、飛竜がさかさになる位匾でいいんだよね。 


芦刈祐二君(宮崎県) 

評：う—ん、これもしぶい。飛竜のイラストは、しぶ 
いのが集まつだとい/つ点で、他と|線を画している。 
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木下崇君（神奈川県) 


PN ストライダーつるきち君（東京都) 



PN アメンポウ星叫君（佐賀県） 


で•，て 




PN 秋山基哉君（東京都） 

評：未央ちゃんの方が好きだと言いながら、なぜ描い 
て来るのは香澄ちやんとしよろこちやんなのかな？ 



PN サスカツチ円空君（北海道） 

評：粗を探しているわけではないんだが「いっしょ」 
つて「一緒」つて窖<んじやなかつだつけ？ 



手塚成君（神奈川県） 

評：電話している時に、受話器の線って、つい手で弄 
んでしまろんだよね。背景の色の発色がいいね。 


PNUNI よいち君（福岡県） 

評：カセツトレーペル用との事ですが、ここに 載つ け 
ちゃいます。ケント紙に絵具は、相性が悪いと思ろ。 



麻雀部严 



麻雀部門と言いながら、 
その実、扱つているのは 
たつた5つのゲームのみ。 
*5 —ん、偏つてるな一。 




§ 


PN かねごん君（滋賀県） 
評：見るたびに思ろのだが、 
竜子の制服は変で固白い。 
個人的には、一番好きな部 
類に入る麻雀ゲームです。 


PN 茉見晶君（大阪府） 

_|評：麻雀関連の葉窖では、 
^ PII - P III に次いで多かつ 
m だのが、竜子でしだ。南娘 
娘は確かに東風もどき。 


評：名作の1つと数え5れる事もある、麻雀クリニ 
ツク。デモだけでもけつこ—見応えがあつだと思^。 



評：背景がないのがさみしい。髪の毛がスライムみだ 
いだとい〇声が、編集部内の I 部か0)あが 1 0ましだ。 


評：麻雀殺人事件は、麻雀ゲームでは珍しい縦画面 
でした。 n ンテイニ ユーの 幽霊を見だ時は笑つだ。 



評：淡い彩色が気持ちいい。しかしこの可愛い顔にだ 
まされて、まだ財布か51〇〇円玉が消ぇてぃ<のだ 


評：受験生が麻雀なんかやつてい一のか!?:の声もあ 
るが、そんなこと言つてやめちやつだらど一すんの? 



評： pn.p III を除 < と、2枚以上登場しているのは、 
この南娘娘のみだとい^事に、君は気付いているか? 


琴 J y f 



PN NAKAMURA 1 号(埼玉県) 
評：印刷では分からないと思 C ) が、 
背景を描いだ葉塞に、未央ちゃル 
の絵を張り込んであるのだ。 
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歌だつてウマ Vし…。 

10月、池袋が変つた/ 

池袋の西口にあるロサ会館 
のタイト—が新しくなつたぞ。 
タイト—の店の新しい名前は 
「タイト！| nlol スタジアム 
by ロサ」つていうんだ。 

もちろん、名前だけでな< 
店内やゲーム台などもピツカ 
ピカにきれいになつてしまつ 
た。 

才—プニンクして3日目、 
そこに突如として現われた美 
しいお姉様方4人。君は出会 
わなかつただろ5か。 

何者かつて?君は、も 5 
忘れてしまつたのか。あの夕 
イト—名作〃タイムギヤル" 
の"レイカ"を/ 

思い出してほしい。ゲ—メ 
ストの啪4で、タイ厶ギヤル 
の声を吹き替えた山本百合子 
さんにインタビュ—した時、 
〃レイカ〃を紹介したではな 
ぃか。 

あの〃レイカ"が4人も揃 

つて池袋にやつてキ J た。 

聖戦士レイカ…胸に赤いリ 
ボンをし、青い帽子に青いミ 


ニスカ—卜。すらりとのびた 
長い足。 

ぉ姉様たちぽ、聖戦士レイ 
力と同じスタイルで、お店に 
やってきた。店内では、レイ 
カスマイルでドリンクを持っ 
て来てくれたり、歌を歌った 
り、アンケ—卜を取ったり大 
奮闘。 

ぼくなんかそばに来てくれ 
ただけでも/っれしかったのに、 
いっしよにゲ—厶までしてく 
れ、大感激// 

当日の「タイト- n n lol 

スタジアム」は、も-つ大フイー 
パー。初日に来た人たちはま 
た、翌日ほとんどの人が顔を 
出したとい|つのものすごさ。 

「なんでもっと早く知らせて 
くれなかったんだよ—、僕も 
行きたかったせ—」という君、 
がっかりしないで。今度は横 
浜のタイト—のお店に〃レイ 
力"は現われるとい一っ正確な 
情報をゲ—メストはキヤツチ 
したよ。 

君はも-つ〃レイカ"の追つ 
かけをやるしかない// 



レイカさん勢ぞろ以ドイ芏イイでイ…。 




























カプコンが送 5 りアル感 
あ 历 れ S 野球ゲーム 0 
他の野球ゲ_ねと一味 
芒し3さ 〇 


好音な名前电入力して下さ 
i \ o 入力された名前71人 
の個性あぶれる助っ人がス 
ターテインヴメンバーに加 
わります。 


チームがピンチ电迎无た s 
タイムをかけ、リリーフ投 
手やピンチヒッター电送 W 
出すことが出来ます。 


顗客席の応播団右多彩な応 
提を < w 広げます。 

コ5六ルな演出がプレ_ャ 
—电あ含させません。 


速報プロ》球ニュース。勝 
っ7¢負け7右即座に勝敗 
を伝えるニュースが出ます。 
ニュース 7® 激电再 BB し 
7下さい0 



株式会社 


1MTDH. 


〒540 

〒150 


大阪市中央区大手 通 1 一4一〗2カプコンビル （06) 946-6622( 代） 
東京都渋谷区広尾 1-3- 18広尾オフイスビル10 F (03) 440-4801( 代 〆 
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二^むす‘ 

Hid 




F あわて貳醞わ僧,四角に u 跋 r Uj 


①これが問題の侵略ブロック。 


②考えて撃って四角にして、 


③はい、これでサヨウナラ。 
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